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Resumo

Esta nota técnica tem como objetivo apresentar e comentar as principais novidades e
melhoramentos que foram incluidos no Windows 98, sucessor do Windows 95.

Foi utilizada para este trabalho, a verséo oficial BETA 3 em portugués, distribuida para
apreciacdo e analise de usuarios comuns ¢ também técnicos. A andlise efetuada neste trabalho néo
possui carater quantitativo ou explicativo sobre utilizagdo do Windows.

Foi feita uma abordagem descritiva, qualitativa e em alguns casos comparativa com a
versdo anterior.

Foram escolhidas 13 novidades ou melhoramentos entre aplicativos e propriedades.
Dentre estas, 4 sdo abordadas mais profundamente com uma visdo mais técnica do assunto.
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WINDOWS 98
UMA PRIMEIRA VISAO

VERSAO BETA 3

Introdugﬁo

Em meados dos anos 70, quando a IBM e a Microsoft iniciaram uma parceria (hardware
e sistema operacional respectivamente) e langaram o Personal Computer — PC, foi dado primeiro
passo de uma nova era. A idéia bésica era desenvolver sistemas desktops' que fariam tarefas até
entdo realizadas somente por computadores de grande porte.

A popularidade da idéia demorou a ser real pois, ao ligar-se o microcomputador, o
resultado era uma tela de cor negra e a indicagio de uma letra e uma espécie de cursor piscando, ou
seja, uma decepgdo para um usuario leigo. Nesta época, o sistema operacional que dominava o
mercado de microcomputadores era o Disk Operation System — DOS, que possuia como interface
com usudrio uma linha de comando que permitia total controle do sistema, porém exigia um alto
grau de conhecimento dos comandos do sistema. A necessidade do conhecimento destes comandos
por parte do usudrio tornava estes sistemas especificos para profissionais especializados ou que
receberam algum treinamento. Se o objetivo era a popularidade, entdo era necessario tornar
amigavel a interface com usuério. Dai, até o lancamento do Windows, foi uma questdo de tempo
para desenvolver e tornar confiavel o produto.

Uma longa evolugdo até os dias de hoje revela que a idéia inicial foi acertada, apesar de
que hoje os problemas e necessidades sdo totalmente diferentes. Com 240 milhdes de copias
vendidas em todo mundo, podemos dizer que o sistema operacional Windows entrou para a historia
da informatica. Sua trajetéria confunde-se com a revolugéo criada pelo computador desktop, pois a
sua popularizag@o e produtividade e os conhecimentos e entretenimentos possiveis hoje em dia
estdo cada vez mais ligados ao Windows.

A primeira versdo do Windows [1], foi anunciada em novembro de 1983 e langada dois
anos apos, em 1985. Na sua primeira versdo, o Windows 1.01 foi langado com a principal
finalidade de tornar mais agradavel e facil de usar o DOS, hoje ja quase extinto. Assim sendo,
naqueles tempos, apesar de ser chamado de sistema operacional, na realidade, o Windows nfo
passava de uma interface grafica multitarefa® de facil utilizagdo pelo usuario. Nos dois anos
seguintes este sistema passou por vdrias atualizagdes que visavam principalmente incorporar
controladores (drivers) para novos monitores/placas de video e impressoras.

O Windows 2.0 foi langado em novembro de 1987. Nesta versdo, a mais significativa
mudanga estava na interface com usuario, que passou a permitir a superposi¢do de janelas (antes

! Sistemas independentes que pudessem estar na mesa de trabalho do usuério final.

2 Este novo conceito em microcomputadores, multitarefa, na realidade gerou muita discordancia pois dependendo da
tarefa (ex.: acesso aos discos flexiveis) as outras tarefas simplesmente ficavam esperando o fim daquela que capturava o
controle do processador, portanto a muititarefa era dita ndo preemptiva ou colaborativa.
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eram lado a lado). Também foram feitos melhoramentos nas interfaces do teclado e mouse relativos
aos menus e caixas de didlogo.

Posteriormente foi lancado o Windows/386, que utilizava o modo Virtual-86 do
microprocessador 80386, para executar simultaneamente vérios programas DOS, um em cada
janela, que acessavam o hardware diretamente. Assim a versdo 2.1 foi rebatizada de Windows/286.

O Windows 3.1 foi langado em abril de 1992 e trazia como novidades a tecnologia de
fontes true types (fontes escalonaveis), desenvolvida em colaboragéo entre Microsoft e Apple
Computer, o suporte a multimidia (som e musica), o Object Linking and Embedding — OLE e as
caixas de didlogos com mais recursos. Esta versdo requeria processadores 80286 ou 80386 com um
minimo de 1Mb de memoria RAM.

Posteriormente foi lancado o Windows 3.11, conhecido como Windows for
Workgroups, que permitia o compartilhamento de recursos (discos e impressoras), muito util em
redes locais de cerca de 10 microcomputadores que dispensavam autenticagdo de login por um
servidor.

Em 24 de agosto de 1995, ap6s varias prorrogagdes na data, foi finalmente langado o
Windows 95, com um grande esquema mundial de marketing, o maior até hoje na 4rea de software.
Com este lancamento, foi decretado o fim do antigo e eficiente, porém ultrapassado, DOS. Todas as
versdes anteriores do Windows necessitavam do DOS, pois na realidade nfio eram um sistema
operacional realmente, mas somente uma interface grafica. Nesta versdo de 95, finalmente o
Windows foi promovido a categoria de sistema operacional independente, apesar de alguns autores,
que analisaram o sistema em detalhes, afirmarem que o bom e velho DOS continua sendo a sua
base.

O Windows 95 apresenta uma nova interface grafica totalmente reformulada, inclusive
conceitualmente, o que apresenta maior facilidade de utilizagdo para o usuario. Outra novidade foi
incorporar o suporte a 32bits, 0 que em ultima analise amplia a performance dos computadores ¢
por conseguinte a produtividade pessoal.

Em agosto de 1996 a Microsoft langou o Windows 95 OSR2 (OEM Service Release),
que é uma segunda versdo do Windows 95 ja com o Service Pack 1, Internet Explorer 3, suporte a
FAT32 e a corregdo de alguns defeitos.

A versio Windows 98 esta prevista para meados de 98. Este trabalho foi totalmente
desenvolvido analisando a versdo oficial Beta 3 em portugués [2]. Dentre as inimeras mudangas e
novidades, selecionamos aquelas que julgamos de maior impacto e/ou interesse. Alguns destes itens
selecionados sdo abordados rapidamente (Compatibilidade com Windows NT, NetMeeting,
NetShow 2.0, Dr. Watson, Personal Web Server, Suporte para Tecnologia MMX, Suporte a
Multiplos Monitores, Front Page Express e Tecnologia ACPI), enquanto que outros sdo descritos
em maior profundidade técnica (Active Channels, Active Desktop, Fat 32 e Explorer 4). Por serem
independentes entre si, os itens serdio abordados em ordem alfabética.

O principal objetivo deste trabalho é colocar o usuario comum € também o técnico a par
das mudangas/novidades desta nova versdo deste sistema operacional que ja a algum tempo domina
o mercado de microcomputadores [14][15].
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1. Active Channels

O Internet Explorer 4.0, navegador da Microsoft para Internet, estd integrado ao
Windows 98. Este navegador introduz uma tecnologia denominada Active Channel e o arquivo
CDF - Channel Definition Format. Através do CDF, o autor do web site® pode configurar o canal da
sua pagina, indicando quais arquivos serdo transmitidos para o computador do usudrio e com qual
freqiiéncia o contetido devera ser atualizado, dentre outras coisas [3].

Uma das principais vantagens dos Canais ¢ a possibilidade do usudrio escolher o
conteudo que se deseja receber de um sife no horario de sua preferéncia. Pode-se, por exemplo,
agendar a atualizag@o de um canal semanalmente, toda segunda-feira, as dez horas da manha. Este
recurso ¢ muito Gtil para os usudrios que utilizam a conexdo dial-up* do Windows, pois recebe-se
apenas o contetido desejado e atualizado sem perder tempo em transferéncias excessivas.

Os canais na verdade sdo atalhos para web sites. O usuario s6 precisa dar um clique no
logotipo da pagina HTML para visualizar e navegar na pagina desejada; porém, € necessario que se
inscreva no canal desejado. Os web sifes que oferecem esta tecnologia mostram em suas paginas
uma imagem ou um /ink vinculado ao arquivo CDF. A inscrigdio podera ser feita dando um clique
nesse link. Ao fazer uma inscrigdo, o Explorer transfere o arquivo CDF e as paginas por ele
especificadas para o cache. O cache é uma area no disco rigido do usuério onde ficam armazenados
todos os arquivos recebidos da Internet, sejam paginas HTML, imagens, sons, videos, etc. Esta
transferéncia permite a visualizagdo da pagina em modo off-line, isto €, sem estar conectado na
Internet naquele momento e muito mais rapidamente, visto que ela esta no disco rigido. A pagina ¢
exibida com todos os recursos utilizados por ela, tais como Java, ActiveX, HTML dindmica, sons,
videos, etc. Além disso, um logotipo do web site é adicionado ao painel Canais do Explorer — que
pode ser aberto dando um clique no icone Canais na barra de ferramentas — e a barra Canais, que s
aparece quando o Active Desktop ¢é ativado. Falaremos sobre o Active Desktop mais adiante.

Note que nem todo contetido do web site sera transferido para o cache. Isto vai depender
da configuragio contida no arquivo CDF, que ¢ definida pelo autor do site. Ele ¢ quem escolhe os
arquivos a serem transferidos. Este arquivo também pode conter informagdes sobre a estrutura do
site, isto é, um indice que apresenta as informagdes contidas nele. Caso o usudrio clique num item
que ndo tenha sido transferido para o cache, o Explorer ira conectar-se ao site a procura das paginas
desejadas.

1. O cliente detecta o CDF
ao se inscrever e utiliza o CDF
3

il
-

2. O servidor entrega o CDF e
Cliente somente o contetido alterado Servidor
da Web

O cliente transfere do Web site o CDF e todas as paginas que acompanham esse
arquivo, de acordo com a programacao estabelecida

Figura 1: Processo de atualiza¢fio de um canal.

* Web Site ou Site é um endereco Internet onde podemos observar interativamente ou ndo as diversas paginas
disponibilizadas. :
* Conexiio dial-up é implementada através de um modem e uma linha telefonica.
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Uma outra instrugdo que o CDF pode conter é a de atualizagdo do contetido do site. 0O
autor do site pode controlar a forma com que o contetido € atualizado no computador do usudrio.
Caso um sife atualize seu contetido semanalmente, o autor inclui no arquivo CDF as instrugdes para
o Explorer visitar o site semanalmente para atualizar os arquivos que estdo no cache do usuario com
0 novo contetido presente no web site. Caso o arquivo ndo contenha tais instrugdes, o usuario pode
agendar o dia e hora da atualizagdo. A figura anterior ilustra como se da o processo de atualizagdo
de um canal no computador de um usudrio.

Caso o sife que o usudrio deseja manter em um canal de comunicagdo nio ofereca essa
tecnologia, uma outra opgéo ¢ adiciona-lo aos Favoritos, clicando no menu Favoritos e em seguida
em Adicionar aos Favoritos. Desse modo, o usuario também tem a opgo de receber o conteudo do
site para visualiza-lo off-line e de ser notificado via e-mail quando o conteudo do site for alterado.

2. Active Desktop

Uma das grandes inovagdes do Windows 98 ¢é o Active Desktop, ou érea de trabalho
ativa. Ela proporciona uma maior integragio do computador com a Internet. Vale lembrar que tanto
o Active Channel como o Active Desktop sdo recursos do Internet Explorer 4.0, e como este esta
integrado ao Windows 98, estes recursos estdo disponiveis logo apos a instalagdo do Windows 98.
Os usudrios que instalarem o Internet Explorer 4.0 sobre qualquer verséo do Windows 95 passardo
a ter estas mesmas opgdes disponiveis também [4].

A Area de trabalho ativa é constituida de duas camadas: uma é transparente, permitindo
que os icones e os atalhos personalizados do usuario fiquem visiveis; a outra ¢ a camada HTML,
que fica no plano de fundo da tela, isto é, no mesmo nivel do papel de parede. Nesta camada HTML
o usudrio pode adicionar o contetido de qualquer pagina HTML e navegar por ela, mesmo que
contenha componentes Java, ActiveX, imagens, sons, videos, etc. Por isso ela recebe o nome de
area de trabalho ativa.

& - - &

Fhoenk i€} Lo (2] Wi {0 Meus donurerias

8

e B Servidor Mesonpi

@7 | 50 anos da descoberta da particula méson z por Lattes

Lisena

[rtonmt Explosss Click no Sol para obter informag3es sobre a Escola de Verdo 98. %

éé 7T Descrigio do sermdor

7 Servigos oferecidos pelo servidor

7T Configuragio de programas para utilizar os servigos oferecidos
- 7 Links uteis

S} " 7% Fale conosco!

Netzcape
Cormmurnator

Dutienk Expeess

10:48:45am

Figura 2: Area de trabalho ativa com a pagina do Servidor Mesonpi
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Na verdade o Windows 98 possui duas areas de trabalho: uma € a padréo, herdada do
Windows 95 e a outra é a ativa. O usuario pode facilmente alternar entre a area de trabalho padrdo e
a ativa com alguns cliques do mouse. A imagem anterior foi capturada da drea de trabalho de um
computador com o Active Desktop ativado. Nela aparecem 2 itens: a barra Canais e a pagina
principal do Servidor Mesonpi (http://mesonpi.cat.cbpf.br) adicionados a area de trabalho.

Com o Active Desktop o usuario pode transformar sua area de trabalho num ambiente
muito eficiente para iniciar programas, alternar entre aplicativos abertos e obter informagdes
constantemente de uma pagina na Internet ou até mesmo de uma Intranet.

A maior vantagem do Active Desktop é semelhante a do Active Channel: poder navegar
pelo contetido de uma péagina off-line. Anteriormente definimos canais como atalhos para web sifes,
os quais o usuario pode visualizar e navegar off-line pelo Internet Explorer 4.0. Através da area de
trabalho ativa, o usuario pode colocar quantas paginas quiser diretamente na area de trabalho, ou
seja, as informagdes ficam direto na tela. A semelhanga do Active Desktop com o Active Channel
est4 na possibilidade de agendar a atualizag@io do conteudo e suas opgoes. Podemos destacar opgdes
como o numero de links que seré transferido, limitar a quantidade de bytes transferidos, notificar
por e-mail a atualizagio de um conteudo, itens a serem transferidos (imagens, sons e videos e
applets), etc.

Como dito anteriormente, os itens adicionados ao Active Desktop ficam na camada
HTML. Qualquer janela aberta ficara por cima desta camada, visto que ela estd no mesmo nivel do
papel de parede. Ao passar o mouse por cima de um item do Active Desktop, aparece uma borda ao
seu redor, possibilitando mover e personalizar o tamanho da janela de visualizagdo. Caso a area da
janela de visualizagdo seja pequena, aparecem barras de rolagem verticais e/ou horizontais.

Um outro recurso interessante do Active Desktop ¢ a possibilidade de personalizar sua
4rea de trabalho para ela se comportar como se fosse uma pagina web, isto €, os icones ficam
sublinhados como se fossem links de uma pagina. Para seleciond-los, basta posicionar o mouse
sobre eles e para ativa-los basta dar um clique. Ha também a possibilidade de ocultar os icones € os
atalhos da area de trabalho quando o Active Desktop estiver ativado.

O Active Desktop é um recurso util para quem precisa obter informagdes

constantemente de uma pagina na Internet. Note porém que este recurso exige muito consumo do
computador; quanto mais itens adicionar ao Active Desktop, mais lento sera o desempenho o micro.

3. Compatibilidade com Windows NT

Os programas baseados em Win32 que utilizem APIs — Aplication Program Interface
comuns 20 Windows 98 e ao Windows NT podem funcionar em qualquer uma das duas
plataformas, desde que estejam usando processadores Intel. Esta compatibilidade entre as duas
plataformas permite aos desenvolvedores de aplicativos utilizarem um unico trabalho de
desenvolvimento de software capaz de funcionar nas duas plataformas.

Além da compatibilidade de APIs, o Windows 98 utiliza a mesma arquitetura de
modelo de meméria do windows NT, o que fornece fungdes de alto nivel do sistema operacional
para o sistema principal.

Cabe aqui ressaltar que 0 Windows 98 também melhorou o seu suporte para execucdo
de aplicativos do MS-DOS, Winl6 e Win32, além de fornecer um nivel mais elevado de protegdo
do sistema contra problemas nestes aplicativos.
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4. File Alocation Table de 32 Bits

O Windows 98 também apresenta aprimoramentos no que diz respeito ao
armazenamento de arquivos. O sistema de armazenamento de arquivos mais comum hoje em dia
nos PCs é a FAT - File Allocation Table. A FAT foi desenvolvida em 1977 para ser usada em
discos flexiveis [5]. Com o tempo ela foi modificada ¢ aprimorada para ser um meio rapido e
eficiente para armazenar dados, tanto em discos flexiveis como em discos rigidos. Este sistema ¢
utilizado hoje no Windows 95, e também era nos micros com MS-DOS e versdes anteriores ao
Windows 95. FAT em portugués significa tabela de alocag@o de arquivos. A FAT € um sistema de
arquivos responsavel pelo modo como os arquivos sdo armazenados no disco rigido. Nesta tabela
ficam armazenados dados sobre a estrutura do disco rigido, seus setores, clusterss, etc.

Na versdo OSR2 do Windows 95, surgiu o suporte a um outro sistema de arquivos
chamado FAT32, que é uma versdo da FAT em 32 bits. Como muitos usuarios de Windows 95 néo
tomaram conhecimento desta versdo do Windows 95 ¢ nem do Service Pack 2 que atualiza versdes
antigas do Windows 95 para o OSR2, boa parte dos usuérios ndo utilizam os recursos da FAT32.

No Windows NT, além da FAT, um sistema téo eficiente quanto a FAT32 € o NTFS —
Windows NT File System. Discos com este tipo de sistema s6 podem ser lidos em computadores
rodando o Windows NT. Uma das principais vantagens do NTFS ¢ a capacidade de configurar
controles de acesso a arquivos e pastas, suporte a discos de grande capacidade e de recuperar dados
perdidos ou danificados no disco.

O Windows 98 trds com ele o sistema FAT32. Este sistema possui uma série de
vantagens sobre suas versdes anteriores. Porém, alguns cuidados devem ser tomados antes de
utilizar a FAT de 32 bits. Abaixo est@o algumas das vantagens da FAT32.

v Permite utilizar discos de até 2 Terabytes como um unico volume [6].

v O diretorio raiz nfo fica mais numa parte fixa do disco, ele pode ficar em qualquer clusters. Isto
acaba com o limite de 512 diretérios na raiz imposta pela FAT.

v" Economiza espago em disco por armazenar os dados de maneira mais eficiente.

Uma das maiores vantagens da FAT32 ¢ a utilizagio de tamanhos menores de clusters.
Os tamanhos dos clusters dependem do tamanho do disco. As tabelas a seguir mostram os diversos
valores de clusters da FAT e da FAT32.

Tamanho da Unidade (disco rigido) Tamanho do cluster da FAT

Menos de 32 Mbytes 512 bytes

32 a 63 Mbytes 1 Kbyte

64 a 127 Mbytes 2 Kbytes

128 a 255 Mbytes 4 Kbytes

256 a 511 Mbytes 8 Kbytes

512 Mbytes a 1.023 Gbytes 16 Kbytes
1.024 a 2.048 Gbytes 32 Kbytes

Tabela 1: Tamanho do cluster da FAT

> Denominaremos cluster a menor unidade l6gica de agrupamento de bytes em uma alocagdo de arquivos em um setor
de um disco rigido. Seu tamanho ¢é definido no processo de parti¢do/formatag@o.
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Tamanho da Unidade (disco rigido) Tamanho do cluster da FAT32
Menos de 260 Mbytes 512 bytes
260 Mbytes a 8 Gbytes 4 Kbytes
8 a 16 Gbytes 8 Kbytes
16 a 32 Gbytes 16 Kbytes
Mais de 32 Gbytes 32 Kbytes

Tabela 2: Tamanho do cluster da FAT32

O Windows 98 sd permite a utilizagdo da FAT32 em discos com capacidade maior de
500Mbytes. Observe que € muito vantajoso utilizar o sistema FAT32 pois o tamanho do cluster
para os discos atuais é de 4Kbytes ao invés de 32Kbytes como no sistema FAT. Considere o
seguinte exemplo: suponhamos que um arquivo armazenado em um disco menor que 1Gbyte tenha
20Kbytes de tamanho. Na FAT ele ira ocupar um cluster inteiro de 16 Kbytes e mais um outro
cluster inteiro para apenas 4 Kbytes. Perde-se 12 Kbytes de espago em disco. Em um disco
utilizando FAT32, este arquivo utilizaria 5 clusters de 4 Kbytes cada um sem perder nenhum
espaco. Observe o esquema abaixo para entender melhor.

1 Agrupamento 1 Agrupamento

FAT

1 Agrupamento 1 Agrupamento 1 Agrupamento 1 Agrupamento 1 Agrupamento
[ I 1 H 1 ]

FAT32

Il 1 Kbyte ocupado
21 1 Kbyte perdido

Esta ¢ uma grande vantagem da FAT 32, pois realmente otimiza a utilizagdo do disco
em relagdo ao volume médio de bytes transferidos e ao aproveitamento de espago. Apesar disto,
existem algumas desvantagens da FAT32 que relacionamos abaixo:

v O disco s6 podera ser lido por outros sistemas que suportem FAT32, isto €, vocé ndo conseguira
ler este disco em um computador com MS-DOS ou com versdes anteriores ao Windows 95
OSR2 pois, como ja dissemos, este ja possui suporte a FAT32.

v' O Windows 98 ndo possui um utilitirio que converta o disco de FAT32 de volta para FAT. Isto
s6 poderéa ser feito através de outros programas disponiveis no mercado, como por exemplo o
Partition Magic.

v’ Utilitarios de disco como por exemplo um desfragmentador e outros devem ser atualizados para
suportar FAT32. Os utilitarios do préprio Windows 98 ja possuem este suporte.

v Nio podem ser usadas as ferramentas usuais de compactagio de disco em unidades que utilizem
FAT32.

Para ativar a FAT32 em um disco rigido, vocé pode utilizar o conversor do préprio
Windows 98 ou outro programa de sua preferéncia, porém tome alguns cuidados antes de fazé-lo:

v" Faga uma copia de todos os seus arquivos importantes e crie ou atualize seu disco de
inicializag@o.
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v" Se vocé utiliza algum antivirus, ao fazer a conversdo da sua unidade, ser4 exigida a atualizagdio
da tabela de parti¢des e do registro de inicializagdo. Esta atualizagdo podera ser interceptada
pelo software antivirus e vocé terd que instrui-lo para aceitar a atualizagdo. Mesmo ap6s a
atualizag@o, o antivirus pode ndo reconhecer a nova tabela de alocagdo de arquivos oferecendo
os devidos reparos. NAO permita que ele faga isso, caso contrario todos os seus dados que estfio
na unidade serdo perdidos. Por isso aconselha-se desinstalar o software antivirus antes da
conversao.

Apesar de ser intuitivo, a FAT32 nfo é sempre mais rapida que a FAT original. Seus
desempenhos sdo semelhantes e no caso de discos pequenos, a FAT32 ¢ até ligeiramente mais lenta.
Em discos maiores pode-se perceber melhoria em desempenho utilizando FAT32. Pode ocorrer um
aumento da ordem de 20% a 30% no desempenho do micro.

Quanto a dupla inicializag8o, as unidades usando FAT32 n#o ficardo acessiveis se o
sistema operacional utilizado para iniciar o computador for MS-DOS, Windows NT ou Windows

95 (com excecdo do OSR2) pois estes sistemas mais antigos ndo reconhecem a nova estrutura de
dados.

A FAT32 ¢é uma versdo aperfeicoada do sistema de arquivos FAT, que possibilita a
formatagdo de discos maiores que 2 Gbytes como uma inica unidade, o que nfo era possivel com a
FAT antiga. O modo como os arquivos sdo armazenados na FAT32 é mais eficiente, trazendo
vantagens como por exemplo, economia de espago em disco e suporte a nomes longos de arquivos.
Este ultimo ja estava presente na primeira versdo do Windows 95, mesmo com o sistema FAT.

S. NetMeeting

O Microsoft Netmeeting ¢ uma solugfo eficiente para conferéncias, em um pacote
completo e integrado para a Internet. Todas as fung¢des de conferéncias de video, dudio e dados do
aplicativo se baseiam em padrdes da industria; assim, vocé pode se comunicar com pessoas que
utilizam produtos compativeis de outras empresas além da Microsoft.

v Conferéncias de audio: o Netmeeting serve como um “telefone da Internet”, permitindo a
conversagdo em tempo real através da Internet ou Intranet, com recursos de audio de alta
qualidade, sendo necessdrios uma placa de som, microfone e alto-falantes. Durante a conversa
podem ser utilizados os recursos de conferéncias de dados ou de video.

v" Conferéncias de video: com uma placa de video e uma cimera ¢ possivel manter conversas face
a face com outra pessoa, dispondo de uma alta qualidade de video. E possivel tirar fotografias
com sua cdmera e coloca-las no quadro de comunicag¢des para discussdo ou marcagio.

v" Conferéncias multiponto: com o Netmeeting é possivel compartilhar informagdes de um ou
mais aplicativos do seu computador, trocar imagens ou desenhar diagramas num quadro de
comunicagdes eletronico compartilhado, enviar mensagens ou tomar notas com o programa de
bate-papo baseado em texto, € ainda enviar arquivos para outros participantes da reunido com o
recurso de transferéncia de arquivos binarios.

Como dito anteriormente, a funcionalidade do sistema de conferéncias do Netmeeting
2.0 se baseia nos padrdes internacionais de comunica¢io e conferéncias, inclusive em padrdes da
ITU - International Telecomunication Union; isso garante que vocé podera chamar, conectar-se €
se comunicar com outros usudrios que estejam utilizando produtos compativeis.
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6. NetShow 2.0

O NetShow permite ver e ouvir transmissdes ao vivo ou gravadas no seu computador
sem ter de esperar lentos processos de download, abrindo oportunidades para atividades
relacionadas a difusdo de informagfo na rede. Essas atividades sdo analogas as atividades de canais
de TV, possibilitando que o usudrio saiba o canal e a hora de seus programas favoritos, bem como
ser informado, por meio de antncios, sobre sessdes posteriores € em andamento [12].

Os novos recursos do NetShow, além das transmissdes ao vivo, aperfeicoam a area de
infra-estrutura de transmissdo, oferecendo uma maior interagdo do usudrio com as transmissdes da
Internet e Intranets. No que diz respeito a transmissdo ao vivo, ¢ importante ressaltar a diferenga
entre as técnicas unicast e multicast de transmissio de contetidos de dudio e video: na primeira, uma
copia separada dos dados ¢ enviada a cada cliente solicitante, enquanto que na segunda uma Unica
copia € enviada a todos que a estdo solicitando. A capacidade do NetShow 2.0 permitir o
fornecimento em tempo real de contetido codificado de 4udio, video e audio ilustrado ao vivo
(imagens simultaneas ao dudio, como na TV) é uma importante melhora em relagdo a sua versdo
anterior, que s6 permitia o fornecimento de audio/video ao vivo sobre redes capazes de aceitar o
multicast, limitando o fornecimento de eventos ao vivo. Em resumo: os usuarios podem transmitir
usando as duas técnicas, dependendo das necessidades e da infra-estrutura disponivel na rede.
Facilitando a distribui¢do, o NetShow passa automaticamente de multicast para unicast, servindo a
redes que ndo admitem o primeiro [13].

7. Novo Utilitario Dr. Watson

Ao ocorrer uma falha de software (interrupg¢do no funcionamento do mesmo, falha de
protegdo ou desligamento inesperado), o problema € detectado e o Utilitdrio Dr. Watson indica em
que software houve a falha e o motivo da interrupgéo.

Este utilitario gera uma descrigéo das condi¢des do computador € uma lista das dltimas
acdes realizadas. Retine também, informagdes detalhadas a respeito do sistema no instante desta
falha, informagdes estas armazenadas em um registro, que podem ser visualizadas na tela.

Na realidade, este registro somente sera util para auxilio ao pessoal de muito

conhecimento técnico, da area de suporte, na analise da causa da falha. Infelizmente, para o usudrio
tipico de nada adiantara, pois o grau de complexidade do registro € elevado.

8. Personal Web Server

O Personal Web Server suporta CGI — Common Gateway Interface e ISAPI — Internet
Server Application Program Interface. Ele emula um servidor web, permitindo ao usuario testar
aplicagdes web antes de publica-las no seu site. Projetado para o uso em pequena escala, o software
¢ totalmente integrado & barra de tarefas e ao painel de controle, facilitando seu emprego pelos
usuarios que iniciam e interrompem servicos HTTP e FTP a qualquer momento. Sendo de facil
instalagdo e incluindo um utilitario de administragdo baseado em HTML, o Web Server aceita a
seguranga em nivel usudrio e local, possibilitando flexibilidade e eficiéncia na protecdo de
informagdes importantes.
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9. Suporte para a tecnologia MMX da Intel

Oferecendo melhores recursos para os PCs, gragas a fungdes de audio e video mais
velozes, a tecnologia MMX - Multimedia Extensions proporciona excelente qualidade em
processamento de imagens, video, dudio, videoconferéncia e similares. Os avangos dessa tecnologia
incluem a técnica SIMD - Single Instruction - Multiple Data, além de 57 novas instrugdes da CPU,
visando operagdes de alto nivel com dados de multimidia e comunicag¢des.

Apesar do Windows 95 ndo utilizar a tecnologia MMX, ele ja suportava alguns
aplicativos baseados nessa tecnologia que, no Windows 98, é empregada diretamente na exibi¢do de
videoclipes e animacdes [10]. Esse suporte foi incluido na interface de programagdo API -
Aplication Program Interface do sistema operacional, facilitando aos desenvolvedores de software
a criacdo de aplicativos que utilizem MMX. Os usuarios que tiverem maquinas dotadas de
processadores MMX irdo se beneficiar da melhor qualidade de multimidia ¢ do processamento
grafico de maior velocidade, mas vale lembrar que ndo € necessario ter esse tipo de processador
para utilizar o Windows 98.

10. Suporte a Miltiplos Monitores

O Windows 98 oferece suporte a multiplos monitores. Isto €, vocé pode ter até 8
monitores instalados num sé computador, mas para isso vocé precisa de um adaptador de video para
cada monitor. Uma das principais vantagens é a facilidade de se trabalhar com editoragdo
eletronica, desenvolvimento de paginas HTML, edi¢do de videos e programagdo em geral.

Um dos monitores conectados ao computador sera classificado como monitor primaério,
€ 0s outros como secundario e assim por diante. No monitor primario, ficam a barra de tarefas e a
area de trabalho (desktop) e os outros monitores tornam-se uma extenso desta area. Janelas abertas
sem estar maximizadas podem ser levadas de um monitor para o outro, mas quando maximizadas
elas ficam em apenas um monitor. Alguns programas mais antigos podem funcionar apenas no
monitor primdrio. Pode-se também definir diferentes configuragGes de resolu¢do e quantidade de
cores para cada monitor separadamente.

Qualquer adaptador de video pode funcionar como adaptador primario, inclusive os
adaptadores embutidos na placa mae. O adaptador pode até conter suporte para mais de um monitor.
Ha apenas a necessidade de que as placas adicionais sejam PCI. Antes de tentar instalar mais um
monitor em algum computador, verifique o chipset ® do adaptador de video que deseja utilizar como
secundério. Atualmente nesta versdo do Windows 98 apenas os chipsets listados abaixo funcionam
como adaptadores secundarios:

ATI Mach 64

S3 764 (Trio) e 764V+ (765)
Cirrus 5436, 5446, 7548
Imagine 128, séries 1 e 2

S3 ViRGE

ET6000

% Chipset é o conjunto dos principais componentes eletronicos de um circuito que determinam suas caracteristicas.
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11. Internet Explorer 4.0

O Microsoft Internet Explorer 4.0 ¢ um conjunto de softwares abrangendo solugdes para
os problemas mais comuns que eram encontrados durante a navegacio, tais como a incoeréncia
entre os métodos/ferramentas da web e aqueles dos computadores pessoais utilizados, dificil
localizagdo de informagdes na Internet, caréncia de recursos de comunicagio € tempo de espera
para a visualiza¢do de paginas. Dentre as suas principais inovagdes, temos: barra pesquisar, modo
de exibigdo em miniatura, a HTML Dinémica e o Sistema de Classificagdes que nos fornecem um
navegador melhor € com ampla comunicagio/colaboragfo, permitindo uma maior integragio com a
web.

O Explorer 4.0 oferece ferramentas avangadas de navegacdo (relagdo de favoritos
aperfei¢coada, autocompletar, pesquisa na web otimizada, etc), bem como suporte para todos os
padrdes importantes da Internet: HTML, Java Script, ActiveX e Visual Basic Scripting Edition.
Abaixo listaremos algumas das principais inova¢des do Explorer 4.0:

v" A Barra Pesquisar: essa barra tira proveito da arquitetura de componentes do Explorer 4.0. Esse
recurso responde a uma das dificuldades da versdo anterior, que era o incomodo modo de
retornar ao resultado de pesquisas ap6s visitar um site. Quando aberta, vé-se uma lista de
mecanismos de pesquisa e os resultados aparecem na barra. Selecionado um site a partir da
pesquisa, ele aparece na area principal do navegador mantendo a barra disponivel para outras
pesquisas. Permanecendo os resultados na barra de Pesquisa, é facil passar de um resultado a
outro sem utilizar repetidamente o botdo Voltar, a fim de retornar a pagina de resultados da
pesquisa.

v A Barra de Ferramentas Inteligente: essa barra reconhece o que vocé estd examinando (pagina
HTML, arquivos ou pastas), reconfigurando-se de forma automatica, adicionando ou subtraindo
ferramentas com base no tipo de arquivo exibido.

v" O Modo de Exibi¢8o em Miniatura: este modo possibilita uma pré-visualizagdo de varios Web
sites simultaneamente sem, entretanto, visitd-los. Também é um modo de exibi¢do extensivel,
podendo ser aplicado a qualquer pasta, a fim de fazer um rapido exame em seu conteudo.

v AutoCompletar: facilita o acesso aos sites, reduzindo a possibilidade de erros de digitagdo de
enderecos URL. Isso € feito por meio de célculos heuristicos para completar os enderegos de
URLSs, baseados nos sites que vocé ja visitou. Com o auxilio de seu historico, o AutoCompletar
“prevé” o que vai ser digitado e o texto previsto é representado sob a forma de uma regifo
selecionada de caracteres.

v Explorer Unico: o Windows 98 disponibiliza um navegador tnico, possibilitando sua ativagdo
de duas formas diferentes: a primeira, pelo seu icone presente na area de trabalho e a segunda,
clicando-se o botdo direito do mouse sobre o botdo “Iniciar”. Em sua versdo anterior, para obter
acesso aos recursos da Internet era necessério clicar no icone do Internet Explorer, enquanto que
para ter uma visdo geral de seus préprios arquivos o usudrio utilizava ou o segundo
procedimento descrito acima, ou simplesmente clicava no icone “Windows Explorer”. Agora,
esse trés procedimentos nos levam a uma mesma janela, a janela do Internet Explorer 4.0, que
possibilita a visualizagdo e/ou navegagdo de arquivos.

v Botdes Avancar e Voltar: ndo é mais necessario clicar varias vezes sobre esses botdes. Com
apenas um clique vocé visualiza um menu suspenso, contendo os enderegos visitados
recentemente, bastando clicar no desejado para acessa-lo.
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v Sistema de Classifica¢des: é um sistema de selegdo que permite controlar o que as pessoas
podem ver no seu computador ou na rede, através do suporte a um padrio de classificagées do
comité Plataform for Internet Content Selection. O sistema interno de classificagdes (RSACi)
lhe permite bloquear contetidos como sexo, violéncia, nudez e linguagem.

v’ Active Movie: admite todos os formatos de audio e video baseados na Web incluindo o MPEG -
Moving Pictures Experts Group, proporcionando assim, video e dudio com qualidade de TV e
CD, respectivamente. No que diz respeito ao tempo de espera, essa nova tecnologia permite a
reprodugdo de um clipe enquanto ele ainda esta sendo transferido. O Active Movie possui um
conjunto extensivel de propriedades, podendo-se criar aplicativos e ferramentas de multimidia.

v" HTML Dinidmica (DHTML): possibilita pdginas com mais dinamismo no que diz respeito a
estilo, contetido e posicionamento de objetos [8]. Para os criadores isso significa mais precisdo
na apresentacdo do seu material, e para o visitante do sife, uma mais rica e rapida experiéncia de
navegacdo [7]. A palavra “dindmica” ¢ utilizada pois a DHTML permite criar efeitos antes
possiveis somente com conhecimentos de Java e ActiveX. Esse recurso do Explorer 4 traz
basicamente trés inovagdes: o niimero de acessos ao servidor, o lay-out € a construcdo das
paginas Web.

»  Construgdo: se confunde com as outras duas. Apesar de novos recursos estarem
constantemente alterando o visual das paginas web, muitas vezes eram e€sses mesmos
recursos que dificultavam a navegagfo. Em diversos casos havia demora para
carregar a pagina e outras inteiras tinham de ser transferidas quando o usudario
clicava em algo diferente (aumentando o niimero de acessos ao servidor). Com a
HTML Dinimica, cada elemento da pagina passa a ser um objeto que pode ou ndo
conter um conjunto de fungdes. Dessa forma sempre que clicamos ou posicionamos
0 mouse sobre um objeto, nos sdo fornecidas informagdes adicionais sobre o mesmo,
sem a necessidade de retorno ao servidor;

» Lay-out: a HTML Dinamica possui novas caracteristicas no que diz respeito ao
posicionamento de objetos (2-D Positioning) e multimidia. Agora é possivel que as
paginas adquiram exatamente a aparéncia que seus autores desejam, com recursos
permitindo animag&o, superposi¢do, transparéncia de imagens e controle total sobre
o posicionamento de elementos graficos. Um outro fator interessante ¢ a
possibilidade de alterar o tamanho de elementos HTML através de atributos de
posicionamento. Ajustados esses atributos com um conjunto de comandos, € possivel
fazer uma figura se mover pela tela, mantendo as devidas nogdes de perspectiva e
propor¢do. Esse mesmo conjunto de comandos também determina a frequéncia com
que a imagem cresce/diminui [9]. Além disso tudo, os efeitos disponiveis ainda
proporcionam qualidade de CD-ROM as péginas, bem como sua répida
transferéncia;

= Acessos ao servidor: a transmiss@o de dados via web sempre foi um grande problema
para muitos, mas com o Acoplamento de Dados o usudrio pode filtrar, classificar e
modificar repetidamente as informag¢des sem a necessidade de repetidos acessos ao
servidor. Com isso, ha mais velocidade tanto para o usuério quanto para o web site.

Vale a pena ressaltar que tanto Microsoft quanto Netscape oferecem diferentes
implementagdes (recursos) de DHTML, havendo a promessa (de ambas as companhias) de uma
interponderabilidade [7] entre suas duas versdes apos as recomendagdes finais do W3C - World
Wide Web Consortium. Isso é importante pois, embora ambos os navegadores operem com a
mesma linguagem, ainda ha algumas falhas na intera¢do entre eles: o produto da Microsoft
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possui codigos ausentes no Netscape, € esse tltimo possui caracteristicas incompativeis com as
especificagdes do W3C.

12. FrontPage Express

Anteriormente conhecido como FrontPad, o FrontPage permite criar e publicar
homepages (paginas da web), além de ser uma til ferramenta de edi¢io de documentos HTML ja
existentes. Sendo ele um editor WYSIWYG — What You See Is what Yuo Get, baseado nas
ferramentas de edi¢do do seu precursor, o FrontPage 97 apresenta os seguintes recursos:

v’ assistente & homepage pessoal: conduz o usuério passo a passo pelo processo criativo.

v’ criago e edi¢fo de tabelas: insere uma tabela na sua pagina, editando-a inteiramente ou células
individuais.

v’ formulérios: ¢ possivel adiciona-los a sua pagina de forma que os visitantes possam preenché-

los € devolvé-los. Os formularios podem conter caixas de texto e de selecdo, menus suspensos,
imagens, etc;

v" modelos de paginas e assistentes: estando conectado a um servidor utilizando as extensées de
servidor do FrontPage, é possivel:

* criar um formuldrio simplesmente selecionando os tipos de informag#o necessaria.
" criar uma pagina que reconhega a entrada do usuario.

* criar um formulério de inspe¢do que colete informagédo dos leitores e as armazene em um
arquivo no seu servidor web.

* suporte & aplicativos Java Applet, JavaScript, Plug-In, and ActiveX. O FrontPage
Express da suporte a diversos aplicativos desenvolvidos para a Internet, com o intuito de
poder tornar as paginas mais atrativas.

As vantagens do FrontPage também incluem a ndo necessidade de conhecimento de
HTML, uma vez que existe uma interface grafica com usuario, além da facil edigio das paginas —
basta clicar no botdo “editar” da barra de ferramentas do Internet Explorer. E importante lembrar
que para os que ainda gostam de editar o codigo HTML, o FrontPage possui um modo de edigfo
baseado em cores.

13. Tecnologia ACPI

O Windows 98 possui suporte interno para a tecnologia ACPl — Advanced
Configuration and Power Interface, que ¢ uma especificagdo industrial que define as interfaces de
hardware necessarias para um melhor gerenciamento de energia nos computadores pessoais. Agora
¢ possivel que o sistema desligue periféricos como drive de CD-ROM, modem, interface de rede e
impressora quando eles néo estdo sendo utilizados, economizando energia. Essa tecnologia permite
também que periféricos liguem o computador (o micro pode ser automaticamente inicializado
quando um CD ¢ inserido no drive ou quando uma mensagem eletronica ou fax chegam, por
exemplo) [10]. A grande vantagem da ACPI ¢ a melhor utilizagdo das baterias de computadores
portéteis.
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Conclusao

Esta nova versdo do Windows, apesar de ser uma versdo beta, deixou uma boa
impressdo. O Windows 98 além de apresentar melhoramentos relativos a confiabilidade,
performance e otimizag8o de recursos, apresenta uma proximidade muito grande entre o Sistema
Operacional e a Internet. Esta proximidade talvez seja um novo conceito que passara a ser um dos
objetivos dos proximos anos das empresas envolvidas com microinformatica.

Além do Internet Explorer 4.0, que é a base deste novo conceito € que incorpora
diversos aplicativos relativos a web tais como Netshow, Netmeeting, Web Server, Front Page,
Active channels e Desktop e etc, a nova versio da FAT de 32 bits que ultrapassa o limite de 2Tb ¢
optimiza muito a utilizagio dos discos rigidos, sdo os principais aspectos novos desta versdo.

Apesar do mundo cientifico ja utilizar a Internet (e-mail, FTP, Telnet, Usenet, Gopher,
Archie, etc) a quase duas décadas, o advento da World Wide Web [16] unificou e tornou o acesso €
uso dos servigos oferecidos mais atraentes do ponto de vista pratico e visual, jA que agora uma
interface grafica com textos, figuras, sons e mais recentemente recursos de multimidia, passou a ser
a base de todo o processo [17].

Segundo a prépria empresa, esta versdo Windows 98 apresenta uma pequena evolugdo
em relagdo a versdo 95. Os melhoramentos enfatizam principalmente o uso do sistema como se o
usudrio estivesse em um ambiente Web, ja aproximando-o do que vira a ser a grande estrada da
comunicagio — The Infohighway. Sdo trés os aspectos realgados na apresentagdo do Windows 98 na
Comdex Computer Spring Show:

¢ melhora na performance e confiabilidade.

% facilidade de uso através da integragdo com a Internet.

¢ suporte a nova geragdo de hardwares.

O sucesso deste sistema operacional e a certeza de que o mercado de
microcomputadores exige mudangas e novidades é tdo grande que novas versdes comeg¢am a ser
desenvolvidas. Ja estdo em desenvolvimento para estas proximas versdes, algoritmos e aplicativos
que apresentarfio além da total integragio com o sistema de rede Windows NT, algo realmente
revoluciondrio: controle do sistema por comandos de audio do usuério. E a ficgiio se tornando
realidade, € a Informatica modificando a maneira do homem atuar.
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A referéncias de paginas Web ndo sdo padronizadas ainda e portanto optamos por
colocar, quando existir, titulo, autor, data e endereco da pagina. As datas que aparecem nas
referéncias de sites da Internet, referem-se a ultima atualizagfio na época da pesquisa. E importante
observar que paginas da Internet sdo dindmicas no sentido de mudarem além do conteudo, o seu
endereco também e portanto é possivel que algumas paginas ao serem consultadas ndo existam mais
ou tenham outra informagio.
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