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**% 0 PRESENTE MANUAL DESTINA-SE A PREENCHER
UMA LACUNA, QU SEJA, A FALTA DE UM MANUAL DIDATICO DE LINGUAGEM MAQUINA E SPS DO

COMPUTADOR IBM 1620, EM SUA CONFIGURACAO COMPLETA.

*% NO PREPARD DO PRESENTE MANUAL FOI UTI-
LIZADD UM NOVO MEI0DO DE PUBLICACAQ GRAFICA. © TEXTO FOI DATILOGRAFADOC NA PER-
FURADORA DE CARTOES A PARTIR DO MANUSCRITD. A SEGUIR, ESTES CARTDES FORAM LIS1A
DOS PELA IMPRESSORA DO COMPUTADDR E ESTA PROVA FOI UTILIZADA PARA CORRECOES. CO
MO A CADA CARTAD CORRESPONDE UMA LINHA DO TEXTOs AS CORRECBES ERAM FACILMENTE
REALIZADAS SUSSTITUINDO-SE OS CARTOES INCDRRETDS. TERMEINADAS AS CORRECOES, 03
CARTOES FORAM LISTADOS PELA IMPRESSORA DIRETAMENTE EM CHAPAS OFFSET, NO SISTEMA

DE FORMULARIOS CONTINUDS. ESTAS CHAPAS SERVIRAM ENTAO DE BASE A IMPRESSAO FINAL.

** DEVIDG A LIMITACAO NO CONJUNTD DE CA-
RACTERES NAS NOSSAS PERFURADORAS DE CARTOES, TIVEMOS QUE OMITIR A CEDILHA E
QUATSQUER ACENTOS, PELD QUE PEDIMOS DESCULPAS ADS NOSSOS LEITORES.

*% AGRADECEMOS A PRECIOSA COLABORACAG DD
* BANCO NAC IUNAL DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICD * E DO % CONSELHO NACIGNAL DE PES-
QUISAS #*, SEM A QUAL ESTE TRABALHO NACU TERIA® SIDCG POSSIVEL.
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INTRODUC A B

% L'INGUAGEM %%
s el 3ie 2 e 2eir el dkog ok

TODOS 05 CUMPUTADDRES DIGITALIS EXISTENTES
TRABALHAM COM UMA LINGUAGEM DENOMINADA LINGUAGEM MAQUINA, PARTICULAR A CADA TIPOD
DE MAQUINA. ESTA LINGUAGEM SERA NORMALMENTE EVITADA POR SER EXTREMAMENTE TRABA-
LHOSA. UMA GUTRA  LINGUAGEM, DENOMINADA ASSEMBLER, ‘TAMBEM PARTICULAR A CADA TI
PO DE MAQUINA, TEM UMA MANIPULACAC MAIS FACIL, MAS EXTGE, PARA SUA APLICATCAD, UM
CONHEC'ITHENTO BASTANTE ESPECIALIZADD DO COMPUTADOR QUE SE VAI UTILIZAR.

PROCURDU-SE ENTAD DESENVOLVER LINGUAGENS
QUE‘SERVTSSEH ESPECIALMENTE A DIVERSOS RAMDS DE CONHECIMENTO. E FOSSEM UTILIZA-
VEIS EM ‘MUTITAS MAQUINAS. PARA TAL, DESENVDLVEM-=SE NO SETOR CIENTIFICO, AS LIN-
GUAGENS FORTRAN E ALGBL, NG SETOR TOMERCIAL A LINGUAGEM TOBOL, PARA USG GERAL O
PL/1y 'NO SETOR ESPECIFICO DOE MANTPULACAO DE SIMBOLOS O SNOBOL E © LISP EN1RE gu-
TRAS.,

"ESTAS LINGUAGENS SAD FACILMENTE ASSIMILA-
VETS POR ESPECIALTSTAS DE DIVERSOS RAMOS, PBIS ELAS SE APROXIMAM DA MANEIRA- "DE
SEEXPRESSAR NESTES RAMOS DO CONHECIMENTO. A LINGUAGEM FORTRAN, POR EXEMPLO E
EXPRESSADE "RODU BASTANTE SEMELHANTE A LINGUAGEM MATEMATICA. :

EXISTEM DIVERSOS TIPOS DE FORTRAN, COMD O
FORTRAN HITH FBRHAT,'TURTRAN 1T, FORTRAN [V, ETC. "TRATAREMOS AQUI MAIS ESPECIFI
CAMENTE DE FORTRAN J1, EM PARTICULAR OO FUORTRAN 1I-D 0O IBM 1620. AS DIFERENCAS
SAD "PEQUENAS ENTKE OS DIVERSOS FORTRAN, SENDD QUE QUANTO MAIS ALTO O NUMERDsMAIS
RECURSOS "POSSUE O FORTRAN.

=% TOMPILADOR *%
AR XAk AR R X

COP0 OS5 - COMPUTADORES SOMENTE - OPERAM NA
SUA "PARTICULAR LINGUAGEM MAQUINA, PARA SE UTTILIZAR QUALQUER UMA DESTAS LINGUA-
GENS TORNA-SE NECESSARID "QUE 'O COMPUTADOR POSSUA UM TRADUTOR DA LINGUAGEM EM
QUESTAD PERA A SUA LINGUAGEM MAQUINA.

ESTE TRADUTOR, DENOMINADOD COMP I LADCR 4
ALEM DE TRADUZIR A LINGUAGEM UTILIZADA PARA A SUA LINGUAGEM MAQUINAy TESTA 0OS CO
MARDGS FDRNECIBGS NA LINGUAGEM EM QUESTAO QUANTO A DIVERSOS ERROS.

PARA EXECUTAR UM PROGRAMA ESCRITO EM FOR-
TRAN, O USUARIO DEVE TOMAR O SEU PROGRAMA, DENOMINADO FROGRAMA FONTE E COLO-
CA-LD SOB O CONTROLE DO COMPILADOR. ESTE PRODUZIRA UM OUTRO PROGRAMA, DENOMINA-
DO PROGRAMA OBJETO, QUE 0 COMPUTADOR EXECUTARA. 0 PROGRAMA OBJETO PODE ENTAD
SER ARMAZENADO PELD USUARIO, POIS ELE SERA PRODUZIDD NA LINGUAGEM MAQUINA DO COM
PUTADOR, SENDO DIRETAMENTE EXECUTAVEL.

*% SISTEMA DE PROCESSAMENTO DE DADOS NG CBPF %%
BRI FAE AR AR TR AR AN AT R X R R R KRR TR EAE

EXISTEM 'MUITOS TIPOS Ot SISTEMAS DE PROCESSAMENTO DE DADGS. ES-
TES SISTEMAS VARIAM EM TAMANHO, COMPLEXIDADE, VELDCIDADE, CUSTO E APLI-
CACAG. MATS PARTICULARMENTE:, APRESEMTAREMOS O SISTEMA CE PROCESSAMENTD DE
DADOS DA DIVISAC DD COMPUTADOR DO CENTRO BRASILEIRD DE PESQUISAS FISICAS QUE POS
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SUT A SEGUINTE"ESTRUTURA -

1 - 1 COMPUTADOR “IBM 16206 MODEL® II . ;
2 — 1 .UNIDADE 'DE MEMORIA DE NUCLEGS, 1625, COM CAPACIDADE PARA 60000 DIGITDS
3 ~ 1 LEITORA DE-FITA ‘PAPEL, 1621, COM CAPACIDADE pARA LER 150 CARACTERES  POR
SEGUNDO _ _
4 - 1 PERFURADORA DE FITA PAPEL, 1902, COM CAPACIDADE PARA PERFURAR 75 CARACTE-
RES POR SEGUNDD
5 - 1 LEITORA-PERFUKADORA OE CARTOES, 1622, COM CAPACIDADE PARA LER 500 CAR -
TOES POR MINUTO E PERFURAR 250 CARTOES. POR LGUAL TEMPO
= 1 IMPRESSORA DE ALTA VELUUIDADE, 1443, COM:- GAPACLDADE PARA IMPRIMIR 240 LI-
NHAS DE ‘144 LETRAS CADA UMA E POR MINUTO.
4 UNIDADES OE MEMORIA AUXILTAR DE DISCOS, 1311 0000 DE DIGITES.
- 31 DISCOS, TENDO CADA UM, CAPACIDADE DE GUARDAR 200
= 1 CLASSIFICADORA DE CARTOES ,082, COM CAPACIDADE PARA CLASSIFICAR 650 CAR-
" TOES POR ‘MINUTO, _
I0 - 1 LEITORA.PERFURADORA DE FITA PAPEL, FLEXOWRITER, MODEL@ -F=1620-v
11 ~+ 4 PERFURADORAS DE CARTOES 029
12 - REGISTROS~INDICE
13 - INTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE
14 - INSTRUCOES BINARIAS

we -y o
|

ENTRETANTO, . INDIFERENTE A INFORMACAO A SER PROCESSAB A, OU° AQ MECANI S~
MO A SER UTILIZABO, TODD PROCESSAMENTO DE DADGS ENVOLVE NO MINIMO, TRES CONSI-
DERACOES BASICAS - _

1 - O ENVIO DE DADOS ORIGINAIS OU ENTRADA PARA O SLSTEHA
2 — O PROTESSAMENTD ORDENADO € PLANEJADG D@ SISTEM
3 - 0 RESULTADG FINAL OU SAIDA D& SLSTEMA

NG SISTEMA DO- CENTRG BRASILEIRO DE PESQUISAS FISICAS, @S DADOS
€ INFORMACOES DEPBIS DE PRONTOS PELD PROGRAMADGOR  DEVEM SER- PERFURADES NU-
MA. UNIDADE PERFURADORA DISPONIVEL, EM CARTOES DU- FITA DE PAPEL.  PARA ISTO, AS
MAQUINAS 29 £ FLEXOWRITER, RESPECTIVAMENTE, PODEM . SER UTILIZADAS.  DEPOIS DE
PERFURADAS, O SISTEMA PUDE RECEBER AQUELAS INFGRMACOES. AS UNIDADES DE LEITURA
DE FITA OU DE LETTURA DE CARTOES PODEM SER UTILTZADAS DE ACORDO COM g DISPOSITI=-
VO EM QUE FDRAM PREPARADAS AS INFORMACOES. _ '

NA  FASE DE PROCESSAMENTO, ‘A UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTD, TRA
BALHA COM A UNIDADE DE MEMORIA DE NUCLEOS E, SE NECESSARIU, COM A UNIDADE DE ME-
MORIA AUXILIAR. O PROCESSAMENTO E BASEADO NUMA SEQUENC1A PRE-ESTABELECIDA DE
INSTRUCOES QUE SAD SEGUIDAS AUTOMATICAMENTE PELD. COHP:;A$22.Ac;§§éMZ :ASS?NEER
QUE SEJA PROGRAMADO OU EM CASO DE ERRO}F?N:Eag:¢:iPEgug 0 PROCESSAMENTO Dag Th-
FORMACOES SERA FEITA A SAIDA DDS RESULTADOS. POQE-SE GSCOLHER QUAL A UNIDADE A
SER UTILIZADA, .TAL COMO A IMPRESSORAs A MAQUINA.DE.ESCREVER s CARTOES OU FITA PA~-
PEL., NESTES DOIS ULTIMOS, A FITA E OS CARTOES. DEVEM SER LISTADOS POR OUTRBS DIS
POSITIVOS A FIM DE SE CONHECER A RESPOTA DO PROBL EMA.

** REPRESENTACAD DE DADOS NO COMPUTADOR IBM 1620 *x
R 2 40 R A 00 o 0 000 A0 2 e 2o o S R o o R el o e

O COMPUTADOR E CONSTITUIDO POR COMPONENTES ELETRONICOS {TRANSISTORES,
NUCLEDS MAGNETICOS, ETC.). 0 REGISTRO € O FLUXO DE DADOS as Y e Senea L SPOsT
TIVOS 5AQ REPRESENTADDS POR SINAIS OU INDICACOES ELETRUNICAS. PRESENCA OU
SENCIA DESTES SINAIS NUM DADG CIRCUITB CONSTITUI O MODO ?:A35P2$SQR1AR EgTE-TER
0S COMPUTADORES FUNCIONAM NUMA MODAL IDAGE DENOM .
MD SIGNIFICA QUE OS COMPONENTES DO COMPUTADOR PODEM INDICAR SOMENTE DOIS ESTADOS



PAG. 03

QU CONDICOES POSSIVEIS. POR EXEMPLO, A LAMPADA ELETRICA COMUM FUNCIONA NA MODA-
LIDADE BINARIA, " 1STO E, DU ESTA LIGADA, PRODUZINDO LUZ QU ENTAG DESLIGADA.

: A PRESENCA OU° AUSENCIA DE LUZ INDICA SE A LAMPADA ESTA LIGA
DA OU DESUIGADA. ™ DA MESMA FORMA, NO COMPUTADGR, @S TRANSISTORES - SAQ
'MANTIDES CONDUZINDG OU N&O CONDUZINDO 05 "ELETRONS. ASSIM, DS MATERIAIS MAG-
NETICOS SAD MAGNETIZADOS "NUMA DIRECAO OU NA DIRECAO OPOSTA E CERTOS POTENCIALS
DE VBLTAGEM ESTAD ‘PKESENTES OU AUSENTES., AS MODALIDADES BINARIAS - DE OPERACAD
DBS COMPONENTES SAD STNAIS PARA 'O COMPUTADOR, ASSIM COMO A PRESENCA OU AUSENCI A
DE LUZ NUMA LAMPADA TAMBEM 0 E PARA UM SER HUMAND.

A REPRESENTACAD DBS DADDS NUM CTOMPUTADOR E OBTIDA PELA DESIGNACAD CU AS
SOCIACAQ DE UM VALOR ESPECIFICG A UMA INDICACAO BINARIA QU GRUPO DE INDICACOES
BINARIAS. POR EXEMPLO, UM DISPOSITIVO PARA REPRESENTAR VALORES DECIMAIS POBERI A
SER PROJETADO COM LAMPADAS ELETRICAS E QUATRO CHAVES PARA LIGAR QU DESLIGAR CADA
LAMPADA,. '

SAD  DESIGNADOS PARA AS LAMPADAS, VALORES ARBITRARIQS DE iy 2+ 4 E 8,
QUANDO UMA LAMPADA ESTA ACESA, ENTAQD TEREMOS REPRESENTADO 0 VALOR DECIMAL A ELA
DESIGNADO. QUANDO APAGADA, O VALOR NAD E CONSTDERADDB. O VALOR DECIMAL SIMPLES
REPRESENTADO PELAS QUATRO LAMPADAS SERA A SBMA INDICADA PELAS LAMPADAS ACESAS..

O, VALOR DESIGNADD PARA CADA LAMPADA PODERTA SER OUTRO QUALQUER. ESSA
MUDANCA IMPLITARTA NUMA DESIGNACAOD DE NGVOS VALORES E NA DETERMINACAO DE UM ES§-
QUEMA TE OPERACAD. EM UM COMPUTADER, 0S VALDRES BESIGNADDS PARA UM DETERMINADG
NUMERO DE INDICACOES BINARIAS TORNAM-SE CODIGO PARA A REPRESENTACAQ DOS DADOS.
COMD AS INDICACOES BINARIAS REPRESENTAM 0S DADOS NO COMPUTADOR, UM METODOD BINA-
RI0 DE NOTACAQ F USADO PARA TLUSTRAR ESTAS INDICACRES.

O SISTEMA BINARID UTILIZA APENAS DGIS SIMBDLOS, O ZERD (0) E UM (1),
0 ZERO REPRESENTA A AUSENCIA DE UM VALBR RELACIONADD E O UM REPRESENTA A SUA PRE
SENCA. AS NDTACGES BINARIAS O E 1 SAD DENOMINADAS BITS.

CARTAD PERFURADO ~ 01 CARTAD PERFURADD E UM DOS MALS USADOS DISPOSITIVOS ODE
COMUNICAC AB TOM AS MAQUINAS. A INFORMACAD E REGISTRADA SOB A FORMA DE PERFURA -
COES RETANGULARES LODCALIZADAS ESPECTFICAMENTE NUM CARTAQ DE TAMANHO PADRAD. A IN
FORMAC AG, REPRESENTADA PELA PRESENCA OU AUSENCIA DE FUROS EM LOCATS SSPECIFICOS,
PODE SER LIDA OU PERCEBIDA A MEDIDA QUE 0 CARTAO PASSA ATRAVES DE UMA MAQGUINA
LEITORA DE CARTOES. '

0 CARTAOD "POSSUE 80 COLUNAS E 12 LINHAS. DA ESQUERDA PARA A DIREITA, AS €O=-.
LUNAS SAD NUMERADAS. AS TRES PRIMEIRAS LINHAS SAD CHAMADAS ZONMAS, A PBIMEIRA 90
NA 12, A SEGUNDA ZI0NA 11 E A TERCEIRA, "ZONA ZERO. SEGUEM-SE AS LINHAS, DE UM A
NOVE. A FIGURA ABAIXO MOSTRA UM CARTAQ COM TODOS. 0S CARACTERES DO FORTRAN =

/ ABCDEFGHI JKLMNOPGRSTUVWXYZ 0123456789 P oe=+ (=} /. I

/ i

12 7 000060000 060 o i
I I

I ERS 000000000 0 0 !
I 1

0 I 00000000 o 0 0 o 1
I I

1 1 0 o 0 0 1
2 1 o o u] 0 I
3 1 0 0 0 0 D0 1
4 1 o o o a 000 i
5 1 0 0 a 0 [
6 1 0 0 0 o 1
7 1 0 0 o G l
8 1 0 o 0 o o0 . 000 1
9 1 0 0 0 0 I

e e .



FITA DE-PAPEL — € UM DDS DISFOSITIVOS DE ENTRADA/SAIDA BASTANTE USADD, PRIN
CIPALRENTE NA TELECOMUNICACAD., © IBM 1620 UTILIZA A FITA'BE PAPEL COM § CODIGO
DE"OITO CANAIS.- 'ISTO SIGNIFICA QUE A FITA DE PAPEL UTILIZADA PBR ESTE .COMPUTA—
DOR  PGSSUE GITO LINHAS ONDE PODEM SER REPRESENTADOS 8S CARACTERES. = UMA PERFU-
RACAD ‘GUTA DIVIDE "AS OJTO LINHAS EM DOTIS GRUPBS, SENDO G PRIMEIRO GRUPD COMPBSTO
DECINCY. LINHASTE. B SEGUNDD DE TRES LINHAS.

“NBTPRIMEIROD GRUPO., A PRI'MEIRA LINHA E USADA PARA INDICAR & FIM DE UM REGIS—
TROy 'SENDO DENOMINADG END OF LINE, AS DUAS LINHAS SEGUINTES SAO0 RESPECTIVAMENTE
AS ZONAS X E O, A QUARTA LINHA DESTE GRUPO. LINHA C, SERVE PARA A VERIFICACAQ
DE PARIDADE:; IST0 E+ O NUMERO DE FURBS EM CADA COLUNA DEVE SER IMPAR. A ULTIMA
L INHA DESTE GRUPCQ E ASTRES LINHAS DD SEGUNDB GRUPO '5A80 UTILIZADAS PARA CONTER
INFORMACOES NUMERTICAS E REPRESENTAM, RESPECTIVAMENTE, OS NUMERDS 8, 4, 2 E 1.

"NA FITA DE PAPEL, A PERFURACAD DE TODAS AS SETE ULTIMAS COLUNAS, X0C8421,
NAO E INTERPRETADA PELO COMPUTADOR NA LEITURA ALFANUMERICA E NUMERICA, SENDO DE-
NOMINADA TAPE FEED. 'ELA E UTILIZADA PRINCIPALMENTE PARA CORRECDES, PBIS NA PRE-
PARACAD DA F1TAs QUANDD UMA QU MAIS COLUNAS SAD PERFURADAS INCORRE TAMENTE, PODE-
—SE 'RETRBCEDER A FITA E UTILIZAR O TAPE FEED PARA ANULAR QUELAS PERFURACBES,

A FTGHRA ABAIXUO MOSTRA UMA FITA PERFURADA COM TODOS OS CARACTERES FORTRAN.

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVXYZHM 1234567890
E/L-
X-008dQODBODGBOOODOEGEAOEE8 T :
0~00008000860 ocBs0o@aNO0 0
c - a8 009 goo o g6 O 6 8a g @00 o
8 ~ Do 00, Do D0
4 - x} 0 0 a o 00 6 “"moo 3] ' B 0OTO
2 - 4o 00 0o 00 e0 ] a 00 00
1-0 0 & 6 00 B 0 © 0 8 g6 0 -9 § 6 B 0
£ E
s/
v o/ L= % ¥}V PL
E/L- 1]
X - 0 09886
0-000a8 0 0
C -0 0 9 00
8=-00 0O 60
P EFEOROODEOOCOGFTFO0ADDO0OCOVOCOD000DIAIDOIDARICOSBERSINEDFOO RS LY
4 - o 8 0
2 -00 (o]

l~0808 0

*% DISPOSITIVOS DE REGISTRO ~ MEMORIA **
Bt e e 3 e e A Sl Y AR O R R o A AR Ao

PODEMOS CLASSIFICAR A MEMBRIA DO COMPUTADOR EM BOLS TIPDS -

PRINCIPAL =~  NUCLEBS
AUXILIAR -~  DISCO MAGNETICD

A MEMORIA PRINCIPAL RECEBE 0OS DADGOS DE UM DISPOSITIVO DE ENTRADA, JRUCA DA-
DOS OU FORNECE COMANDOS (INSTRUCOES) PARA A UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENT) E
TAMBEM PERMITE A SAIDA DOS DADOS JA PROCESSADOS POR INTERMEDIO DE UMA UNIDADE
DE SAIDA.
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PEDEMOS IMAGINAR A MEMORIA COMO UM GRUPD DE CATXAS NUMERADAS SEQUENCIALMEN
TE E DISPOSTAS UMA AQ LADD DA OUTRA. ASSIM, CADA CAIXA PODE SER LOCALIZADA
IDENTIFICADA PELO' SEU NUMERD. DA MESMA FORMA, A MEMORIA E DIVIDIDA EA LOCALIDA
DESy CADA UMA DELAS COM UM ENDERECD (NUMERO} QUE A IDENTIFICA. ESTE ' ENDERECO
SERA SEMPRE REFERIDO -QUANDO SE DESEJAR CONHECER OU REGISTRAR ALGUMA INFORMACAL
NAQUELA LOCALIDADE.

A MEMORIA £ TAL QUE, AD SE CONSULTAR {LER} A INFGRMACAD REGISTRADA NUM ENDI
RECO, O CONTEUDD PERMANECERA INALTERADO E QUANDO SE DESEJAR REGISTRAR (ESCREVER
NAQUELE ENDERECDs A NOVA INFURMACAOQ SIMPLESMENTE SUBSTITUIRA A ANTIGA.

PARA QUE A MAQUINA ATINJA UM DETERMINADO ENDERECO, ELA NECESSITA ALGUM TEM
PO, ESTE TEMPO, DENOMINADO TEMPO DE ACESSO, E DE DEZ MICROSEGUNDOS PARA O COMPI
TADOR 18M 1620.

A MEMORIA UTILIZADA, DENOMINADA IBM 1625, E CONSTITULIDA DE NUCLEOS MAGNETI-
COS. ESTES SAD FACILMENTE MAGNETIZADOS QU DESMAGNETIZADOS, ASSIM COMO RETEM
MAGNETIZACAD INDEFINIDAMENTE. A CONVENCAO DE BITS UM E ZERO PROVEM DO FATO be
NUCLED ESTAR MAGNETIZADO (BIT 1) OU NAO {(B8IT 0). PARA CADA BIT Cy Fs .8y 4%y 24
1 HA UM NUCLECG E ESTE CONJUNTO DE SEIS BITS CONSTITUI UMA POSICAQ OE MEMOREIZ
{CAIXA), COM UM ENDERECO DE IDENTIFICACAQ, E CAPAZ DE ARMAZENAR UM DIGITO. O TC
TAL DE POSICOES DE MEMORIA PARA O IBM 1620 DO CBPF E DE SESSENTA MIL.

A MEMURIA AUXILIAR E UM DISPOSITIVO BASTANVE UTILIZADO EM VIRTUDE DA PEQUE-
NA QUANTIUDADE DE INFORMACDES QUE A MEMORIA PRINCIPAL PODE RETER. 0O DISCO MAGNE-
TICO E 0$ DISPOSITIVOS DE MEMORIA AUXILIAR EMPREGADOS NO 1620 PODEM ARMAZENAR HM]
LHOES DE DIGITOS, EM CONTRAPOSICAD ADS 60000 04 MEMORIA PRINCIPAL.

0 DISCO MAGNETICO E REVESTIDO EM AMBOS '0S LADOS COM UMA PELICULA DE 0OXI
DO DE FERRO, SENDO MONTADO NUM EIXO VERTICAL. NUM TOTAL DE SEIS DISCOS. ESTES
SEIS DISCOS FORMAM UM CONJUNTO COM 12 FACES ONDE APENAS 10 SAD UTILIZADAS PARA
LEITURA E GRAVACAD,
' A UNIDADE I8M QUE MANIPULA O CONJUNTO DE DISCOS E DENOMINADA DISK STORS
GE DRIVEs IBM 1311, E O CONJUNTO DE DISCOS MELA POSICIONADO GIRA A UMA VELOCIDA-
DE DE 1,500 ROTACDES POR MINUTO. NA 1311 ESTAD COLOCADOS 0S CABECOTES DE LEITU~
RA E GRAVACAD QUE FORMAM 0O MECANISMO DE ACESSO, POSSUINDO CINCO BRALDS, TODOS
COM CABECUTES IDEN1ICOS. NO CONJUNTO DE DISCOS EXISTE UMA SEPARACAC ENTRE 0S St
1S DISCOSy DE MODD QUE 0O MECANISMO DE ACESSO PODE SER POSICIONADO NUM DETERMINA-
DO LOCAL DO CONJUNTO DE DISCOS.. '

0S5 DISCOS 'SAC DIVIDIDOS EM TRILHAS QUE FISICAMENTE PODEM SER CONSIDERA-
DO0S COMO C IRCUNFERENCIAS CONCENTRICAS EM CADA FACE PO DISCO, POSSUINDO CADA UM
DAS FACES,. 100 TRTLHAS, ..

_ POR DUTRD LADDs CADA TRILHA E DIVIDIDA EM 20 SETORES, ESTABELECENDD-SE,
PARA CADA SETOR, 100 DIGITQS. ASSIM, PODEMOS CALCULAR A CAPACIDADE DE UM CON-
JUNTO DE DISCOS - :

100 DIGITOS/SETOR X 20 SETORES/TRILHA X 100 TRILHAS/FACE X
X 10 FACES = 2000000 DE DIGITODS

TODG O MECANISMO DE ACESSO MOVE-SE PARA A MESMA TRILHA EM CADA FACE DB
DISCO E ASSIM, TODOS 0OS DADOS DESTA TRILHA EM CADA UMA DAS FACES ESTARAQD DISPON]
VEIS COM UM SO MOVIMENTO DO MECANISMO DE ACESSO. EM VISTA DISTO E TAMBEM DEVIUG
AD FATE DOS DISCOS SE ENCONTRAREM SUPERPOSTOS, AS TRILHAS, EM CADA FACE, FORMA}
UM CILINDRO, ASSIMy; EXISTEM TANTOS CILINDROS QUANTAS FOREM AS TRILHAS NUMA FACE
DO DISCO. LOGO, EXISTEM 100 CILINDROS NUM CONJUNTO DE SEIS DISCOS. JA QUE CAb/
TRILHA TEM 20 SETORES € TEMOS 10 FACES, HAVERA 200 SETORES EM CADA CILINDRO.

AR K EEE L T o
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ENTR AD A DG PRGGRAMNA FERTRAN

TOPAS AS PROPBSICOES BE UM PRGGRAMA™F@R—
- TRAN“DEVEW ‘SEX- ESCRITAS DE UMA FQRMﬁ'BEH*BETERHINﬁﬁhVFARN?QUEZSEUAR“KCETTIS PEED
CEMPILADOR FORTRAN TI-Ds *VALE @BSERVAR’QUE"ﬂ“ASSUNTO“TRETIU&-NESTE'CIPTTBEO”NAU‘
SE APLICA AGS DADOS.

=% O 'CARTAD PROGRAME FORTRAN *%
B i o L 2 S AR,

. NA ENTRADA DE PRBGRAMA FONTE PBR CAR TAD,
TEMES, POK CBLUNA D@ CARTAD ~

1 — ESTA CBLUNA PODDE SER PERFURADA COW A LETRA C QUANBQ SE DESEJAR ESCRE~
VER UM ‘COMENTARIO NO CARTAC. ESTE COMENTARIG SERA REPROBDUZIDU 'NA LIS-
TAGEM DD PROGRAMA MAS NAG SERA PRECESSADG., 65 COMENTARTOS NAO PODEM
ULTRAPASSAR A COLUNA 72, MAS”POBE-SE PERFURAR A LETRA C NACBLUNA I E
HIBK'ESCREVERg~DEIXANDB"BﬁRESTG'DB CARTAD EM BRANCO. EXEMPLDS —

c

CESTA PARTE DB PROGRAMA CALCULI'A A BERTVADA DE X
C-..-..c-..-.-C'AL'CULEI' DA INTEGRAL X Casx Bx

"

1~-5 =~ AS COLUNAS BE 1 A S SAD USADAS OPCIDNALMENTE PARA A ETIQUETA GU O NUME
RG DA PROPOSTCAB QUE SERA ESCRITO A SEGUIR. QUALQUER NUMERO, E SOMER-
TE NUMEROS, BESDE 1 ATE 9999 POBEM SER: UTILIZADES SEM QUE HAJA OBRIGA-
TORIEDADE DE SUA SEQUENCIA EM EYIQUETAS. OESTE MDDD A ETIQUETA. 400 PO
DE SER SEGUIPA DE ETIQUETA 125. E”INUIFERENTE’ESCREVER'BS"NUHERBS‘DkS
ETIQUETAS COM BU SEM ZEROS A ESQUERBA. E PROIBIDG UAR- & MESKHK ETIQUE~
TA A DUAS PROPOSICOES. TAMBEM E INDIFERENTE A COLUNA BNBE SE- PERFURE
‘O PRIMEIRO ALGARISMD DESDE QUE 0 NUMER@: NAD ULTRAPASSE A CBLUNA 5. AS
SIM A ETIQUETA 15 POBE TER O NUMERG 1 PERFURADO INDIFERENTEMENTE NAS
COLUNAS 1, 2, 3 OU 4,

6 - A CBLUNA SEIS E RESERVADA PARA CARTOES DE CONTINUACAO. SE A PROPEOSE
CAD-QUE FOT ESCRITA N&: CARTAS ANTERIOR TEVE UM COMPRIMENT® TAL QUE UL-
TRAPASSE A COLUNA 72, @ PRBGRAMA. PODE PRUSSEGUIR NO CZRTAD SEGUINTE.
NESTE CARTAD NAD' DEVE" HAVER ETIQUETA E A COLUNA SEIS E PERFUR ADA COM
05 NUMERDS 1y 24 3 veey PARA O PRIMEIRGy SEGUNDB, TERCEIRO CARTAO DE
CONTINUACAD, SAB.FERHITID&E'ATE“4-CARTGES’DETCBNTINUACﬁU’ 8 QUE IMPL]
CA EM QUE UMA PROPOSICATD PGDE SER ESCRITA EM 5 CARTODES.

T-T2 ~ NESTAS COLUNAS SAO PERFURADAS AS PROPOSICOES. AS COLUNAS EM BRAN
CO SAQ IGNORADAS PELD COMPILADOR,

73-88 - ESTAS COLUNAS PODEM CONTER ‘UMA IDENTIFICACAD DO PROGRAMA € @ QUE " RELE
FOR PERFURADE NAD SERA PROCESSADO PELO CDMPUTADOR.



"PODEMOS” ENTAD REPRESENTAR O CARTAO FORTRAN DA SEGUINTE MANEERA -

I

ra I
’ | i
I I 2¢¢56 7 ‘--...cd-vctooc-tt*oo.-&o'ttov-v-ii'o'oto—-.v.IlODO';'..OOOOOO-".-":FZJ H:?Z.JQGOTB‘G It
I I
1 ‘CALCUNAS |
I C ETI C I
T8 QUE © A PROPESI CAD E ESCRITA RESERVA— |
I:M'TAS N - ¥
I"E T DA COLUNA 7 ATE A COLUNA DAS A I
IN I : I
| N 12 INCLUSIVE CIDENTIFI 1
I A v I
I R A CACAD DO
I C I
| 3% A ‘CAR TAD I
is 9] 1

*%* A FITA PROGRAMA FERTRAN ¥
ok etk e g e N Rk ek ok %

NA FITA DE PAPEL, TOBAS .AS PREBPGSI—

COES SAD ENCERRADAS PERFURANDB'SE UM CARACTER DENOMINADG END OF LINE.

1 -

I~5 -

T-336 -

ESTA COLUNA PODE SER PERFURADA CEM A LETRA C QUANDD SE DESEJAR - INSERIR
UM COMENTARID. ESTE NAD SERA PROCESSADG MAS SERA REPRODUZIDE NA LISTA-
GEM DO PROGRAMA. NA FITA DE PAPEL A PROPOSICAO UFE COMENTARIOS PRIDE TER.
QUALQUER "COMPRIMENTE SENDO ENCERRADA APENAS PELD CARACTER END OF LINE.
APGS PERFURAR A LETRA Cy £ DBRIGATORIO - DEFIXAR DBIS ESFACOS ENTRE A
LETRA £ E O INICIO DB COMENTARIO.

ESTAS COLUNAS SAD UTILIZADAS OPCIONALMENTE PARA SE ESCREVER A ETIQUETA
OU O NUMERQ DA PROPOSICAO QUE SERA ESCRITA A SEGUER. APENAS NUMERZS PO~
DEM SER UTILIZADDS COMO ETIQUETAS E NAD E NECESSARID QUE ELAS ESTEJAM EM
SEQUENCTA OU SEJA, APDOS A ETIQUETA 1285 PODE SER ESCRITA A ETIQUETA 47.
E INDIFERENTE ESCREVER @S NUMERDOS DAS ETIQUETAS CDM OU SEM ZEROS A ES—
QUERDA, COMO E INDIFERENTE A COLUNA ONDE SE PERFURA O PRIMEIRBS ALGARTS-
MO, DESPE QUE O NUMERD NAO ULTRAPASSE A COLUNA 5. ASSIM, A ETIQUETA 15
PODE TER G NUMERD -1 PERFURADE IRDIFERENTEMEMTE NAS COLUNAS 1, 2, 3 0OU 4.
E PRGIBIDD DAR A MESMA ETIQUETA A DUAS PROPDSICODES.

TDODAS AS COLUNAS NAD UTILIZADAS DEVEM SER
PERFURADAS COM ESPACO., ASSIM, CASO A ETIQUETA 15 TENHA O ALGARISHO 1 NA
COLUNA 3, E NECESSARIQ PERFURAR DBIS ESPACOS ANTES D8 UM (CORRESPONDENTE
AS COLUNAS 1 E 2) PERFURAR 0 NUMERO E MAIS UM ESFACG APDS O & (CORRESPON
DENTE A COLUNA 5 QUE FICARA EM BRANCO). CASO NAD SEJA UTILIZADA A
ETIQUETA, DEVE-SE PERFURAR ESPACOS NAS COLUNAS CORRESPONDENTES, OU SEJA,
COLUNAS 1,y 24 3y 4 E 5.

NA FITA DE PAPEL NAQ E NECESSARYIO TER 0O EQUIVALENTE DOS CARTGES DE CDNTE
NUAC AQ. LOGO, NESTA COLUNA, PERFURAMOS UM ESPACO.

ESTAS COLUNAS SAD UTILIZAVEIS PARA A PROPOSICAR PROPRIAMENTE DI TA. ELA
PODE SER PERFURADA A PARTIR DA COLUNA SETE (7) E A0 SEU TERMINO DEVE SER

PERFURADD UM END OF LINE. NAQ £ PERMITIDD PERFURAR IDENTIFTCACAG NA FI-

TA FORTRAN (TAL COMB NAS COLUNAS 73-80 DOS CARTOES). O COMPRIMENTD MAXI
MB DE UMA PROPOSICAQ SERA DE 330 CARACTERES
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AS PROPOSICOES  FORTRAN 5A0 ENCERRADAS NA
MAQUINA DE ESCREVER DATILOGRAFANDOD~SE UM- SINAL OENBMINADD "RECORD MARK{#) E EM
‘SEGUIDA PRESSIONANDO A TECLA R/S:. (RELEASE/START) ‘DA MAQUINA DE ESCREVER. SE
<@ OPERADOR™COMETER ALGUM ERROy BASTA LIGAR A CHAVE 4y PRESSIONAR R/Sy DESLIGAR 'A
CHAVE E REBATILOGRAFAR A PROPOSICAD PARA CORRIGIR O ERRO.

1 ~ NESTA COLUNA PODE~SE DATILOGRAFAR-A LETRA C. QUANDO SE DESEJAR ESCREVER
UM CBMENTARIO NO PROGRAMA, ESTE COMENTARIG SERA REPROPUZIDO MNA LISTAGEM
DO PROGRAMA MAS NAQO SERA PROCESSADO. OS COMENTARIGS NAO PODEM TER COMPRI
MENTB MAIOR. QUE 330 CARACTERES, MAS PODE~SE DATILOGRAFAR- A LEIRA C E NA
DA MALS ESCREVER, DEIXANDD O RESTANTE DA LINHA EM BRANCO. QUANDD O CO-
MENTARIO FOR EFETIVAMENTE ESCRITD, E OBRIGATORIO DEIXAR DOIS ESPACOS EN-
TRE A LETRA C E O INICIO DO COMENTARIG. APQOS O TERMINO DO COMENTARIU DE
VE-SE DATILBGRAFAR UM RECHRD MARK (%) E PRESSIONAR A TECLA R/S.

1-5 ~ ESTAS COLUNAS SABD UTILIZADAS OPCIONALMENTE PARA SE ESCREVER A ETIQUETA
QU O NUMERD DA PROPOSICAD QUE SERA ESCRITO A SEGUIR. QUALQUER NUMEROC E
‘SOMENTE NUMERDOS DESDE 1 A 9999 PODEM SER UTILIZADOS SEM QUE HAJA OBRIGA-
'TORIEDADE DE SUA SEQUENLIA EM ETIQUETAS. DESTE MODO, A ETIQUETA 403 PO-
DE SER SEGUIDA PELA ETIQUETA. 127.- E INDIFERENTE ESCREVER OS5 NUMERDS DAS
"ETIQUETAS COM OU SEM ZEROS A ESQUERDA, MAS E PROIBIDU DAR A MESMA ETIQUE
TA A DUAS PROPOSICOES. TAMBEM E TNDIFERENTE A COLUNA BNDE SE DATILOGR A-
FE O PRIMETRO ALGARISMQ, DESDE QUE O NUMERO NAQ ULTRAPASSE A COLUNA CIN~-
CO(5). ASSIM, & ETIQUETA 15 PDDE TER O NUMERO 1 DATILOGRAFADD INDIFEREN
TEMENTE NAS COLUNAS 1, 2, '3 OU 4.

'E NECESSARIOD 'DAR"ESPACOS NAS COLUNAS QUE
FOREM DEIXADAS EM BRANCO. ASSIM, SE "A-ETIQUETA 15 TIVER O ALGARISMO UM
DATILOGRAFADO NA GOLUNA 3, E NECESSARIO DAR  DOIS ESPACOS ANTES DD UM
(CORRESPODENTES AS COLUNAS 1 £ 2), DATILOGRAFAR O NUMERD E DAR MAIS UM
ESPACO APDS O 5 (CORRESPODENTE A COLUNA 5},

6 - ESTA COLUNA DEVE SER DEIXADA EM BRANCO, JA QUE NAD E PERMITIDD NEM NECES
SAR1O O EQUIVALENTE 0OS CARTUES DE CONTINUACAQ,

7-336 ~ ESTAS COLUNAS SAD RESERVADAS PARA A PROPOSICAD PROPRIAMENTE DITA. ELA PO
DE SER DATILOGRAFADA A PARTIR DA COLUNA SETE E AD SEU TERMIND DEVE-SE Da
TILOGRAFAR UM RECORD MARK{%) E PRESSIDNAR A TECLA R/S. O COMPRIMENTO MA
X1MO DA -  PROPOSICAS E "DE-336- : CARACTERES E NADQ E PERMITIOD £3
CREVER IDENTIFICACAQ EM QUALQUER PARTE DA PROPOSICAOD. QUANDG UMA PRGPO-
SICAO NAD CABE NUMA LINHA DA MAQUINA DE ESCREVER, PODE-SE PRUSSEGUIR

APERTANDOD A TECLA CARRIAGE RETURN DA MAQUINA DE ESCREVER E CONTINUAR DA~
TILOGRAFANCD SEM SE PREOCUPAR COM AS COLUNAS.

ook ok T T
S oo o ek
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CONCEITO DE NUMEROS E VARTIAY ET S

#% CONSTANTES *=%
####‘###—*#***m#

CONSTANTE; EM FBRTRAN, E UM NUMERD BEM DE
TERMINADO QUE APARECE NO "PROGRAMA FONTE. ELAS PBDEM SER ESCRITAS DE DUAS FOR
‘MAS, CONSTANTES DE PONTO FIXD BU CONSTANTE OE PONTE FLUTUANTE.
AS TONSTANTES DE PONTO FLUTUANTE (NUMERDS
"REAIS) TEM SEMPRE UM PONTODECIMAL SEPARANDG A PARTE INTEIRA DA PARTE DECIMAL.
EXEMPLD —

7.0 -71891 15728.125 173289541.3 123.

' AS TONSTANTES BE PONTO FIXO {NUMERD'S
INTETRBS)'SAB'REPRESENTKDUS'SEH’H"?UNTB‘UECIHAL-”“EXEMPLS -

7 7891 1572 812 17 413

*% CONSTANTES DE PONTID FIX® =*
e e sk A et gt e e e SRR o R R AR

AS CDNSTANTES DE PENTD FIX0O REPRESENTAM

0S RYMERAS INTEIRUS, POSITIVOS E NEGATIVOS. ESTAS "CONSTANTES SAD-"ESCRITAS CBMO
NUMERGS CBM O 'SINAL MENOS (=) A FRENTE SE SAD REGATIVOS. SE SAQ POSITIVOS, E FA
CULTATIVO O USO DO SINAL MAIS (+).
. 0 COMPRIMENTO ( INTERNG .} USUAL DAS CBNS-
TANTES DE PONTO FIXQ COM QUE A MAQUINA TRABALHA £ DE QUATRODIGITES. ESTE CaM~
“PRIMENTO-, A QUE CHAMAROS DE (K), "PBDE VARIAR ENTRE QUATRE E DEZ DIGITUS. ESTA
ALTERAC A0 PODE SER CONSEGUIDA NO INSTANTE DE CEOMP ILACAQ ‘DD ‘PREGRAMA.

CASO UMA CONSTANTE DE PONTB FIXO NAD TE-
NHA (K} DIGITOS DE COMPRIMENTO SERAO AUTOMATICAMENTE COLOC ADBS ZERBS A ESQUERDA
ATE QUE SEJA COMPLETADOESTE COMPRIMENTO.

"EXEMPLOS DE CONSTANTES DE PONTQ FIXO DE COMPRIMENTO {K)= & -

ESCREVE-SE REPRESENTACAC INTERNA
PROGRAMA FONTE 00 COMPUTADOR
12 0012
1 onoi
156 0156
1256 1256
16 0076

NA REPRESENTACAD INTERNA DO COMPUTADOR, O SINAL NAO OCUPA ESPACD.

QUANDD O COMPUTADOR ESTA TRABALHANDO  COM
CONSTANTES DE PONTO FIXO DE COMPRIMENTO IGUAL A (K} E NG PROGRAMA FONTE AP ARECE
UMA CONSTANTE DE PONTO FIXO 'DE CUMPRIMENTD MAIOR QUE (K), O COMPUTADOR ENVIA UMA
MENSAGEM DE ERRO.
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*XCONSTANTES OE PONT8 FLUTUANTE #x
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AS CONSTANTES DE'PONTB FLUTYUANTE .REPRESEN
TAM ‘0S NUMEROS 'REATS 'E 'TEM SEMPRE O PONTO DECIMAL. ‘ESTAS 'CONSTANTES ‘SAB ESCR[ =
TAS CBM O SINAL MENOS- {-) A FRENTE SE SAD NEGATIVAS. SE”S:AD POSLTIVAS, 'SERA FA~
ZULTATIVO G USE DO SINAL MAIS (+1. . D US® DO SINAL NA® INFLUT NO'-COMPRIMENTO DO
NUMERD. 0 PONTD DECIMAL  PODE SER ESCRITO ANTES DO NUMERD, DEPDI'S ‘DO NUMERD OU
ENTRE DOIS ALGARISMOS,. . .

INTERNAMENTE AS CONSTANTES BE PONTO: FLU~
TUANTE SAQ CONSTITUIDAS OE DOIS CAMPOS, NUMA NETACAS SIMILAR A NGTACAD CIENTIFI-
CA. O PRIMEIRO'DOS TAMPOS SERA UMA MANTISSA, REPRESENTANDO UM NUMERD ENTRE 0,1
(UM DECIMO) E 1 (UM}, O OUTRO CAMPO SERA UMA CARACTERISTICA DE DOIS DIGITAS DE
COMPRIMENTO REPRESENTANDO O EXPOENTE DA POTENCIA DE BEZ PELA QUAL A MANTI'SSA SE
RA MULTLPLICADA.

B CTOMPRIMENTO { INTERND ) USUAL DAS MAN-
S1SSAS DAS CONSTANTES DE PONTD FLUTUANTE COM QUE A MAQUINA TRABALHA E DE 01 TG DI
SITDS: ESTE COMPRIMENTO, A QUE CHAMAREMOS DE (F) ., POBE' VARIAR ENTRE DOIS € VIN-
TE E'BITO DICTTOS. ESTA ALTERACAD 'PODE SER OBTIDA QUANDO DA COMPTLACAG D@ PRO~
GRAMA,

EXEMPLOS QUANDO O COMPRIMENTO® DA "MANTISSA (F} = 8.—

PROGRAMA FONTE REPRESENTACAD DB COMPUTADOR
MANTISSA CARACTERISTICA

17.81 +17810600 +02
-175.189 ~17518990 +03
.15 +15000000 +00
7619.. +76190000 104
-+0015 ~15606000 -02
2.718281828 +27182818 +01

' NBTE-SE QUE NO ULTIMO EXEMPLO HAVIA ONZE
ALGARISMBS SIGNIFICATIVOS. QUANDE A MAQUINA ESTA TRABALHANDE COM MANTI SSAS DE
(FY"DIGITOSy ELA LEVARA EM CONSTDERACAD APENAS GS (F) BIGITOS DE MALS ALTA GR-
DEM. SUPONDO QUE -4 MAQUINA ESTEJA TRABALHANDD .COM MANTISSAS DE 8 DIGITOS, A RE-
PRESENTAC AD DAQUELE NUMER® ND ‘TEMPUTADOR TERA APENAS ©5 OTTO BPIGITGS DE MALS AL-
TA ORDEM LEVADOS. EM CONSTDERACAQ. ' T

' _ ' EXISTE UM SEGUNDO MBDO OE REPRESENTAR AS
CONSTANTES DE PONTO FLUTUANTE, SEMELHANTE A NOTACAQ CIENTIFICA, ESCREVE-SE @ NU
MERO REAL) DEPBIS A LETRA {E} SEGUIDA DE UM INTEIRD QUE REPRESENTA O EXPOENTE DA
POTENCTA DE DEZ QUE MULTIPLICA O NUMERD, ' SE POSITIVES, © EXPBENTE E NUMERGS PO
DEM SER ESCRITOS COM DU SEM STNAL (+).. EXEMPLOS -

FORMA ALGEBRICA ESCREVE=SE NO
DA CONSTANTE PROGRAMA  FONTE
©,03t4 X 18 +0314E-2
-2
=0,0314 X 10 ~+0314E~2
-2
314 X 10 314.E-2
21
31416 X 10 3.1416E21
~3¢yl4l6 X 10 =3.1416E1
=21

321616 X 10 3.1416E=-21
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0 USD DO SINAL MAIS {+) PARA @35 EXPOENTES
E AS MANTISSAS SERA FACULTATIVO, A@ PASSO QUE B8 STNAL MENDS (=) 'SERA @BRIGATO~
K1D. 'B8"PONTD DECITMAL ‘DA MANTISSA SERA SEMPRE OBRIGATORID,

FRCYART AVELS™ %k
A A e e AR o ¥

CHAMA~SE VARIAVEL FBRTRAN A UM NOME SIMBO
LICO 'QUE ASSUME UM DU MALS VALORES DURANTE A FEXECUCAD ‘BE UM PROGRAMA,  PARA SE

ESCREVER UMA VARIAVEL “FORTRAN DEVE-SE OBEDECER AS SEGUINTES REGRAS -

1 — PODE-SE UTILITAR LUETRAS OU NUMERBS, MAS NAD PODE CBNTER SINAIS ESPE
CIATS TAL COMO CIFRAG, ASTERISCO, SINAIS DE PUNTUACAD ETFC.

2 = 0 PRIMETRD CARACTER DEVE SER SEMPRE UMA LETRAG

3 -—'0 NUMERG DE CARATERES DE UMA VARIAVEL PODE VARIAR ENTRE UM E SEIS.

EXEMPLOS ~
A AB ALA ABCD NMOPS ACEG U9
8 BA LAL K756 DERIV NBTCOA
c 18. DBA INTG M9T725 DELTAS

OBSERVE-SE QUE U5 DBIS PRIMEIROS EXEMPLOS DA SEGUNDA COLUNA SAB TOUTALMENTE DIS
TINTBS PBIS AB E BA SAQ DUAS VARTAVEIS DIVERSAS.

DEPENDENDO DOS VALGRES QUE IRAO REPRESEN—'
TAR AS VARIAVEIS PODERAD SER DE DOLS TIPOS, VARIAVEIS DE PONTO FIXB E VARIAVEIS
DE" PONTD FLUTUANTE. ASSIM, PARA REPRESENTAR UM NUMERG INTEIRO DEVE SER ESCOLHIDA
"UMA VARIAVEL DE PONTO FIXO E PARA NUMEROS REAIS, VARIAVEIS DE PONTO FLUTUANTE.

*% VARIAVEIS DE PONTO FIXOD **
AR A R ARl B g e ok e R OR

AS VARIAVEIS DE PENTO FIXO SAG AQUELAS
QUE REPRESENTAM VALDRES INTEIRGS.

PARA SE ESCREVER UMA VARIAVEL DE PGNTO FI
X0 DEVE-SE OBEDECER AS REGRAS DE ESURITA DE VARIAVEIS EM GERAL E MALS UMA —

O PRIMEIRO CARACTER ©DE - UMA VARIAVEL DE  PONT8 FIX0 DEVE SER
UM DOS SEGUINTES — 1, Js Ky Ly My N

EXEMPLOS -

I JA KAB 1JKL 10BO5 KATION
M N8 L8A K785 METAL NAZSB4

0 COMPRIMENTO DAS VARIAVEIS DE PONTO FIXO
SERA DE {K) DIGITOSy IDENTICO AQD COMPRIMENTO DAS CONSTANTES DE PONTOD FIX8. NOR-

MALMENTE, ESTE CTOMPRIMENTO SERA DE QUATRO DIGITOS.

*% VARIAVEIS DE PONTO FLUTUANTE =%
st e R AR SR e ge e oo A ol e o e e o e ol o e e

: VARIAVELIS DE PONTE FLUTUANTE SAD AQUELAS
QUE ASSUMEM VALORES REAIS., PODEM REPRESENTAR NUMEROS CUJO VALOR ABSBLUTE SEJA
INFERIDR A 10 ELEVADD A 99, MAS QUE NAD SEJA INFERIOR A 10 ELEVAD® A ~1D8. PODE
MOS "REPRESENTAR TANTO VALDRES POSITIVOS COMD NEGATIVES, ALEM DO PROPRIO ZERG.



8 COMPRIMENT® DAS MANT] SSASIBAS VARTAVETS
"DE" "'PBNT® FLUTUANTE "SERA OE (F) - DIiGITOS, I0ENTICO AO COMPRIMENTD 'DAS NANTISSAS
DAS'CBNSTANTES DE PONTO® FLUTUANTE. 'NURMRLHENFE#*ESTE“GEMPRTHENTBFSEWA¢BE”“'BTTU
OIGITES.

PARA SE ESCREVER UMA VIKTAVEL DE p@N-
TO 'FLUTUANTE OEVE=SE OBEDECER AS REGRAS DA ESCRITA DE VARTAVELS ‘EM GERAL-E: MADS
& SEGUINTE — '

A PRIMEIRA LETRA DE UMA VARIAVEL DE PONTO F1X@ PGDE SER QUAEQUER. UMA
"LETRA DD ALFABETSy. MENOS UMA DAS SETS SEGUINTES. = Iy Jy KoLy My N

- EXEMPLDS -

A B5 HZ2¢ AINS FATGR VETORS5
W WI Ely 1ERQ RATZL DELTAX

@ COMPUTADOR REPRESENTA O ZERE® EM PONTO
FLUTUANTE COMD UMA MANTISSA DE ZEROS E CARACTERISTICA TGUAL & —99. '

SR T—
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BPERACOES ARITMETICAS

*% SINAIS DAS DPERACOES ==
e S e s L

EM FORTRAN EXISTEM SEI'S OPERACOES ARTTRE-
TICAS BASICAS -~

QPERACAD SIMBOLOD EXEMPLO
SOMA + A+B:
SUBTRACAD - A-B
MULTIPLICACAO #* A%B
NEGACAD - - f,
BIVISAQ / A/B
POTENCIACAD *% A®FB

¥*% SBMA, SUBTRACAD, MULTIPLICACAQ ==
e e e e e A R A A e e e o S ko o ke sk o ke

AS OPERACBES DE SOMA, SUBTRACAD E MULTE
PLICACAS NAOD APRESENTAM NOVIDADE, EM RELACAD AD SEU USB NA MATEMATICA, EXCETC
QUANTO AQ FATO DE NAOD SE PERMITIR OPERAR COM VARIAVEIS £ CONSTANTES OE TIPO DIFE
RENTES, ISTO £, COMBINAR VARIAVEIS QU CONSTANTES DE PONTO FIXO COM VARIAVEIS QU
CONSTANTES DE PONTO FLUTUANTE. SERA USADD DAQUI POR DIANTE & TERMO MISTURA DE
MODOS PARA SIGNIFICAR QUE HOUVE MISTURA DE VARIAVEIS OU CONSTANTES DE PONTQ FIXQ
COM  VARIAVEIS @U CONSTANTES DE PONTOD FLUTUANTE. 8 RESULTADE.DE UMA OPERACAD
ARITMETICA TERA O MESMO TIPO {(MODOJ QUE SEUS ARGUMENTOS. EXEMPLDS —

SPERACAD VALIDADE MOTTIVE

A+B RESULTADD REAL

A+l NAQ VALIDO MLSTURA DE MOPGS
A+é, RESULTADQ REAL

A~4 NAQ vaLIDO MISTURA DE MODDS
[+3 RESULTADD INTEIRO

I-3. NAO VALIDO MISTURA DE MODES
S%4 RESULTADO INTEIRO

5%4 ., MAO VALIBO MISTURA DE MODOS

#% NEGACAD %=
e s gk e s e 3 A e

ESTA OPERACAD TROCA O SINAL Do AR-
GUMENTO, QUE DEVE SER ESCRITQ EM SEGUIDA AQ SINAL DE MENOS. ESTA OPERACAD SEM
PRE PRODUZ UM RESULTADD VALIDO, NAD HAVENDO POSSIBILIDADE DE RESULTADOS ERRADOS.
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*® DIVISAD %3
AR R KA R

. A @PERACABFDE“BIVISA&?TAHBEH“NA@' PERMITE
MISTURKA BE MODOS. ASSIM, O RESULTADE DE" UMA BPERACAB SERACOERERTE €OM AS' VARL~
AVELS OU CBNSTANTES GSADAS NB‘BIVIDENDE“EU"NBTDTVISER} EXEMPLES -

BPERACAD RESULTADOS

4/3 ‘1 - PONT@ FIxe

3-/5 © -~ PONTO FIxp

5elZ0 25 - PONTO® FLUTUANTE

9a/1 MISTURA DE MODEBS - NAD PERMITIDG
871 RESULTAE® &M PONTQO FIxn

6olA RESULTADO EM PONTO FLUTUANTE

US 0B15. PRIMEIRDS EXEMPLOS MOSTRAM A DIVI
SAD ENTRE NUMEROS INTEIROS. NO PRIMEIRG''CASO:0 RESULTADO DA DIVISAO DE. 4 POGR 3

v

VALE T(UM) POIS. O COMPUTADOR NA® CALCULA AS- BEGIMALS JA QUE. A RESPOSTA DEVE SER
UM NUMERD INTEIRO. NO SEGUADO, @ RESULTAUG DE DIVISAB DE 3 peR 5 E 0(ZERD).

** OVERFLOW-NAS QUATRO OPERACOES =
R A A R Al ARl K e i e

_ : 0 COMPUTADBR' IBM. 162011 POSSUL DOTS INDI
CADORES, DENDMINADDS ARTTHMETIC CHECK.tauERFu@w-ARLTHETICBJ E EXPEANENT CHECK
{OVERFLOW DE EXPOENTE). '

, QUANDB UM PROGRAMA OBJETE FORTR AN PRINCI -
P1A A SUA EXECUCAGy ESTES INDICADERES SERAD" DESL'TGADOS NO INTCIO DB PROGRAMA  E
DURANTE A EXECUCA@ SERAD LIGADOS QUANDD FOR DETETADO UM DOS™ SEGUINTES £RROS -

AJ INDITADOR DE OVERFLOW ARITMETICE

1 ~QUANDE © RESULTADO DE UMA OPERACAD EM PONTD FIXO TIVER UM NUMEKOQ
BE DIGITAS MAIOR QUE O PERMITISO.

2 = QUANDO O DIVISQOR NUMA DIVISAQ EM PaENTO FLUTUANTE FOR ZERD,
&3 INOICADDR OE DVERFLOW DE EXPBENTE

1L ~ QUANPO O VvALOK ABSOLUTC DO RESULTADD DE uMa OPERACADG: COM NUMERDS
REATS FOR MAIOR QUE 0,999%..., A POTENCIA +99

2 - QUANDO 0 VALOR ABSOLUTG DO RESULTADD DE” UMA OPERACAQ "COM NUMEROS
REAI'S FOR MENOR QUE 0¢1000,. A POTENCIA =99,

DEVE-SE'NGTAR QUE. D RESULTADG ZERD NAD ACENDERA ESTE INDICADOR ,

AMBOS OS INDICADORES PUDEM SER TESTADDS £
APAGADOS DURANTE A EXECUCAD DE UM PROGRAMA POR MEIO DAS PROPCSICOES

IF{OVERFLOW), IF{EXPONENT CHECK} (VER PAG. 26)
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0 RESULTADO DA OPERACAQ QUE ACENDE O INDI
CADOR DE OVERFLOW ARITMETICO (EXCETO DIVISAC POR ZERG) SERA O RESULTADD MATEMATI
- CO TRUNCADO DE SEUS ALGARISMOS MAITS SIGNIFICATIVOS.

.o PARA AS OPERACDES COM NUMEROS REALS QUE
ACENDEM G INDICADGR DE DVERFLOW DE EXPOENTE O RESULTADO SERA -

1 - NO CASD DO RESULTADO MUITO GRANDE (OVERFLOW!}

0!999..-.E+99
2 - ND CASO DE RESULTADG MUITO PEQUEND (UNDERFLOW}

--2ERD- REAL

nou

*x DIVISAD POR ZERQ =%
A ol o o o Aol e o N KR R e e

A DIVISAQ DE NUMERD INTEIRO POR ZERD APRE
SENTA COMO RESULTADO ...9999 PELA [MPRESSORA SERA ENVIADA A MENSAGEM -

ER El
E A MAQUINA SEGUE PROCESSANDOD COM RESULTADOS IMPREVISIVEIS.

A DIVISAQ DE NUMERD REAL POR ZERU APRESEN
TA COMO RESULTADU D PROPRIO DIVIDENDO. O INDICADUR DE OVERFLOW ARITMETICO SERA

ACESO, NENHUMA MENSAGEM DE ERRQ SERA ENVIADA E A MAQUINA SEGUE PROCESSANDO COM
RESULTADOS INCORRETDS. '

#% POTENCIAC AQ =%
ek e e ok e o e ok e B R o

A POTENCIACAO PERMITE ELEVAR UMA BASE IN-
TEIRA A EXPOENTE INTEIRD E UMA BASE REAL A EXPDENTE REAL. . COMQ EXCECAC A PRO-
IB8ICAD DE MISTURA DE MODOS, € PERMITIDD ELEVAR UMA BASE REAL A EXPOENTE INTEIRO
DANDO UM RESULTADO REAL. TODAVIA, NAC £ PERMITIDG ELEVAR UMA BASE INTEIRA A UM
EXPOENTE REAL. EXEMPLOS -

OPERACAD VALIDADE

Axx] VALIDO -~ BASE REAL E EXPOENTE INTEIROD
AxF4 VALIDG ~ BSASE REAL E EXPOENTE INTEIRO
S%%3 VALIDO - BASE INTEIRA E EXPOENTE INTEIRO
8. %%( VALIDO — BASE REAL E EXPUENTE REAL

I#%6, NAD VALIDG - BASE INTEIRA E EXPOENTE REAL

. G MODO DO RESULTADO SERA O MODD DA BASE,
QUALQUER QUE SEJA O EXPOENTE.,

0 CALCULO DA POTENCIACAD E REALIZADA DE
DUAS MANEIRAS, DEPENDENDO DO MODO DB EXPDENTE. CASO O EXPOENTE SEJA INTEIRG, ©
COMPUTADOR EFETUA O CALCULD MULTIPLICANDO A BASE POR ELA MESMA TANTAS VEZES QUAN
TAS O EXPOENTE INDICAR. EXEMPLO -

I %3 SERA CALCULADU MULTIPLICANDO T PDR 1 POR I
AxwZ SERA CALCULADU MULTIPLICAMDO A POR A

QUANDO O EXPOENTE E REAL, O COMPUTADOR E~
FETUA O CALCULO POR MEIO DE LOGARITMOS. DESTE #ODO TEMOS -

I SERA CALCULADD COMD {EXP (B*LOGI(A)))

NESSE CASO PODERA HAVER UM ERRO DE ALGU -
MAS UNIDADES NA ULTIMA CASA DO RESULTADO. :
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. _ CASD @ EXPOENTE FOR NULD,. INTEIRD DU REAL,
GTRESULTADE SERA ‘SEMPRE IGUAL A 1, QUALQUER QUE SEJA A BASE, ATE MESHE SE FBR™NU
CA. VER NGO APENDTCE (PAG £/0°T) UMA' TABELA DOS RESULTADOS DA POTENCIACAT NG' COM-~
PUTADBR. h

*¥ CBNDICGE S DE ERRQ-NA® POTENCTACAR &%
A R N T et e R el s S e e X e sk sieaieal ol oo ok Ak aleax

. QUANDDU A BASE FOR REAL NEGATIVK E @ EX~

POENTE REAL, 8 COMPUTADUR CALCULA & POTENCIACAD TOMANDO & VALOR ABSBLUTY UA BASE
£ ERVIANDOD A MENSAGEM DE ERRE F6.

QUANDD A BASE FOR INTEIRA € G EXPOENTE IN
TEIRG' NEGATIVE B" COMPUTADGR BARA ZERO COME RESULTADD E ENVIAR'A & MENSAGEM DE ER—
RO G2 '

QUANDEG A BASE FBR UM ZERD INTEIRO E Q EX-—
POENTE" INTEIRD NEGATTVG 'O RESULTADO SERA B MAIBR NUMERD POSSIVEL E A MENSAGEM G
SERAENVIADA, :

QUAND® A BASE FOR UM ZERO REAL E O EXPDEN
TE" INTETRD NEGATIVO © RESULTADS SERA © MATOR NUMERD REAL POSSIVEL E A MENSAGEM
G4 SERA ENVIADA,

QUANDD A BASE FBR UM ZERD REAL E C EXPOEN
'TE REAL NEGATIVO O RESULTADO SERA O MAIOR NUMERD REAL POSSIVEL E A MENSAGEM G7
SERA ERVIADA, ' . _ :

EM TODOS BS CASDS EM QUE HA ENVIO DE MEN-
SAGENS,y O CEBMPUTADOR. NAOD PARA. A MAQUINA SEGUE PROCESSANDO APESAR DOS RESULTA-
bOs INCORRETOS. :

*¥ DVERFLOYW E UNDERFLDW NA POTENCIACAQ *#

Ao Tl ol - ik e A i J 8 SR S alek e 3 3 o e

QUANDQ A BASE E O EXPOENTE FOREM INTEIRDS
E @ RESULTADD TIVER MAIS DE (K) DOIGITOS @ RESULTADE® SERA 0 MAJOR INTEIRD POSSI-
YEL £ A MENSAGEM G3 SERA ENVIAPA. . - :
: CASE O NUMERD REAL CALCULADE NUMA PODTEN-
CIACAD DE EXPOENTE "INTEIRD FBR MAIOR QUE O LIMITE SUPERIGR DO COMPUTADOR, SERA
ENVIADA A MENSAGEM G5 E O RESULTADO SERA 6 PROPRIO LIMITE. QUANDD © NUMERO CAL-
CULABE E MENGR QUE O LIMITE-INFERIOR, SERA ENVIADA A MENSAGEM G6 E 0 RESULTADCD
SERA ZERB.

N8 CASO DO EXPOENTE REAL, A UNICA DIFEREN
CA DE ACIMA E QUE" AS MENSAGENS SERAQ F4 E F5 RESPECTIVAMENTE.

AR RN TR AR
wAER R RARFETR
L2 R

* %
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R AL IR EHR KA BB RA N AR IR CTER TR R ERAR TR TR KL RTRR TSR LR FRFAFERFF SRR
FRFSRREETHEFFEESFEXRXXALXRIFXFRE CAPITULD V  #ioratddngiot ke £ 1 X nx e e e dns:
RTINS R A A I R R g o o e AR ks N ok Ak

ATRIBUICADO E EXPRESSOES ARITMETICAS

#% ATRIBUICAD #¥
2R NR R R RN

0 SINAL DE ATRIBUICAQ (=} SIGNIFICA EM FORTRAN -

CALCULE O VALOR DA EXPRESSAU A DIREITA DO SINAL DE ATRIBUICAC
=) £ AJRIBUA ESTE VALOR A VARIAVEL A ESQUERDA DO SINAL

TE ESCREVER O SEGUINTE ~
 EXEMPLO

al=d+l

GRAMA FORTRAN O VALOR DE (J) SEJA 3.

3+1 = 4
J TOMA O YVALOR 4

ESTE SIGNIFICADO DADO AD SINAL (=) PERMI-

SIGNIFICADO

CALVULE O VALOR DE (J+l) E ATRIBUA ESTE
VALOR A (J)

SURDM AMDS QUE UM CERTO PONTO DE UM PRO-

ENTAD O COMPUTADOR EXECUTARA

APOS O CALCULG, O VALOR DE (J) SERA QUA-

TRD. SUPDNHAHGS AGORA QUE MAIS ADIANTE SEJA ENCONTRADO ~

o+ = J+5

O COMPUTACOR EXECUTARA 85 3EGUINTES CALLULOS ~

4 +5 =9
4 TOMA O ¥YALOR 9

{4) ’0 VALOR ATRIBUIDO ANTERIORKENTE (4)

(2) A VARTAVEL {J).

YEMOS ENTADO QUE O COMPUTADOR TOMOU PARZ
» CALCULOU A SOMA £ ATRIBUIU O NOVOD VALOR

SERA PERMITIDO A CONRYERSAQ DE MODOS NA ATRIBUICAD , ESCREVENDO DO LADO ESQUERDG
DO S1Nal DE ATRIBUICAD UMA VARIAVEL Dt MODOQ DIFERENTE OE EXPRESSAD A DIREITA DC

SINAL . :
EXEHNPLOS -
EXPRESSAD
J=ASB
I=a

SIGNIFICADD

CALCWLE O VWALOR DA DIVISAG EM PONTQO FLU«
TUANTE ENTRE (A}, (B) E ARMAZENE O RESUL~
TADO COMO PONTO FIXO EM {J}. AS VARIZ
VEIS (A}, (B8} PERMANECEM INALTERADAS.

EXECUTE A CONVERSAG DA VARTAVEL DE PONTC
FLUTUANTE A EM PONTO FIXQ E ARMAZENE EN

{I)e A VARJAVEL (A} CONTINUA EM PONTL
FLUTUANTE. ’
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EXECUTE A CONVERSAD DE vaRIAVEL DE pONTO

C=L FIXO (L) EM PONTO FLUTUANTE-E ARMAZENE' EM
(C}. A VARTAVEL (L} CONTINUA EW PONTO FT
xa.

IDENTICO AC PRIMEIRO EXEMPLO, . VALOR _

K=10./7. CALCULADO SERA 1,42857... MAS § u&;on AR~

MAZENADO EM (K) SERA 1

SERA SEMPRE POSSIVEL ATRIBUIR A UHA VAR
AVEL BE PONTO FLUTUANTE UM VALOR EM PONTO FIXO, SEM ERRO. "ENTRETANTO MUI TAS VE-
ZES NAD SERA POSSIVEL CONVERTER DE REAL PARA INTEIRO SEM ERRO. A PARTE [DEGIMAL
D0 NUMERC™REAL 'SERA TRUNMCADD, SEM QUALQUER INDICACAQ-DE ERRO. CASC O NUAERO RE-
AL TIVER MALS DE (K) DIGITOS (NORMALMENTE 4 DIGITOS) NA SUA PARTE INTEIRA, 8 COM

PUTADOR DARA CDMO RESULTADO ...9999 E ENVIARA PELA- IMPRESSORA A HMENSAGEM
DE ERRO ER F2.

**¥ EXPRESSOES ARITMETICAS %*
HOR IR HATR AR A K AR ok Rk kK

UMA SEQUENCIA DE CONSTANTES, VARIAVEIS
'CGM QU SEM INDITES E NOMES DE FUNCDES, SEPARADAS PDR SIMBOLDS DE DPERACAG ‘E PaA-
RENTESES CONSTITUT UMA EXPRESSAD ARTMETICA FORTRAN. A EXPRESSAG ARITMETICA MALS
SINPLES PODE TER APENAS UMA CONSTANTE QU UMA VARIAVEL. SE A CONSTANTE OU VART A~
VEL UTILIZADA FOR DE PONTO FIXO, DIREMOS QUE A EXPRESSAD TEM O 'MODO DE PONTD FI-~

X0 E SE FOR DE PONTO FLUTUANTE DIREMOS QUE A EXPRESSAD TEM O MODO DE PONTD FLUTU
ANTE.,

** REGRAS PARA A FDRMACAD DE EXPRESSOES. **
A A AR A Ko ot o s Ao Ao el o e o el ot e

1 ~ U MODG DA EXPRESSAQ E DETERMINADA PELO MODO DO RESULTADO DO ULTIMO CALCULD.

EXEMPLOS -
EXPRESSAD 40D0 MOTIVO
A%*B PONTD FLUTUANTE PRODUTO DE 2 VARIAVEIS EM PONTD FLUTUANTE
A%%J  PONTO FLUTUANTE EXPOENTE NAB MODIFICA O MODO DA BASE

2 - AS QUANTIDADES SA0 LIGADAS ENTRE $1 PELOS SINAIS DE OPERACAQ, RESPEITADAS AS
- DUAS CONDYCDES SEGUINTES -

A) DOIS SiNAIS DE DPERACAH NAD PODEM APARECER COMSECUTIVAMENTE.
B) AS QUANTIUADES LIGADAS ENTRE SI1 ODEVEM OBRIGATORIAMENTE TER O MODO COMPATI
VEL.

CASO QUALQUER UMA DESTAS CONDICOES WNAQ SEJA DBEDECIDA, 0 COMPILADOR ENVIA
RA UMA MENSAGEM DE ERRO.

EXEMPLOS -
" EXPRESSAQ VALIDADE
Bl y)e~T NAD PERMITIDG (SINAIS * E - CONSECUTIVOS)
guA NAD PERMITIDO (MISTURA DE MODSS)

3J NAQ PERMITIDO (ENTRE 3 E J DEVE HAVER UM SINAL)
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SERA PERMITIDO © USD DE PARENTESES PARA FORMAR EXPRESSOES E A UTILIZACAD DOS
MESMOS ‘NAD AUTERA G MODOD DA QUANTIDADE.

EXEMPLOS —

B*{-T,)
KR %]

0 "PRIMEIROD EXEMPLD ~ MOSTRA . COMB  SEPARAR DOIS SINAIS DE OPERATAD (*,-) POR
METIO D8S PARENTESES. O SEGUINTE MOSTRA COMO 0S5 PARENTESES SAD USADOS PARA
QUE A SOMA (M+NY SEJA EI'EVADA A® EXPDENTE (I). SE A EXPRESSAD TIVESSE 35100
ESCRITA {M+N¥%x[), APENAS A QUANTIDADE {N) SERIA ELEVADA AD EXPUENTE (I).

NAD "SAD PERMTTIDAS EXPRESSOES DB TIPO A**B**C. ELAS DEVEM SER ESCRITAS COMD
COU(A%%BIR%C OU A%K(BH¥(C}

A ORDEM DE EXECUCAD DAS OPERACDES, QUANDD NAD HOUVER PARENTESIS NA EXPRESSAQ
SERA A SEGUINTE  —

A) POTENCIACOES
B} DIVISDES E MULTEIPLICACOES
C) SOMAS, SUBTRACUES E NEGACODES

EXENMPLD -
EXPRESSAD ORDEM DE EXECUCAD

EM PRIMEIRO LUGAR, CALCULA-SE I%*2, EM SE

L/71*%24TA GUIDA (L) DIVIDIDO PELD QUADRADD DE (1) E
POR FIM, AD RESULTADG DAS 'OPERACOES ANTE-
RIDRES, SOMA-SE A VARTAVEL (1A).

QUANDO A EXPRESSAGQ CONTEM SINAIS DE MESMA HIERARQUIA DE EXECUCAGC, O COMPUTA-
DOR -EFETUARA AS OPERACDES DA ESQUERDA PARA A DIREITA.

EXEMPLO ~
EXPRESSAQ DRDEM DE EXECUCAD

EM PRIMEIRG LUGAR, {A/C}, EM SEGUIDA B RE

A/C*D/ SULTADD DE {(A/C) MULTIPLICADG POR (D) E
POR FIM O RESULTADD DAS OPERACOES ANTERIO
RES DIVIDIDO PGR (8.)

QUANDO A EXPRESSAD CONTEM PARENTESES, SERAD EXECUTADAS EM PRIMEIRO LUGAR AS
OPERACOES INDITADAS NO PAR DE PAKENTESTS MAIS "INTERNG, DENTRO DA ORDEM JA co
NHEC IDA. )

EXEMPLO -

PROPOSICAG PRGPBSICOES EQUIVALENTES
R = (D¥B+{C—(A%*(I+2})}+E)) I1+2
Ax#J
c=-$
T+E
D#*8
V+U

e =
[ (I SO I T I 1]
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ARGk 3 e e e o o o e oot ol aleale e o 3 0 e e e e et ootk ole e o 3ok R ool o 3R A le e Fed Rt ek kool e kot

ARk R R R R R R R R CAPTTULO VI A A TR AR LR AT AR R AR
$**##**#*******##**#***#w**#*#**##*#*********#*t*****#***#**#******#*#***#*3#*#*

FUNCOES DE BIBLIBTECA GRTRAN

*%  INTRGDUC AQ *x*
Fk R IRk gk X o

CHAMA-SE FUNCAC DE BIBLIBTECA FBRTRAN A
UM GRUPG DE PROGRAMAS QUE QUT CALCULAM EXPONENCIAIS, RAIZES QUADRADAS, ETC. NQ
FBRTRAN TI- EXISTEM SETE FUNCODES, RELACIONADAS A SEGUIR -

NOME TIPO DE FUNCAD

EXP EXPONENCTIAL

LOG LOGARITME NATURAL
SQRT RAIZ QUADRADA

SIN SEND TRIGBNBMETRICO
cos COSENO TRIGONDMETRICO
ATAN ARCOTANGENTE,

ABS VALOR ABSOLUTO

. ESTAS, FUNCBES SAD USADAS ESCREVENDO-SE 0
NOME DA FUNC A0 SEGUIDO. DB ARGUMENTR, ENTRE PARENTESES. 0O NOME DA FUNCAQ TAMBEM
PODE SER SEGUIDD DA EETRA F (SQRT PODE "SER ESCRITO.SQRTF). @ ARGUMENTE PODE SER
UMA VARIAVEL, CONSTANTE OU UMA EXPRESSAC.

SIN(X) :
ATAN(SIN({X)-SIN(Y}+COS{A*SQRT{ 2+ 1))
SORTISIN(Y+X}*COS(4))

QUANBD UMA DAS SUBROTINAS DA BIBLIOTECA
FORTRAN NAB FOR ENCONTRADA NO DISCO, O USUARID RECEBERA A MENSAGEM -

NO ENTRY FOR SUBROUTINE NN
JOB ABANDONED

E 0O COMPUTADOR ABANDDNARA © PROGRAMA, PASSANDO AQ CONTROLE DO SUPERVI-
SOR (CAP,. 15},

*¥* EXPONENCIAL #x%
R R LS L 2T L T e

’ CALCULA A EXPONENCIAL (POTENCIACAQ COM BA

SE E} DO ARGUMENTO:, 0U SEJA, EXP{A) = 2,718281828 .. #**A. 0 ARGUMENTO DEVE SER
EM PONTO FLUTUANTE, TAL COMO O SERA O RESULTADO.

SE G ARGUMENTO FOR MAIDR QUE 227,9559....
HAVERA DVERFLOW. 0 COMPUTADOR ENVIARA A MENSAGEM DE ERRO (F4) E DARA O RESULTA~
00 0+99... VEZES 10 A POTENCIA (99}.

CASD 0 ARGUMENTQ SEJA INFERIOR A
-230,2585... HAVERA UNDERFLOW. O COMPUTADOR ENVIARA A MENSAGEM DE ERRO (f5) E
DARA ZERD COMO RESULTADO.
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#% LEGARITMO **
%o o0 R e Sy A Ao o o A %

CALCULA O LOGARITMO NATURAL (BXSE E) @0
ARGUMENTO. ESTE DEVE SER EM PONTO FLUTUANTE TAL COMO O SERA O RESULTADO.

SE O ARGUMENTO FOR NULO, O COMPUTADBR EN-
VIARA A MENSAGEM DE ERRO (F2) E O RESULTADO SERA DADB COMB —0,99... VEZES 10 A
POTENCTA 99 . SE D ARGUMENTO FOR NEGATIVO, O COMPUTADOR ENVIARA A MENSAGEM DE
ERRO (F3) E O CALCULO PROSSEGUIRA TOMANDQ O VALOR ABSOLUTO DU ARGUMENTO. '

#%x RAIZ QUADRADA *%
oot oo e ot e ek ol e o e o s

CALCULA A RAIZ QUADRADA DO ARGUMENTO
SQRT{A) = A¥*,5
0 ARGUMENTO DEVERA SER EM PONTOD FLUTUANTE
TAL COMD O SERA D RESULTADP. DEVE TAMBEM SER POQSITIVO E. 3E NADO O FOR, O COMPU-
TADCR ENVIARA MENSAGEM DE ERRD {ER F&) £ PROSSEGUIRA O CALCULO COM O VALOR ABSO
LUTO 0O ARGUMENTO.

*% SENO E COSEND **
Ao e A o ok o R A

ESSAS DUAS FUNCOES CALCULAM O SENO {0QU

COSENG) TRIGONBMETRICO DE UM ANGULO EXPRESSO EM RADIANOS. O ARGUMENTEO DEVE SER

EM PONTO FLUTUANTE, TAL COMO © SERA O RESULTADO. CAS0 O ARGUMENTO TENHA EXPOEN-

TE MAIDR DE 2 (MAIS DE 100 RADIANOS) HAVERA PERDA DE PRECISAD NO RESULTADO, TAN-

TO MATOR QUANTO FDR O ARGUMENTO. SE 0O ARGUMENTD FOR MAJOR QUE 10 A POTENCIA

{(F-2) (ONDE F = COMPRIMENTO DA MANTISSA} O ARGUMENTO REDUZIDO NAD TERA QUALQUER

SIGNIFICADD E O COMPUTADDR ENVIARA A MENSAGEM DE ERRO iFl)y DANDO ZEROQ COMB RE-

SULTADO. TRABALHANDO COM O TAMANHO NORMAL DE MANTISSA (F=8) 0O ARGUMENTO NAD PO-~
DE ALC ANC AR UM MILHAU DE RADIANDS.

x% ARCO TANGENTE #=%
Ak AR R X TR AKIEREEANE

CALCULA, EM RADIANOS: © ARCD TANGENTE TRI
GONOMETRICO DE UM ARGUMENTO REAL, FORMANDO UM RESULTADO REAL,; COMPREENDIDEO ENTRE

PI/2 E ~P1/2. NAD HAVERA CONDICOES OE QVERFLOW OU ERRD.

*% VYALDR ABSOLUTOD ==
Aol ek ke kR e N A%

CALCULA B VALOR ABSOLUTE 0U MODULO DO AR-
GUMENTO. ACEITA ARGUMENTOD EM PONTD FIXD E EM PONTO FLUTUANTE E O RESULTADO SERA’

NO MESM8 MODO DO ARGUMENTO. NAD HA CONDICAD DE ERRZ OU OVERFLOW.

*k PRECISAOD DAS FUNCOES *%
s e ok o R R A KA AR

EM GERALy; O ERRD NAD SERA MAIOR QUE O UL-
‘TIMO DIGITO DA MANTISSA., A SEGUIR SERA DADG, (BM MAIORES DETALHES, A AVALIACAD
DOS "ERROS AD SE UTILIZAR AS ‘FUNCBES (CORVENCIBNOU-SE F=NUMERE DE -DIGITOS DA MAN-
TIiSsSA). '
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LOGARITMU (LOG) - ERROQ MAXIMO AVALIADO EM + OU - 10 POTENCLA -(~F)

EXPONENCTAL "(EXP) ~- ERRO MAXIMO ESTIMADG EM + OY — SXI8 A PO

- TENCIA (L~F)

- SENG/COSENO{SIN/COS) — PARA ARGUMENTOS MENGRES QUE 108 RADIANOSy O

ERRE  MAXIMO SERA. AVALIADE EM 10 A POTENCIA (-F), APOS ESTE LTMI
TE» QUANTO MATIOR O ARGUMENTD, MATBR 8 ERRO.

ARCBTAMGENTE (ATAN} — ERRO MAXIMO ESTIMABD + 0U «10 A POTENCLA (—F)

EXCETO PARA ARGUMENTOS COM EXPOENTES ~MENORES QU IGUAIS A -2 {DBIS

‘NEGATIVG)s 0O ERRO MAXIMO PARA ESTES. RESULTADOS SERA + BU =1, QUAN-

DO EXTSTIREM F+1 DECIMAIS.

RATZ QUADRADA (SQRT) — ERRO MAXIMO AVALIADG EM 1, NG ULTIMD BiGcITo
DE MANTISSA

AR RAE E P
AR RRFKK

T Ty
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TRANSFERENCIA DE CONTROLE

*% PROPOSICAD GD TO *x
Heae e e e e ke e e e e e e sk ok

. ESTE COMANDO INTERROMPE A SEQUENCIA TE
PROCESSAMENTD E FAZ COM QUE O COMPUTADOR EXECUTE A PROPOSICAD PUR ELE INDICADA.
TEM A SEGUINTE FORMA GERAL -

60 70O N
ONDE N INDICA A ETIQUETA DA PROPOSICAE A SER EXECUTADA.

EXEMPLO —
1@ A =B+ C * 3,
Y = A %% }
9 D = SIN(Y+A)
GO T8 10

- Te LA K N o & & N 4

LR B ] LA S X N B E L

A PREBPOSICAD 60 TG FAZ COM QUE A MAQUI-
NA VA EXECUTAR EM SEGUIDA A PROPOSICAD DE ETIQUETA 104 {A = B+(C*3,)

%% PROPOSIC AQ COMPUTED GO T8 ==
oAk AR o 2 R AR R R AN AR N 3 ek

ESTE CGMANDO E SEMELHANTE AQ ANTERIOR EX-
CETO QUANTO AD FATO DE SE PODER ALTERAR A ETIQUETA DE TRANSFERENCIA DURANTE O

PROGRAMA,. TEM A SEGUINTE FORMA GERAL -
GG TB {le NZ-; NB} LR XN ] N‘H)! I

ONDE N1y N2y N3y 4o NN SAO AS ETIQUETAS DE TRANSFERENCIA E {1} UMA VARIAVEL NACO
SUBSCRITA {VER TABELAS) QUE SE DESEJA TESTAR.

OBTEREMOS RESULTADOGS IMPREVISIVEIS SE O
VALOR DE (1) FOR JGUAL QU MENOR QUE ZERD OU MAIGR QUE O NUMERO DE ETIQUETAS MNA
LISTA.

EXEMPLOS -

GO TO (5.81),L SE L VALE 1 EXECUTE A PROPRSICAOD 5
SE L VALE 2 EXECUTE A PROPGSICAD 8
GO T8 (T+947+43)eM SE M VALE 1 EXECUTE A PROPOSICAD 7
SE M VALE 2 EXECUTE A PROPOSICAD 9
SE M VALE 3 EXECUTE A PROPOSICAD 7
SE M VALE 4 EXECUTE A PRQPOSICAD 3
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NO EXEMPLO SEGUINTE, SAQO MOSTRADAS AS PROPOSICOES GO TO E COMPUTED G8 To

L A N N R NN ]

B = 3.
4 =0
30 J=J+1

GO TO (30,40,30,50),4
40 A = B¥%J

GO 70 30
50 C = B*¥x])

L B A B E L I Y ¥

ACOMPANHANDS B TRECHG DB PROGRAMA ACIMA
PASSO A PASSO E LEVANDO EM CONTA QUE © COMPUTADOR EXECUTA AS PROPOSICOES EM  SE~
QUENCTA, EXCETO QUANDB HOUVER UMA TRANSFERENCIA DE CONTRBLEs TEREMOS -

INICIALMENTE SERAD ATRIBUTIDAS AS VARTA-
VEIS (B)s {J} OS VALORES 3, 8, RESPECTIVAMENTE. EM SEGUIDA SERA EFETUADA A SOMA
J+1 E O RESULTADO (1) ATRIBUIDD A VARIAVEL (J). AD EXECUTAR O COMPUTED GG T@ O
CONTROLE SERA TRANSFERIDO PARA A PROPBSICAO 30 POIS G VALOR DE (&) FOI 1 (UM). A
VARIAVEL {J) SERA NOVAMENTE INCREMENTADA, PASSANDD A VALER 2 (DOIS). AD EXECU -
TAR NOVAMENTE A PROPOSICAD COMPUTED GO 7@ O CONTROLE SERA TRANSFERIDO PARA A PRU
POSICAG 40 POIS O VALOR DE (J) ERA 2 {DOIS). A PROPOSICAD 40 SERA EXECUTADA
E O RESULTADO E p**J SERA ATRIBUIDO A VARIAVEL {A}. A PROXIMA PROPOSI CAQ
(60 TO 3@) INDICA UMA TRANSFERENCIA INCONDICIONAL DE CANTROLE PARA A PROPOD
SICAD 30.

NA PROPOSICAO 30, A VARIAVEL (J} SERA IN-
CREMENTADA DE UM (PASSA A CONTER O VALOR 3) E AQ SER EXECUTADO © CAMPUTED GO TO,
0 CONTROLE TORNARA PROPOSICAO 36, JA QUE @ VALOR DA VARIAVEL OE CONTROLE (J) ERA
3 (TRES). O VALOR BE (J) SERA NOVAMENTE INCREMENTADO (PASSA AD VALOR 4) E AD SER
EXECUTADO B COMPUTED GO TO, O CONTROLE SERA TRANSFERIDE A PROPOSICAU 506y A PAR-
TIR DE ONDE O COMPUTADOR EXECUTARA AS PROPOSICOES SEGUINTES., '

ASSIM, A VARIAVEL DE CONTROLE (J) FOI TAM
BEM USADA NO CALCULD DOS VALERES DAS VARIAVEIS (A), (C)y NAS PRBPOSICOES 40 E
50, COMD EXPOENTE (B%*J). A VARIAVEL {A) FOI1 ATRIBUID® @ VALGR NOVE (3.%%2) E A
VARIAVEL (C) FOI ATRIBUIOD 8 VALOR 81 (3.%%4}.

** PROPOUSICAD IF *=*
Rt B2 S0 2 2 2 ST T

: ESTA PROPBSICAD PERMITE QUE SE ALTERE A
SEQUENCIA DE PROCESSAMENT® DEPENDENDO DO VALOR DE UMA EXPRESSAD ARITMETICA. A

FORMA* GERAL DESTE COMANDO SERA A SEGUINTE -
IF(AINLIN24N3

ONDE A E A EXPﬁESSﬂU‘UU VARTAVEL EM PONTD FIXO OU FLUTUANTE E N1, N2, N3 SAQ AS
ETIQUETAS DE PROPOSICDES. O COMPUTADOR EXECUTARA A INSTRUCAS ETIQUETADA POR -

N1 SE 0 YALOR DA EXPRESSAQ A F@R MENGR QUE ZERO
‘N2 SE O VALBR BA EXPRESSAD A FOR IGUAL A ZERG

N3 SE O VALOR DA EXPRESSAE A FOR MAIBR QUE ZERQD

. : VALE DBSERVAR QUE A ESTRUTURA DA PROPUSE~
CAO (IF) PERMITE COMPARACBES ENTRE DUAS QUANTIDABES DO MESMD MODU. NO QUADRO
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SEGUINTE, NA 'COLUNA DA ESQUERDA, VEMOS ALGUMAS OPERACHBES MﬁTEHATICAS E NA COLUNA
OA- UIREITA A -CORRESPONDENTE EXPRESSAD. FORTRAN.

SE’(AJ MAIOR' QUE. (B): EXECUTE 9% SE NAQ :EXECUTE: 55 IF{A-B)55,55,99
SEZFAY MALIGR QU IGUAL A (8) EXECUTE 99 SE NAB:EXECUTE 55 IF{ A=B¥55,99,99
SE*FAY WENOR QUE (BJ° EXECUTE 99 SE NAG® EXECUTE'SS ' IF{A—B}99,55,55

SETCAY MENGCR OU TGUAL A (B} EXECUTE 99 SE RAB EXECUTE 55 IF{ A-B)99,99,55
SET(A] IGUAL A {B) EXECUTE 99 SE NAO EXECUTE 55 : IFEA—B}55+99,55
SE™(X) DIFERENTE BE (B) EXECUTE 99 SE NAE EXECUTE 55 IF{ A~B)99,55499

NO EXEMPLG SEGUINTE SERA PROPDSTE -~

FOR MENBR QUE ZERO, CALCULE (=B%x)
SE A"VARLAVEL 4} JGUAL A ZERB, ATRIBUA A VARIAVEL (C) O VALOR 1.
MAIBR QUE ZERGy CALCULE A=B*xy

SUPONDD QUE'8S VALBRES DE (J} E (B} JA TENHAM SIDO ATRIBUIDES, PODEMOS ESCREVER
@ SEGUINTE TRECH8 DE PROGRAMA FDRTRAN -

LE K K N L B k]

IFUJ)Y104,20:30

10 C=B¥»*J
G0 TO 50

20 C=1,.

' 68 70 5@

‘30 A=B*x*]}

50 J=J+l

L B A & & & o K- 5 o

L B - BN N R

ACOMPANHANDS ESTE TRECHD DE PROGRAMA FOR
TRAN VERIFICAMOS QUE O COMPUTADGR, APOS EXECUTAR A PROPOSICAD (IF), FARA ~

& - SE {J) MENOR QUE ZERD, SERAD EXECUTADAS

1 - A PROPOSICAD NUMERD 10, C=B*xJ
2 — TRANSFERENCIA DE CONTROLE PARA A PROPGSICAOC 50

3 — PROPOSICA® 50 E SEGUINTES
B — SE tJ} TGUAL A ZERO, SERAD EXECUTADAS -
1l - PROPOSICAD 20, C=1l.

2 = TRANSFERENCIA DE CONTROLE PARA A PROPDSICAD 50
3 ~ PROPOSICAD 50 E SEGUINTES

C ~ SE (J) MAIBR: QUE ZERD, SERAD EXECUTADAS -

1 - PROPUSICAQ 30, A=Bk%J

2 - PROPOSICAD 50 £ SEGUINTES
*x PROPOSICAD 1F (SENSE SWITCH) *%
e e o e o e o A AN 0 R o 0o SR e N

ESTE COMANDO PERMITE ALTERAR A SEQUENCIA

DE PROCESSAMENTO DE ACURDO COM G POSICIONAMENTO DAS CHAVES MANUAIS DO CONSOLE 1,
24344 EM ON DU OFF, ESTA PROPOSICAO TEM A SEGUINTE FORMA GERAL -

IF{SENSE SWITCH I)JN1,N2
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ONBE" T "DEVE SER: 0F NUMERE BDE UMA CHAVE MANUAL (1,23 G0 4). AS ETIQUETAS NI E N2
IND ITANAB .QUALS. AS PROPOISICBES QUE -SERAD EXECUTADAS CASO A CHAVE EM QUESTAG ESTE
JA NA POSICAD 8N’ QU BFF, RESPECTIVAMENTE. ASSIM, TEREMOS -

N1  CASE ‘A CHAVE ESTEJA''NA POGSICA® ON
NZ  CASO: A"CRAVE ESTEJA NAX POSTCAE GFF

#* PROPOSIC AO IF "(OVERFLOWY *x*
kol sle e Al A AR e SR R o R e ek

SUE CERTAS. CONBITOES, NAS OPERACBES OF
SOMA, SUBTRACAT E-MULTIPLICACUAD DE INTETRASPOPE OCORRER A PERPA DO DIGITO MATS
SIGNIFICATIVE 08 RESUETADOD OA OPERACA®. ' QUANDE ISTE OCBRRE, UM INDICADOR DO
I1BM 1620, DENONTNADD ARLTRMETTC OVERFLOW CHECK; ACENDE-

A PROPOSTICAD IF (OVERFLOWY PERMITE TESTAR
SE ESTE INDICRADERTESTA OU NAG MCESD. TEM A SEGUINTE FORMA GERAL -

IF "(OVERFLOW] NL,N2

ONDE N1 £ N2 OESIGNAM A ETTQUETA DAS PROPOSICOES QUE SERAD EXECUTABAS CASD © IN-
DICADBR DE OVERFLOW ESTEJA ACES® OU"APAGADE, RESPECTIVAMENTE. ASSIM, TEMOS -

Nl CASO O INBITADER GVERFLOW ESTEJA ACESG,
N2 CASD: TINDICAPOR OVERFLEW ESTEJA- APAGADO

0 INDICABBR OVERFLGW,: CASO ESTEJA' ACESD, SERA APAGADD PELA EXECUCAG DA PROPOSI-
CAB IF(BVERFLOW}. ' ;

*% PROPESICAD IF(EXPONENT CHECK) #%
s wcaie s g deoje kel ok R ol e Sl ek Ak e de A dn A

ESTA PRBPOSTCAD £ SEMELHANTE A ANTERIOR,
COM EXCESSAD. DO FATR DE TESTAR SE O EXPOENTE ‘BE RESULTADG 'DE UM CALCULO EM PON-
TO FLUTUANTE DLTRAPASSA™ 2 DIGTTES “{8Y: SEJA, SE ELE FOR SUPERIOUR A +99 OU [NFERI-
BR A -99), ESSE INDICADOR ASSTRALA RESULTADS: ERRGNED NO CBMPUT ADOR.

TEM A SEGUINTE FORMA GERAL -
IF (EXPONENT CHECK)IN1yN2

DNDE N1 E N2 540 AS ETIQUETAS DAS PROPBSICHES QUE SERAEL EXECUTADAS CASO O INDICA
DOR EM QUESTAD- ESTELGA ACESE OU. AFAGADD:: RESPECTTIVAMENTE. ASSIM, TEMOS -~

N1 CASO D INDICADGR EXPBNENf“CHECK"ESTEUE'ﬁCESﬁ
N2 CAS0 O INBICAPOR EXPONEMT CHECK ESTEJA APAGADD

** PROPUSICAD PAUSE ##*
oA AN A A A AR A AR A KA

ESTA’ PROPOSTCAD FAZ COM QUE O COMPUTADOR
PARE A EXECUCAD DE UM PROGRAMA. A LAMPADA MANUAL OE CONSOLE ACENDE E PARA PRUOS-
SEGUIR, BASTA APERTAR A TECLA START. E UTILIZABA PARA CONTRGLAR MANUALMENTE A
MAQUINA (TROC AR DU ABASTECER DE PAPEL, CARTOES, FITA, LIGAR DU DESLIGAR AS {HA-
VES MANUAIS ETC)., TEM A SEGUINTE FORMA GERAL

PAUSE
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% PREPESICAD :STAP '**
e AR R AR KA

ESTA. PRUPBSTCAG™ FAZ COMN QUE 8 CBMPUTATOR
TNTERROMPA  A- EXECUCA@ DE UM PROGRAMAL. A MAQUINA® DE" ESCREVER DE CONSGLETESCREVE
A PALAVRA STOP. PRESSIONANDO A TECUA START SERA EXECUTAD® UM DESVIG PARA 8 PRO-
GRAMACSUPERVTSOR .. ESTA PROPBSTCAUCSERATALGUMAS VEZES UTIUIZADA NOFINAL DE. UM
PROGRAMA. '

¥ PROPESICAD END =¥
A ieicok oA A R e A

ESTA PROPOSICAD INFORMA 'AG COMPILADAR FOR
- TRAN “QUE JA FURAM . LIBGS’TEQES @S COMANDBS DO PROGRAMA FONTE. ELA: SERA UBRIGATO

RIAMENTE A ULTIMA PRGPOUSTCAD DE QUALQUER PROGRAMA.

Ak R R A
ek ok KR
A K

* *®
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D
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VARTAVEIS COM INDICE

¥% INTRODUC AQ
AN HIA A A K

TORNA-SE NECESSARI@, EM MUITOS PROUBLEMAS,
TRABALHAR COM CONJUNTOS DE QUANTTDADES ROMOGENEAS, EM VEZ DE MANIPULAR APENAS
FLEMENTDS ISOLADOS. UM EXEMPLO COMUM DESTES CONJUNTOS SAC AS MATRIZES.

FODEMOS LIDARy EM FBRTRAN, COM CONJUN-
TOS DE ELEMENTOS, QUE CHAMAREMOS TABELASy AS QUALS FICAM ASSDCIADAS UM NOME. PA
RA A REFERENCIA A UM DETERMINADD ELEMENTO DENTRG DE UMA TABEL A, PODEMDS ASSOCIAR
AQUELE ~ ELEMENTO UM NUMERG DE ORDEM, 0OU SEJA, A SUA POSICAD DENTRO DA TABELA,
A ESTE "NUMERD CHAMAREMOS TNDICE 00 ELEMENTO,

SUPONHAMOS UMA TABELA QUE CONTENHA DS SBE=
GUINTES ELEMENTOS, NA ORDEM DADA.

15
12
57
34

7

SEy POR EXEMPLD. ESTA TABELA TIVESSE G NO
ME KAPA E FOSSE NECESSARIO FAZER UMA REFERENCIA AQ SEGUNDO ELEMENTO, OU SEJA AQ

NUMERO 12y POR MEIQ DC SEU LUGAR NA TABELA, PODERIAMOS SSCREVER EM NOTACAD MATE-
MATICA =

KARA
2

EM FORTRAN, ESCREVERIAMOS - KAPA{Z). IGUALMENTE PODERIAMOS
'ESCRE@ER KAFALT) QNDE 1 PODE ASSUMIR OS VALORES 1l 2+ 3; 4 OU 5 PARA REPRESENTAR
QUALQUER ELEMENTO DESTA TABELA,

SEe ESTIVESSEMDS MANIPUL ANDD UMA TABELA
COM DOIS INDICES PORTEXEMPLO., CHAMADA ALPA, A REFERENCIA AD ELEMENTO DA PRIMEIRA
LINHA, SEGUNDA COLUNA, PODERLA MATEMATICAMENTE SER -

ALFA
1.2

EM FORTRANy ESTE MESMO ELEMENTQ SERIA ES~
CRITQ ~

ALFA(1+2)

- . EM AMBOS OS5 CA505, O PRIMEIRD INDICE DENO
TA AS LINHAS ENGQUANTD O SEGUNDO AS COLUNAS.
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@S ELEMENTODS DE UMA TABELA DE 3 DIMENSOES
TERAD ‘REPRESENTACAQ SEMELHANTE ADICIONANDG APENAS UM TERCEIRO INDICE QUE DENGTA-
RA:A>FACE QUE. 8 ECEMENTO PERTENCE. .
- EM FORTRAN, O NUMERD ‘MAXTMD DE INDICES
DE "UMA “TABELA. SERATTRES. UMASTABEUAZ COM UM INDICE SERA CHAMAGA TABELADE 1 DI—
MENSAG, ‘COM™0OIS "INDTCES, TABELA! DE DUAS DIMENSOES E TOM TRES INDICES, TABELA DE
TRES DIMENSCES.. =~

,  ASSTMy ‘A REPRESENTACAD GERAL DE. UMASVARIA

VEL COM “INDICE TOM UMA, DUAS 80 TRES -DIMENSBES PBDE SER 'ESCRITA EM FERTRAN

NOME({LINHA)
NOME{UTNHAYCOLUNA) -
NOME{ LTNHA, COLUNA, FACE)

A" FORMA DO 'INDICE DA VARIAVEL PBDERA SER
QUALQUER UMA BAS 'SEGUINTESs ONDE I E UMA VARIAVEL DO PONTD FIXO, SEM SINAL E SEM
“INDICE "(INDIC E NAD "POPE TER "SUBINDITE) £ AS LETRAS Cs K REPRESENTAM CENSTANTES
DE PONTO FIXG "(TNIEIRAS)Y E 'SEM 'SINAL.

11PG "EXEMPLOS

H AT}

c Jr3.L)

1+C P{E+4)

I-C R(I-5)
CHIHK G{3*]—-9+L +3)
CxI-—-K HUI¢3%1+8)

DA-SE A SEGUIR UMA SERIE DE EXEMPLODS ONDE
@ INDICE FOI ESCRII0O 'DE MOPB INCORRETE E QUAL A INCBRRECAD -

EXEMPLOS ' MOTIVO

KAPA{-T) VARIAVEL DO INDICE NAB PBOE TER SINAL

ALFA{3+]) A VARTAVEL DEVE PRECEDER A CONSTANTE NA SOMA DE [NDICES

DER({A+2) VARTAVEL DB INDICE NAO PORE SER DE PONTE FLUTUANTE

ANA{T(3)) TNOTCE NAD PBDE TERTSUBINBICE

LUIN+2.) CONSTANTE D8 INDICE NAD PBDE SER DE PONTO FLUTUANTE

IS{=-2%L) CONSTANTE DO INDICE MAO PODE"TER SINAL

LAR'CN*2) A 'CEBNSTANTE DEVE PRECEDER A VARIAVEL N2 PRODUTO EM INDI—
TES

'0S VALBRES DBS INDICES DE UMA TABELA 50—

" MENTE POUEM SER 'INTEIROGS, POSITIVOS. SE O VALOR DE QUALQUER INDICE FOR NULD OQU

‘NEGATIVOy 0. COMPUTADOR NAOQ ENVIARA NENHUMA MENSAGEM DE ERRO MAS 0S5 RESULTADOS
FOSTERIDRES SERAD DESASTROSOS.
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H% A PROPOSTCAD DTMENSIBN #%
AR AR R e R AR R

AFIM. ‘DE PERMITIR B USO® 'CORRETO DAS VARITAVEI'S COM INDITE, 'O
‘COMPTUADOR FERTRAN NECESSTT& SABER QUANTDS TNDTICES (DIMENSBES) E QUAL D VALOR MA
XTHO :DE-CADATINDTCE. TISTQG & FEITC USANDU-SE A PROPOSICAD DIMENSION CUJAFINAUT=
DADE ETTNFORMAR™ AC “COMPTUADOR "AS TARACTERTSTICAS ‘DA VARTAVEL "COM "INBITES™ AFIM OE
QUE 'ELE  RESERVE ESPACO NA MEMORIA. A FORMA GERALBESTA PROPOSICAQ SERA -

DIMENSION NOWETTNDITES), NOMELCINDICES) ) eesvescaas

ONDE NEMEy NOMEL ... SAO NOMES DAS VARTAVETS 'E  INDTUES SIGNIFICA @ VALOR MAXIMO
UE CADA INDICE, DEVENDOD 'SEMPRE SER MATOR QUE ZERO. POR EXEMPLO, "SUPONHATUMA Ta—
BELA DE PONTO FIXO ITAB COM UMA DIMENSAO E NO MAXIMO "100 ELEMENTOS, BDUTRA CHAMA-
DA TAB, DE DUAS DIMENSUES "COM NO MAXIMO 30 LINHAS E 30 COLUNAS £ AINDA QUTRA TA-
BELAy THAMADA TB COM TRES OIMENSOES COM NO MAXIMD CINCO LINHAS, VINTE CBLUNAS E
‘DEZ FACES. PODEMOS ESCREVER -

'DIMENSTON ITAB{100),TAB(30,+30},TB{5,20,10}

ASSIM, INFORMAMOS A0 COMPILADB8R FORTRANs A EXISTENCIA DE TRES
TABELAS TENDO A PRIMEIRA UMA DIMENSAG E 100 ELEMENTOS, A SEGUNDA DUAS DIMENSOES
‘E 908 ELEMENTOS (30 LINHAS #* 30 CDOLUNASY E A TERCEIRA TENDO 1060 ELEMENTOS (5 LI
‘NHAS * 20 ‘COLUNAS * IO FACES). .

AFIM BE PRESERVAR ‘0 BOM FUNCIBNAMENTD DAS VARIAVETS COM INDI—
CEy AQ ESCREVER A PROPESITAO DIMENSION OBSERVE AS SEGUINTES REGRAS -

1)} O NOME DA TABELA A SER DECLARADA PELA .PROPOSICAO DIMENSION OBEDECE
AS MESMAS REGRAS DAS VARTAVEIS QU SEJA, O NUMERO MAXIMO DE CARACTE-
RES QUE UM NOME PODDE TER E SEIS, 8 PRIMETRE 'CARACTER E ©BRIGATORI A~
MENTE UMA LETRA SENDO QUE I+JsKsLsM,N TDECLARAM UMA TABELA DE MODQO
INTEIRO E AS RESTANTES LETRAS DD ALFABETS UMA TABELA DE MODG REAL.

2) A PREPUOSICAD DIMENSION DEFININDO UMA VARIAVEL €OM INDICE DEVE APARE-
CER SEMPRE ANTES DU USO EFETIVD DAQUELA VARIAVEL.

3) AS OIMENSDES ESPECIFICADAS NA PROPOSTCA® DIMENSION DEVEM SER CONSTAN
TES DE "PONTD FIXO E NUNCA VARTAVEIS NEM CONSTANTES DE PONTO FLUTUAN—
TE.

4) 'ESTABELECER O VALOR MAXITM8 PARA CARA INDICE DE MODO QUE NA MANIPULA-
‘CAD DAQUELA VARIAVEL, O VALOR DO INDICE NUNCA ULTRAPASSE O VALOR DE-
CLARADO-

5) QUANDO UMA TABELA FOR DECLARADA COM UM TERTD NUMERO DE INDICES ELA
DEVE SEMPRE ,SER REFERIDA CT8M & MESMO NUMERE DE INUICES.

SE O VALOR DE QUALQUER INDTCE FOR SUPERIOR AD LIMITE ESTABELE
-CIDO NA DECLARACAC DO 'DIMENSTON QU TIVER UM VALOR NULO QU NEGATIVE, O COMPUTA-

DOR NAD ENVIARA NENHUMA MENSAGEM DE "ERRO MAS OS5 RESULTADOS SERAD DESASTROSOS.
POR EXEMPLD "SE DECLARAMDS A VARTAVEL AR COM 5 ELEMENTOS -

DIMENSION ABIS5]) E POSTERIORMENTE ESCREVERMOS -
X=AB{6)

Q COMPUTADOR TDMAR&.NA MEMORIA, UM DADD QUE NAD PERTENCE A TABELA AB. CONFDRME
0 VALOR TOMADDO, O COMPUTADOR PROSSEGUTRA 0S CALCULEOGS COM DADOS ERRADOS OU INTER-

ROMPERA O PROCESSAMENTO ACENDENDD A LUZ CHECK STOP NA CONSOLE.
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#k° [NTRODUC AD %%
B P

CONSTIDEREMOS O SEGUINTE PROBLEMA. DESEJA
~SE ESCREVER UM PROGRAMA FORTR AN QUE CALCULE A SOMA DOS 50 PRIMEIRODS NUMEROS
PARES. PARA S0LUCIONA~LQ PODEMOS SEGUIR 0OS SEGUINTES PASSOS -

1 - INICIAR COM D PRIMEIRO NUMERO PAR E COM UM ACUMULADOR NULO.
2 — SOMAR 2 "'AD NUMEROD PAR E ADICIGNAR ESTE RESULTADO AQ ACUMULADOR.

3 ~ REPETIR CINQUENTA VEZES G PASSO 2.

SE 0SS DADOS DO NDSSO PROBLEMA SAC DADDS
INTEIROS (50 PRIMETROS NUMEROS PARES) ENTAO, DS TIPOS DE VARIAVEIS TAMBEM O SE-
RADSEM PRINCTPIQ PODEMOS CONSTDERAR DUAS VARIAVEIS, UMA POR EXEMPLO CHAMADA(L},
"QUE NUM DETERMINADO MOMENTO CONTENHA UM NUMERD PAR ENTRE 2 E 100 E OUTRA CHAMADA
POR™ EXEMPLO "(I'SOMA}, QUE NESTE MESMO MOMENTZ CONTENHA A SOMA BE TODOS OS5 PARES
QUE JA FORAM ATRIBUIDOS A VARTAVEL (I). ESTABELECENDYO QUE @ LIMITE INFERIOR DOS
PRIMETROS 50 NUMEROS PARES E 2, ESTA SERA O VALGR INICIAL DA VARIAVEL (I}.
0 PROCESSO DEVE SER ENCERRADE® QUANDO O VA
LOR DA VARIAVEL | ULTRAPASSAR O LIMITE SUPERIOR DESEJADO, NQ CASD 100.
"PODEMOS AGORA, ESCREVER ) PROGRAMA FORTRAN -

I1SoMA = Q
1 =2
1 TSOMA = JSOMA+]
I = 1+2
IF(I-10031e1y2
Z STge
END

OBSERVE QUE A VARIAYEL (1} TEM DOIS PROPO
SITOS - ELA CONTEM UM NUMERGO PAR A SER SOMADO £ SERYE PARA CONTROLAR QUANTAS

VEZES DEVE~SE REPETIR O PROCESSO.
‘EXTSTE EM FORTRAM UM COMANDO ELABQORADO
PARA FACILITAR A MANIPULACADR DE PROCESSOS ITERATIVOS - 0 COMANDOD (DO},
X 0 DBBJETIVO DESTE COMANDO SERA EXECUTAR
UMA 0OU UMA SERIE DE VEZES UMA OU UM GRUPO DE PROPOSICDES. ESTE COMANDO TEM UMA
'FORMA GERAL BASTANTE SIMPLES E DEVEM SER FDRNEC1DOS, BASICAMENTE, DUAS INFORMA-
‘COES -

1) QUAL E A ULTIMA PROPOSICAD QUE FARA PARTE DO PROCESSO ITERATIVO. 1STC
SIGNIFICA QUE A ULTIMA PROPOSICAD DESTE PROCESSC TERA OBRIGATURIAMENTE
UMA ETIQUETA QUE SERA REFERIDA AD SE ESCREVER O CUMANDO (DO). TODAS AS
PROPOSICOES ENTRE O COMANDO {DO) E AQUELA CUJA ETIQUETA FOIL MENCIDNADA
FARAQ PARTE DO PROCESSO ITERATIVO.
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21 A FIM DE QUE HAJA UM PROCESSO ITERATIVE@ SERA NECESSARIO HAVER UMA VARLA
WEL. QUE .CONTROLCE © NUMER® DE VEZES QUE D PROCESS® DEVE SER REPETIDO. 'ND
TESQOUEESTA VARIAVEL PODE SER 'A VARTAVEL DE CONTROLE E TAMBEM TER 8U-
TRAS FUNCOES, COMD VEREMEBS. NOSIEXEMPLDS: A SEGUIR. . ASSIM, DEVE—SE ESCRE
VER 'NO "COMANDO (DO) -0 "NOME'DESTA VARI%VEL (BERIGATEBRIAMENTE UMA -VARTA -
VEL "INTEIRAY, O VALOR ‘TNICFAL QUE. ELAZASSUMIRA, O ULTIMB VALBR QUE ELA
“TERA E"0 PASSH QUE SE DEVE ANDAR ATE QUE O VALBR FINAL SEJA ENCONTRADOE

POUEMOS AGORA VER A FORMA GERAL DD COMANDD -
Do L 1L = le“ZtM3

"ONDE (L) 'SERA A ETIGUETA BA ULTIMA PRAPOSICADO DO COMANDO (DO) (DENOMINADA ETI
QUETA LIMITE). A 'VARIAVEL DE CONTROLE SERA-A VARIAVEL (I}, (M1) E (M2) SERAOD 05
VALORES INICTAL E FINAL QUE SERAO ATRIBUIDOS A VARTAVEL 'DE CONTROLE E {M3} SERA
0 PASSO- OU SEJA, O VALOR QUE DEVERA INCREMENTAR A VARIAVEL (1}.
CONHECENDE COMS8 FUNCIONA O COMANDO {(DQ)
PODEMOS AGHRA REESCREVER g "PROGRAMA INICTALMENTE PROPOSTO USANDD ESTA FACILIDA
bE - :
I1SagMA = O
B8 1 [ = 2,16042
1 I50MK = [SOMA+]
sTap
END
: SUPONHAMOS AGORA QUE SE DESEJA ATRIBUIR O
VALOR {—-1) A TUUGS DS ELEMENTOS DE UMA TABELA LINEAR DE 50 ELEMENTOS. ESTE SERA
NOVAMENTE UM CASD EM QUE O COMANDO (DBT DEVERA SER USAD®. AQUI, A VARIAVEL DE
CONTROLE SERVIRA NAOD SO PARA CONTROLAR 0 NUMERQ DE VEZES QUE O PROCESSD DEVE SER
REPETIDO MAS TAMBEM SERVIRA COMO INDICE BE UM DADO ELEMENTO DA TABELA. @ PROGRA-
MA FICARTA ENTAQ - '
DIMENSION TTAB(50]
pa 15 1 1,50
15 TITAB(L) -1
sTep
END

NESTE EXEMPLO @MITIMOS PROPOSI TADAMENTE O
PASSO DA VARIAVEL DE CONTROLE. ESTA OMISSAT SERA. VALIDA QUANDO DESEJARMOS QUE C
PASSE DAQUELA VARTAVEL SEJA l. QUANDO 0. COMPILADOR NAO ENCONTRA ESTE PARAMETRO
AD ANALISAR B COMANDO {DO), © VALBR 1 SERA AUTOMATICAMENTE PRESUMIDG.
' \% DE UM MBDO GERAL, O COMANDO (DO) TEM UMA
SINTAXE BASTANTE SIMPLES. TODAVIA, EXISTEM-ALGUMAS REGRAS QUE DEVERAD SER OBEDE
CIDAS A FIM DE PRESERVARMOS O SEU PERFELITE® FUNCIONAMENTO -

REGRA l. - A PRIMEIRA PROPOSICAQ DEPOIS DAQUELA EM QUE 3E ES -~
. CREVE UM COMANDG. {DO) NAQ@ PODE SER.UMA PRGPOSICAZ. INFORMATIVA
Ou SEJA, ELA DEVE SER UM. CBMANDB BE EXECUCAU DE ALGUMA OPERA~
‘CAB. POR EXEMPLG, A PROPOSICAO DIMENSION E UMA PROPOSICAD
"INFORMATIVA PBIS ELA INFORMA A0 COMPILADOGR QUE DEVE SER  RE -
SERVADD LUGAR NA MEMORIA PARA UMA OU MALS VARIAVETS COM INDI-
CES = LOGO, ESCREVENDO AS SEGUINTES PROPOSICOES -

DO 11 = 1520
DIMENSION TA(10)
1 TA(I) =0
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SERA DESOBEDECIDA ESTA REGRA E O COMPILADOR. FORTRAN ENVIARA
MENSAGEM DE ERRO.

" REGRA 2. — PODE=SEy POR_MEIO-DE.UM COMANDE- LIF) "0U. {68 T@) “DES
'VIAR O CONTRECE DO PRGGRAMA PARA FORA BOS LIMLTES DE UM COMAN
D8 (DO) ANTES QUE A SUA VAKTAVEL DE CONTROLE CHEGUE AQ LIMITE
SUPERIOR DECLARADD. SEJAM;. POR- EXEMPLA, DUAS TABELAS (X)s1Y)
DE 100 ELEMENTOS® CADA UMA.s ‘DESEJAMBS EFETUAR O QUOCIENTE EN-
“TRE 0§ SEUS ELEMENTOS DE MESMD INDICE E COLOCA-LDS NUMA OUTRA
TABELA (Z). TODAVIA, SE UM VALOR Y(J} FOR ZERO, DESEJAMOS
DESVIAR O CONTROLE PARA UMA PROPOSICAD DE ETIQUETA 15  FORA
DOS LIMITES DO COMANDD (D8). TEREMOS ENTAOD -

FIE RN NREN &R ERJ

BO 14 J = 14100
IFCYLJ)) 14915414
14 Z{J)=X{J)/YiJ}

15 crcsos v

. ENTRETANTO, VALE RESSALTAR QUE UM CUIDADO
MUITD ESPEC IAL DEVE SER TOMADO QUANDO UM COMANDG. (iF] DU (GO TO} ENVIA O CONTRO
LE PARA UMA PROPOSICAO QUE ESTA DENTRO DBS LIMITES DE UM COMANDO (DO}, TIST0
SERA PERMITIDO DESDE QUE A VARTAVEL DE CONTROLE SEJA CONVENIENTEMENTE REDEFINI
DAy OU SEJA, ELA DEVE TOMAR UM VALOR TAL QUE NAD ULTRAPASSE O LIMITE SUPERIOJR DA
QUELE COMANDE (DB}. :

REGRA 3. - A ULTIMA PROPOSICAC DO COMANDD {D0O} (AQUELA DE ETI-
QUETA LIMITE) MA@ POPE SER UM COMANDG (IF) OU (60 TBi. SE-
JAM, POR EXEMPLO, TRES TABELAS (A), (B}, (L. "DESEJAMOS GUAR
DAR NA TABELA (C) A SOMA DOS ELEMENTDS DE MESMO INDICE DAS TA
BELAS (A}, {8) E PARAR QUANDO AQUELE RESULTADO FOR ZERQ. PO-
"DERIAMOS TENTAR ESCREVER O SEGUINTE -

DG 1 I = 1450
Cll) = ACL)+BLI}
IF(C{I)) L1e251%

2 LI LR S

—

AQULs ALEM DE VIBLAR A REGRA EM QUE NAD
PUDE ‘HAVER UMA PROPUSICAC DE TRANSFERENCIA DE CONTROLE COMO ULTIMA PROPO SECAQ DO

COMANDO (DQ)s ESTAREMOS FAZENDO COM QUE, SE CII) NAD FOR ZERD, SEJA EXECUTADA NO
VAMENTE A INSTRUCAD (D PROPRIQ IF) DE ETIQUETA 1. DESTE MODO A VART AVEL DE CON-
TROLE (I} NUNCA SERA IFNCREMENTADA., PARA CONTORNAR O PROBLEMA, INTRODUZIMOS A PROD
POSIC AD FORTRAN (CONTINUE) QUE SERA USADA COMO ULTIMA PROPOSICAD DC CoMANDO (DO)
SEM ALTERAR O PROGRAMA, DE YEZ QUE = ELA SIMPLESMENTE DARA CONTINUIDADE A EXECU
CAO.. QUANDOD COLOCADA COMO ULTIMA PROPOSICAQ DO COMAMDO (00}, ESTE CONTINUARA NUR
MALMENTE O SEU PROCESSO; SEJA MODIFICANDC A VARIAVEL DE CONTROLE £ FREINLICIANDC
AS OPERACOES OU TERMINANDO O PROCESSO QUANDO O LIMITE SUPERIOR FOR ULTRAPASSADRC
PELA VARLAVEL DE CONTROLE. AGORA, PODEMOS REESCREVER O EXEMPLD ACIMA -

DO 11 = 150
C(I} = A{l) + BiI)
IFECII)) 1,241

—

CONTINUE

2 *eo WD



 PAG. 34

VALE DBSERVAR QUE 8. CBMANDE (CONTINUE) pg@
PE SEX COCGCABO!EN -QUAEQUER LUGAR. DU PROGRAMAPBLSy COMO JA F@I DITE, ELET APENAS
PAKA CONTINUIDADE ‘A EXECUCAS. DO.-PRBGRAMA. 'A PROPOSICAD CONTINUE® DEVERA' SEMPRE
SER" ETTQUETADA.

REGRA- & ENTRE:AST PREPUSIQ&ES DENTRE:BQS LIMITES DE UM COMAN
BE (DE) NAD SER'A PERMTTIBA RENHUMA QUE" REDEFINA™O- VALOR INT-—

CTAL, 8 VALOR FINAL OU 0 PASSO DA VARLAMEL DE CONTRBLE.,

VALE AINDA BBSERVAR QUE PODEMOS USAR VARI
AVEIS-PARA S VAEORES INTCTAL, FINAL 9U & PASSO ﬂA VARTAMEL DE CONTROLE. PARA IS
T8 BASTA QUE TAIS PARAMETRGS ‘TERHAM. SID@ UEFINIBUS"ND PROGRAMA ANTES DO - COMANDO
(DO).. ESTAS VARIAVELS DEVERAQ SEMPRE SER VARTAVEIS INTEIRAS.

REGK&-5.— POBE-SE - COMBINAR WM& SERIE-DE CEMANDOS (D0)y BESDE QUE O
LIMTTE DE UM COBMANDO “{0Q) MALS INTERNO SEJA ANTES OU NO MESRO
PONTSQUE B COMANDG {P®) MATS EXTERNO. SEJA PAR EXEMPLO INI-
CIALTZAR 'UMA. TABELA .{ITAB) DE DUAS DIMENSBES COM TRES LINHAS
E TRES COUINAS COM VALORES NULOS,. PODERLAMGS ESCREVER —

bg 1 I
o1 J '
T ITABII,J) =0

FIL I B AL 3 X% B b o

N

' ' aumaa‘ BOIS BU.MAIS COMANDGS (DO) SAG CON
SIDERADDSy A EXECUCAD PRBCESSA-SEEM SEQUENCIA E & CBMANDO (D8) MAIS INTERNG SE—
RA EXECUTADE-TNTEGRALMENTE. ASTM, NO EXEMPL® ACIMA, A PROPOSICAD DE ETIQUETA 1
SERA EXECUTADA NﬂVE VEZES NA SEGUINTE ORDEM -

ITAB(I1}=0
ITAB( 1y 2)=0
ITAB{T,3)=0
ITAB(2y1}=0
TTABLZ+2)=0
ITABLZy3)=0
ITAB{3+1}=0
ITABT3y2)=0
ITAB(I3+3)=0

NATE™ QUET §.“CBMANDS, {D0) MATS INTERNG DA A
VARIACAO OAS COLUNAS ENQUANTE '@ MAIS EXTERNO. DA A VARTACAD DAS LINHAS. ENTAO,
D VALOR DA VARIA¥EL (1) :SERA. FIXADO E (J) VARLA BESPE O VALGBR INICTAL ATE O VA-
LOR FINAL. ESTE: PEECESSB SERA EXECUTADE ATE‘QUE € VALOR DE.(I) ULTRAPASSE g LI
MITE SUPERIOR -BECLARADD.-

SE TEMOS UMA TABELA DE 3 DIMENSOES COM .2
ELEMENTOS EM CADA .UMA, PODEMOS ESCREVER —

DO L [ = 1,2
DO 1 J = 1,2
PO 1 K = 1,2

1 1ITABUIyJsK} =1

NESTE CASB, A PROPOSICAD 1 SERA EXECUTADA
8 VEZES NA SEGUINTE ORDEM -~ '
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ITAB(L, 1y 1) = L
_ITABtlt lyZ} = 1
TTAB( Ly 2913} = 1
ITAB(1,2,2) = 1
ITABIZy 11} = 1
ITAB{Z2s1e2) = 1
ITAB{2+Z+1) = 1
ITABE2:2+2) =1
EXEMPLOS —
1 ~ DADAS -TRES TABELAS. (Aly (BJy (C} CBM 10 ELEMENTOS 'CADAy ESCREVER UM
PROGRAMA QUE CALCULE -
Cilqd) = A(I,1}%Bi1l.d) + AlTIe2)%B(29d) + ose ¥ Al Ly 10y%BL 10y J)
SOLUCAD -
oD 1L I = ls18
Do 1J = LeI0
C{Iyd} = Q.
p0 1 K = 1,10
1 ClLyd} = ClI4d) + AlI¢K) * B{Ksd}
COMENTARIBS —

) ESTE SERA O LOGQP PRINCIPAL DE UM PROGR AMA DE MULTIPLECACAO DE
MATRIZES.- PARA CADA VALOR C{1.J) ACUMULAMOS U PREDUTO DAS TABELAS (A}, -
£ - (B) . ENIRE TODAS AS COLUNAS DE (A} E LINHAS DE (B) COM MESMD INDICE.
TODA A VEZ QUE 0O (DO} MAIS INTERNG (O DA VARI AVEL DE CONTROLE K} FAR
EXIUKIU';_fﬁQUELE DA VARIAVEL DE CONTROLE (J) SERA AUMENTADG, REPETINDO
0 PROCESSE ATE QUE ESTE SEJA EXAURIDO. ENTAD A ITERACADC DA VAR ] AVEL
DE CONTROLE™ (I) SERA FEITA ATE O SEU LIMITE SUPERIOR, QUANDO O PRO~
CESSB SERA ENCERRADO. ) '

EXEMPLO 2 -
A REGRA DE SIMPSON PARA O CALCULS DE AREAS, ESTABELECE A SE -
GUINTE RELACAE - - .
AREA = H/3IX{1Y + 4*{2)?23(3]+4Xl4)+-c...+XlNl)
SENDD N=25 F CONHECIDOS 0S VALORES DA TABELA {x) E O VALOR DE {H)y ES-
CREVER 0O 'Logp DE CALCULB DESTA RELACAU.
S5@LUCAD -
APAR = 0a
ATMP=0,
PG 1 J = 1lell
APAR=APAR+X{2%*J)
1 AIMP = ALMP+X{2%J+1Y)
AREA = H/3-*lX{l)+4.*(APAR+X(24}]+2.*QIMP+X‘251]
COMENTARIOS -

COMO 0S5 VALORES (Y} OE INDICES DE ORDEM PAR TEM CQEFICIENTE 4
£ 6S DE ORDEM IMPAR TEM CUOEFICIENTE 2, ESCREVEMOS UM COMANDO (DO} QUE
SOMA TODOS ESTES VALORES E EM SEGUIDA, USAMOS A RELACAQ DADA LEVANDO EM
CONTA QUE Xt1) E X{(25) NAG TEM COEFICIENTES € QUE X {24} NAQ FOI INCLUI-
DO NA ITERACAO. E CLAROD QUE EXISTEM OUTROS MODOQS DE ESCREVER ESTE PRO-
BLEMA, POR EXEMPLO, COLOCAR A SOMA DE TGDOS OGS ELEMENTOS DE INOICE PAR
NUMA ITERACAD E EM QUTRAs G5 ELEMENTOS DE INDICE IMPAR. NA RELACAQ FI-
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NAL . NAQ TERfﬁMﬂS QUE SOMAR O VALDR DE"X{24} PBIS ELE"JA TERTA SIDG COM:
PBTAD&. ASSIMNG; TERTAMQS -

APAR = O,
AIMP =-0.
B8 1 [ = 242452
I APAR = APAR =+ XI(I)
PO 21 = 1,232
2 AIMP = AIMP + X(1)
© OCAREA = H/3L#{XCIY+4 . %APAR+Z X AIMP+X( 25) }
EXEMPLD 3 — _ .
B PROGRAMA ABATXO TEM UM ERRO BE CONSTRUCAB. TENTE ENCON—-
TR&-LOD — '
DO 20 I = LN
A{T) = AL +1
80 21 J = _.1+N
IF{J-1}20,21+2G-
20 AlJd)-= A(1})+J
21  CONTINUYE
CEOMENTARIBS -

SEGUNDO. ‘A REGRA 5 'O LIMITE DG COMANDO' (DO) MAIS INTERNO BEVE SER AN —
TES: ObF NO 'MESME. PONTH BE MAIS EXTERN& E, NESTE CASO-A PROPOSICAD LIMITE

DO COMANDD -(DO) -MALS EXTERNO (0. DE ETTQUETA 20). ESTA-ANTES. DO LIMITE DO
LOMANDO . (DO7) MATS INTERNG {0 DE ETIQUETA 2I). 'ESTE "TIPO"DE ERRD SERA
"NOTADO "PELD COMPTLADOR FORTRAN T .UMA MENSAGEM DE ERRO SERA” ENVIADA.

etk ek el
“HeeeR R ke ek
Fdesk FRA

¥ =



PaG. 37

~t##**#*#*#***##***#***###*##**#**#*#*#**#********######*#*###*#*#********#*#*##*
A AR BRI AR A AR AR R e R TR AR CAPITULO X .k e o o R et e 2 e s Aokl R Rk R
~#w#¢#**¢**##*###¢#*###*###*#**##**#*#******###*#*#*###**####**#*###**#*a***##*#*

ENTRADA E SAT1DA

'6S COMANDOS DE ENTRADA E SAIDA  FOR-
TRAN [I-D ESTAD DIRETAMENTE LIGADOS AS UNIDADES DISPONIVEIS NO COMPUTADDR. A TA

HELA ABAIXB MOSTRA DE MODO GERAL AS UNIDADES -QUE PODEM SER USADAS NG TOMPUTADOR
1M 1620. :

##****####*#ﬁ****#**$**#**#***#**##$##****#*##*##******##*###**#**###******#*###

® UNIDADE ® MEIO DE *
#*##*######*t$*###*#¢****###**###****#$$###*##*****##*##**###*##*###*##*$#***##$
* C-ARTOES . o ENTRADA E SAIDA *
* FITA PAPEL * ENTRADA E SAIDA %
* IMPRESSORA * SAIDA ¥
* MAQUINA DE ESCREVER * ENTRADA E SAIDA *

####****#*#*#*#**##*****####*####$###*#*#*###***#**#***#*#***##*###*######*###*

UM COMANDO.DE ENTRADA E SAIDA TEM FORMA

_GERAL SEMELHANTE PARA TODOS 05 CASDS. ESCREVE-SE O NGME DO COMANDD QUE ACIONARA
4 UNTDADE DE ENTRADA = OU 'SAIDA DESEJADA, EM SEGUIDAs ESCREVE-SE UMA ETIQUETA

“SEGUIDA DE VIRGULA QUE DEVE CORRESPONDER A UMA PROPOSICAD DE 'FORMATO DOS DaLOS
"DE"ENTRADA E/OU SATDA (A PROPOSICAC DE FORMATD SERA TRATADA SEPARADAMENTE NG CA-
PITULD XI) E FINALMENTE, A VARTAVEL OU UMA LISTA DE VARIAVEIS SEPARADAS POR VIR-
GULAS. AS TABELAS "ABAIXO MOSTRAM OS COMANDOS DE ENTRADA £ SAIDA, SENDO (N}
A ETIQUETA DO FORMATO E LISTA, A LISTA DAS VARIAVEIS = '

dedk Ak S AR R RN R R R
%+ COMANDOS 'DE ENTRADA =

ERS———— T P YL LD S s Sh ok AR R R AR R R R R RERR AR KR EH R FHATREH
* UNIDADE * COMANDD ¥
####*#**#*#*#*#*###*#**####*#####*##*###***###*###*###*#$#*#*$*##*###*###*####*#
* MAQUINA DE ESCREVER % ACCEPT N, LISTA *
* CARTOES * READ N, LISTA *
# EITA PAPEL * ACCEPT TAPE Ny LISTA *
#:##*#*#*##z*#*#*##**x#*a#:##**m##*###**###w#**#*#####*##**#*#**##*##*z::¢*#*##$

e e i sl ok 2 e ke ok e e o kA e e

% COMANDOS DE SAIDA *
##w*a#*#******##*##*#*##*:##*##*##*#**#*#**#####*#**z****4*#*#*#3##***##=#$¢#¢#¢

x UNIDADE * COMANDD

E-3
*¢#$*¢¢****a**¢zt##a*##a##*####**#**n*****##**##**#*:x##*##*#####*###**#z#*z#xz*
* MAQUINA DE ESCREVER ¥ TYPE N, LISTA *
* CARTOES * PUNCH Ny LISTA i
* FITA PAPEL ¥ PUNCH TAPE N, LISTA #
¥ IMPRESSORA # PRINT N, LISTA ®

*##*##**#**##*##**h####*#####**#*ﬂ#**######*#**#*#*##*##*##*#*##*####*#######**#
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COMOREGRA GERAL VALE @BSERVAR QUE “"UM"CO
MANDO. BE" ENTRADA DU SATODAs "QUANRO EXECUTADOy . lCIGNk:APENAS'UHA'VEZ’ACUNIBADETCDR
RESPONDENTE. “ASSTM, SE"TEMOS '0S VALORES DE (Aly Tl), [SOMA), (TTERM} E “(PRED)
PERFURADOS 'EM UM "CARTAQ “E. @ 'FORMATO DESTES VALDRES "ESTA REFERENCTADE NA PROPEST.
CAO"DE ETIQUETA 15, PODEMOS ESCREVER ~

READ 15y AsTySOMALTTERM,PROD
ENTRETANT8, SE OS VALDBRES DE (A)y (TT,
(SBMA) ESTAO PERFURADOS £M UM CARTAD CDM- A PROPOSICAO DE "FORMATB A DE ETIQUETA
17-E OS VAUBRES. DE {TTERM)'E [PROD) "EM DUTRD CARTA® TENDE "ATNDA A PROPOSITAD UE
FORMATO A"ETIQUETA 16, BDEVEMB8S ESCREVER - '

READ 17Ty AT SOMA
READ 16, ITERMyPROD

_ ‘DO MESMO MODO, SE ESTAMOS USANDD “A° MAQUI~
NATE"ESCEREVER COMO UNTDADE DE ENTRADA PBDERIAMBS ESCREWER N& PRTMEIRE ‘GASH —

ACCEPT 155A,T SOMA,ITERM,PROD
BU TOMD NO SEGUNDO CASD

ACCEPT 174231 ,SOMA
ACCEPT 16+TTERMy " PRED
SE' @ OPERADOR COMETER ERROS AB DATILOGRA~
FAR ‘QUALQUER DADB, DEVE LIGAR A CHAVE 4, PRESSTONAR R/S E DESLT6MR "A CHAYE. DE-
VERA ENTAD, REDATILOGRAFAR “TODUS 0S DADOS QUE CORRESPONDAM AS VARTAVEIS DA PRO-
POSICA® ACCEPT EM QUESTAQ.

SE A UNTBABE FOR FITA PAPEL, 8 PRECEDIMEN
TO'SERA IDENTICD -

ACCEPT TAPE 15,441 ,SOMAy [ TERM,PROD
au

ACCEPT TAPE 1T7,A,F,SOMA
ACCEPT TAPE 16,ITERM,PRAD

SE O NOSSO BBJETIVOD FBR BAR SATDA DOS YA—
LORES UESTAS VARTAVEIS POR IMPRESSORA E USARMOS "APENAS UMA LINHA DA IMPRESSBRA
"POBERTAMOS ESCREVER -

PRINT 18,A41,S8MA,ITERM,PROD

OU, SE DESEJAMOS AS VARTAVEIS (A}s (1), CITERM) EM UMA LINHA E NA BUTRA LINHA AS
VARTAVEILS (SGMA), (PRODY, TERIAMOS -

PRINT 19,4,1,I1TERM
PRINT 20, SOMA,PROD

SE AO INVES DE IMPRESSORA DESEJARMOS UT]
LIZAR DUTRA UNIDADE DI'SPONIVEL BASTA SUBSTITUIR O COMANDD PRIN/ PELG COMANDE COR
RESPONDENTE A UNIDADE  DESEJADA.



PﬁGy 39

** ENTRADA E SAIDA DE TABELAS **
AR o AR KRRk Rk Ak R X

PODEMOS ESCREVER UMA 'PROPOSICAD DE ENTRA—
‘DA BUTSAIDAYBE UMA  VARIAVEL COM INBICE-SEM ESCREVER @S INDICES E_SUA 'VART'ACAD.
T SUPONHA A DECLARACAD DA 'TABELA DE NOME ({TAB) DE UMA DIMENSAD “E 1§ 'ELEMENTBS E'DE
"POTS UMAPROPOSICAG DE LETTURA POR MAQUINA DE ESCREVER -~

DIMENSIBGN TAB(10)™
- ACCEPT 24 TAB
2 LR I L I

BEW AR YW

QUANDG © COMANBO ACCEPT FBR EXECUTADO, O
COMPUTADQOR RECEBERA 10 VALORES, DATILOGRAFADOS DE UMA SO -VEZ NA MAQUINA DE ES =~
CREVER 'E QUE OCUPARAD RESPECTIVAMENTE TAB(1)y TAB{2) scessee TABL1D).

SE A TABELA FOR DECLARADA CBM DUAS DIMEN
SOES,y '@ PROCEDIMENTO DA MAQUINA SERA O MESMD E A ORDEM DE ENTRADA DOS VALORES 'SE
‘RA POR'COLUNA. PARA UMA TABELA DE 2 LINHAS POR 3 COLUNAS, A BRDEM SERA -

TABU1s I
TAB(2,1)
TAB(1.2)
TAB(2,2}
TAB(1,3}
TABL2,3])

, PARA UMA TABELA DE 3 DIMENSBESy POR EXEM-
PLOy DE 2 X 3 X 2, TEREMOS =

TAB{1,1+1)
TAB(251,41)
‘TAB(TIs2+1)
TAB{Z2:2+1}
TAB{1+3,1)
TAB(253,1)
TAB(ls1,2)
TAB({2+1,2)
TAB(1+2+2)
TAB(2+2+2)
TAB{1,3,2)
TAB{ 243,21}

%% ENTRADA E SAIDA COM O COMANDO (DQ) IMPLICITO *x*
Fdeoe ek ek sk Rl ok ok ok e ool o oo sk e R A R Ak A e ook e e e el ol

' E POSSIVEL STMULAR NUMA PROPDSICAD DE EN-
TRADA OU SAIDA G COMANDO (DO). DESEJAMOS, POR EXEMPLD, ENTRAR POR CARIOES COM
0S VALORES DOS ELEMENTOS DE UMA TABELA (TAB) UE DUAS OIMENSOES (3 LINHAS X 2 CD~-
LUNAS). ©OS VALORES DEVERAOD ENTRAR POR LINHA, OU SEJA -

TAB{1,1) TJAB(1,2) 'TAB(2,1) TAB(2,2) TAB(3,1) TAB{3,2)
UTILIZANDO G COMANDO (DO), PODEMOS ESCREVER ~
06 1 1 1,3

pbo 1 J 1,2
1 READ 2y TAB{I,J)
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"ESTAS TRESTPRBPGSIUBES"PGUEH'SER.SIHUtn‘—
DAS NUMA PROPOSICAG "ESCREVENDO -

"READTZYCCTABTI od) o d=192) 412143}

NESTA PROPOSTCAB AS VARTAVELS DE "CONTRULE
{1)y {J} FUNC IONAM DO"MESMO MBDO™-QUE NO CBMANDE (D@) E A DECLARACTAG® MAT S A DIREL
TA TEM O MESMO SIGNIFTCADD DO COMANDO (DQ) MAIS EXTERNO. NOTE TAMBEM QUE, APOS
CADA DECLARACAQYy SEGUE-SE UM TECHA PARENTESIS (QUE DEVE CORRESPENDER A UM ABRE
PARENTESTS NG INTCTO)} E UMA VIRGULA. 'SE QUIZERMOS LER VALORES.DE UMA TABELA DE
TRES ‘DIMENSDES (4 LINHAS X' 3 COLUNAS X 2 FACES) PELA FITA PAPEL, TERIAMOS -

ECCEPT'TlPE 3y LUETAB{I s JsK¥pK=1e2)sd=1s3)s1=144)

DO MESMO MODD, ESTA PRDPOSICAD. SERA IDEN--
TICA AS SEGUINTES =~

DO 2 I =-14
DO 2 Jd = 143
D 2 K =-1:2
2 ACCEPT TAPE 3,TAB{I+JsK)

QUTRO EXEMPL® SERIA A -IMPRESSA@ DE TODUS
05 ELEMENTOS DE INDICES PAR DE UMA TABELA CHAMADA ARR DE 2 DIMENSOES (8M 10 ELE-
MENTOS .EM CADA DIMENSAD. 'PODERIAMOS ESCREVER -

PRINT 2, (UARR (1,4)5J=2,10,2),1=2,1092)

‘D QUE SERIA IDENTICHO A -
o0 1 ¥ 2+160,2 '
BO 1 J = 2,+18,2

1 PRINT Z,ERR(I,J)

'PODE-SE, PDESTE MBBG, COMBINAR HUMA 50D
PRGPUS*EAB DE ENTRADA BU SAIDA OIVERSAS TABELAS. TODAVIA, CEMO 8 FORMATE DESTA
ENTRADA QU "SAIDA E MUITO IMPORTANTE, VEREMOS NO CAPITUL® X1 EXEMPLBS MAIS COMPLE
TOS"DESTA STMULACAD.

g Tk L L 02
Fe A A
£t A

»® #*
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A AR o Rk A Rk ek CAPITULD X1 skskskeksopamopa it AR an o s dkop 0ok e s e e
TE——eeeeeeer e P e TR U PN T R LR R PR L LR L ST S L L e

FORMATOS DE ENTRADA E S A1°D K

% [NTRODUC AQ *#%
Ko AR R

NO CAPITUL® ANTERIGR ESTUDAMGS OS5 COMAN-
DOS DE ENTRADA ~E SAIDA E VIMOS QUE ESTES COMANDOS ESTAD DIRETAMENTE LIGADOS A
UMA PRDPOSIC A DE: FORMAT@ 00S BADAS. DESTE MODO O PROGRAMADOR INFORMA AD .COMPU-
TADOR COMO DESEJA QUE 0S DADDS SEJAM DISPDSTOS NA SAIDA OU COMB ELES FORAM ESCRI
TOS, PARA A ENTRADA. '

'EXISTEM TRES TIPOS PRINCIPALS DE ESPECIFI
CACDES - '

1' ~ PARA DADOS NUMERICAS (ESPECIFICACBES 1+ Fo E)
2 - PARA DADOS ALFANUMERICOS (ESPECIFICACOES AsH)
3 - PARA CONTROLE DE ESPACEJAMENTD (ESPECTIFICACAB X)

DENTRO BE UM FORMATO ESTAS ESPECIFICACDES
PODEM SER COMBINADAS PARA QUE 0 COMPUTADOR- POSSA-LER 8U ESCREVER UMA SERIE DE DA
DOSy CADA UMTCOM SUA ESPECIFFICACAO. AS PROPBSICOES DE FERMATD TEM: A SEGUINTE
FORMA GERAL - :

N FORMAT (LISTA)

ONDE O NUMERO (NT SERA A ETTQUETA DE PROPOSTCAD. REFERIDA NOBS COMANDGS DE ENTRA-
DA/SAIDA E (LISTA) SERA A LISTA DE ESPECIFICACDES DAS VARIAVEIS ESCRITAS NO CO -
MANDO DE ENTRADA/SAIDA, NORMALMENTE SEPARADAS POR VIRGULAS.
CADA VARTAVEL DA LISTA DE ENTRADA / SAIDA

TEM UMA ESPEC IFICACAD CORRESPONDENTE NA LISTA DE ESPECIFICACDES DA PROPOSICAQ
FORMAT. | -

‘ , AS ESPECIFICACOES DE FORMATO SEMPRE SE RE
FEREM-A UM DETERMINADO NUMERQ DE COLUNAS CBNSECUTIVAS. A PRIMEIRA ESPECIFICACAD
QUE APARECE NA LISTA DE' FORMATO TEM COMG PONTO DE PARTIOA A COLUNA UM DO D1SPOSI
TIVODE ENTRADA/SAIDA, SENDO QUE AS SEGUINTES SAQ NAS COLUNAS CONSECUTIVAS. ES=
TAS COLUNAS DEVEM SER COMPREENDIDAS COMG ~

MAQ. DE ESCREVER — CADA POSICAD EM QUE FOR DATILOGRAFADO UM CARACTER {INCLUINDO
ESPACOS) PELD OPERADOR QU PELO COMPUTADBR, SERA CONSIDERADA COMG UMA COLURA.
A LINHA MAXIMA NA MAQ. DE ESCREVER TEM 87 COLUNAS (DE 1 A 87, INCLUSIVE).

EM CARTOES - EVIDENTEMENTE, CAUA COLUNA DO CARTAQU, PERFURADA QU NAG, "SERA UMA CD
LUNA.,. O MAXIMDO DE COLUNAS NUM CARTAO SERAD 80 COLUNAS.

EM FITA PAPEL - UMA FILEIRA DE FUROS TRANSVERSAIS A FITA, REPRESENTANDO UM CARAL
TER, SERA CONSIDERADA UMA COLUNA. A LINHA MAXIMA SERA CONSTITUIDA DE 87 co-
LUNAS SEGUIDA DE UM END OF LINE (EOLy PG. 4}. VALE OBSERVAR QUE NA SAl-
DA POR FITA PAPEL SEMPRE SERAQ PERFURADAS B7 COLUNAS.

NA IMPRESSORA — CADA POSICAOD EM QUE FOR IMPRESSO UM CARACTER, INCLUINDO ESPACDS,
SERA CONSIDERADA COMO UMA COLUNA. A LINHA MAXIMA DA [MPRESSORA TEM 144 COLU
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NAS, .E"Q PONTO" DE-PARTIDA SERA A SEGUNDA CBLUNA. A PRIMEIRA- COLUNA DO FORMA.
TO' SERATOMADA COME” CONTROLE DA IMPRESSORA CENFBRME VEREMOS MALS ADIANTE NES .
TE TAPETULD.

DEVEMES LEVANTEM CONSIPERACAG QUE"B NUHEKG (W) QUE APARECE EM QUASE -TO0AS

ASTESPECTFICACOES SERA SEMPRE: UM INTEIRO QUE-REPRESENTA.0 NUMERO DE CHLUNAS ER—

YOUVIDAS NA- @PERACAD DE' ENTRADA DU SAIDA . E- QUERZNEM: MESMG EM” CASG DE _.ERRQ.. SER A:

"UTTLIZADG UM NUMERE™ BIFERENTE'BE'TH) "COLUNAS,-.-NUMA. OPERACAO DE ENTRADA DE DADDS

Q. COMPUTADORTINTERPRETARA ESTAS (W) EBLUNAS COME SENDO UM NUMERD: CUJG VALOR SE
RA "ATRTIBUIDO A VARTAVEL. SE O COMPUTADBR NAO CONSEGUIR RECONHECER UM NUMERC QU

SE* & NUNERG LIDO” NAD  TLVER UMA REPRESENTACAD. CERRET%, SERA ENVI]DU SELA IMPRESSI
‘RA A 'MENSAGEM ER:.F7.. ‘NA SAIDA DE DADES, O ‘COMPUTADOR = TENTARA. ESCREVER: NESTAS
[WY COLUNAS 0 VALORTDA’ VARTAVEL DE MBDO MATS PRECTSO PUSSIVEL. SE OS DADGS "DE

SATOA'NAQ: PUDEREM-'SER CORRETAMENTE ESCRITOS. NAS (W) CBLUNAS FIXADAS:; O COMPUTA

DOR "ENVTARA A MENSAGEM DE ERREO™ ER F&, IMPRIMIRA O VALOR' CORRETO E DEIXARA ~AS

(W} CBOLUNAS EM-BRANCO. ’ )

ek dede e ek P *## IR AR i ok ey R s bl el e g el AR e ol dea ez e o e S ok

* ESPECIFICACAG * ['x - *
AR oA A A R A A ok S A A R SR A S ek e e A R

UTILTZA-SE ESTA ESPECIFICACAS QUANDE SE.
DISPOE DE .UM NUMERGD NA UNIDADE OE ENTRARA; SBB.A FORMA INTEIRA OU QUANDD SE DESE-
JA QUE UM NUMERD QUALQUER SEJA IMPRESSD .04 PERFURADE™ SOB ‘A FORMA INTEIR A. ESTA
ESPECTFICACAD TEM. ArSEGUINTE FBRMA GERAL =«

W

ONDE A LETRA(F) TNODICA A ESPECIFICACAD - E (W} INDICA O NUMERO DE COLUNAS (DA™LI
NHA) EMPREGADAS MNA-REPRESENTACAD DO NUMERS..

REGRAS DE ENTRADA PARA A-ESPECIFICACAB #* [ *
m#*#***#*#*-‘* e 5 sk B o 2 deneakil 2eake s 3o e e ko kol deiends

1-— BENTRB DAS" (W] COLUNAS PODERAG ESTAR ALGARISHBS, EVENTUALMENTE PRECEDT
005 DOS. SINALIS + (MALSY BU - (MENOS).

2 - QUALQUER ESPACD, EM.QUALQUER CBLUMA,. SERA INTERPRETADO COMB ZERD.

3\%‘A ULTIMA DAS. (W] COLUNAS SERA SEMPRE CONSIDERADA COMO A COLUNA DAS UNTDA
DES, A PENULTIMA COMO A COLUNA DAS DEZENAS, A ANTEPENUL TTMA COMO A OAS
CENTENAS E ASSIM POR DIANTE.

EXEMPLOS — .
CADO DEENTRADA - ESPECIFICACAD VALOR ATRIBUIDG
CoL.l C8L.10 -
I.'.‘.I'.".-I-OO.-
L2 12 0012
+12 13 e0l2
-123 [4% -0123
12 I4 0012
12 13 0102
12 L4 1200
1 14 000
12345 13 0l23
~1234 _ I3 -0012

- 12 14 -0001
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REGRAS DE SAIDA PARA A ESPECIFICACAD = I *
- v ool e o ofe e ok e KO o e aie ol o ke 2 o oo o e A o e e R fedcapip Rt irde e

r“—raforGrTB'Bas.unreAnESnSERﬁ.caLacnnaﬁNE'ULTrHA DAS (W) COLUNAS. OESDE QUE
HAIA. QUTRES ALGARISMOS SIGNIFFCATIVESY O ALGARISMO DAS DEZENAS SERA €OLT
CADB NA. PENULTIMA DAS (W) CBLUNAS, 0 DAS CENTENAS'NA ANTEPENULTIMA E "AS=.
SIM POR DIANTEATE 0 ALGARISM® MATS *STGNIFICATIVO. UMA VARTAVEL INTEIRA
DE VALOR NULD SERA IMPRESSA-'COMD UM UNIC® ZEROC.

2"~ 'SE O NUMER® FOR- NEGATIVO, O SINAL MENGS {-) SERA IMPRESSD A ESQUERDA
DO DIGLYD MAIS SIGNIFICATIVC. :

3 - COLUNAS EXCEBENTES DENTRO DAS (W} COLUNAS SERAD PREENCHIDAS POR ESPALOS.
CONUMENTE UTILIZAMOS UMA ESPECLFICACAD (W) MAIBR QUE A NECESSARIA AFIM
DE OBTER UMA SEPARACAD ENTRE 0S RESULTABOS.

4 = CASO D NUMERG A SAIR SGB A ESPECIFICACAD (I} SEJA UM NUMERD REALy; SOMEN=-
TE SERA IMPRESSA SUA PARTE INTEIRA. - O NUMERO REAL SERA INICIALMENTE CON
VERTIDO A INTEIRO{VER PG. 18], PODENDO OCDRRER © ERRO E2 SE NAC FOR POS

© $IVEL UMA CONVERSAD CERRETA. O VALOR DA VARIAVEL, NESTE CASO, SERA PER~
D1D@..

5 - SE 0 NUMERO NAO COUBER DENTRO DAS (W) COLUNAS, O COMPUTADOR IMPRIMIRA A
MENSAGEM DE ERRO ER F8 E EM SEGUIDA IMPRIMIRA O VALOR CORRETD 5S0B UM
FORMATO APROPRIADD. AS (W) COLUNAS DA LINHA, CORRESPONDENTES A ESPECIFI
CACAO INCORRETA, SERAD DEIXADAS EM BRANCO.

EXEMPLOAS -
VALBR ESPECIFICACAD SAIDA
oL.1 CoL.10
. I""Il.".'l
o012 ' 12 12
0012 L3 12
-0123 L4 -123
-Q123 15 —-t23
1102 16 1192
1234 14 1234
-1234 14 ER F8
12,3 13 12

*#**##*#####x#####*&z*##*****####**#####t##*##*x#**###:########*x###*#*#z$$¢#¢¢*
* ESPECIFICAC AO % F * *
**##########**#############*####t##*##**t**#*####*##*#*##*###########*# kAR R AR

UTILIZA-SE ESTA ESPECIFICACAC QUANDB SE
DISPDE DE UM NUMERD NA UNIDADE DE ENTRADA SOB A FORMA DECIMAL DU QUANDD SE DESE-

JA QUE UM NUMERD QUALQUER SEJA IMPRESSQO OU PERFURADO SOB A FORMA DECIMAL. TEM
A SEGUINTE FORMA GERAL -

Fu.B

ONDE A LETRA (F) INDICA A ESPECIFICACAD, (W) INDICA G NUMERO DE COLUNAS (DA LI~
NHA} EMPREGADAS NA REPRESENTACACQ DO NUMEROD E {D) REPRESENTA Q NUMERO DE COLU-
NAS RESERVADAS PARA A PARTE DECIMAL DO NUMERQ.
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I‘ —

REGRAS DE" ENTRADA PARA A ESPECTIFICACAD * F ¥
et R At e g e el e 2 e e e el S

DENTRO: DAS (W) . GOEUNAS -PODERAD-SER ESCRITOS ALGART'SMOS, US‘SINAPS‘HEIS
[T WENGS =) E-07PONTB-DECTMAL. ().

2 —CASD” NAD"HAJAPONTE*DECIMAL DENTRE DAS (W) COLUNAS O COMPU TADBR- ADMITT"
RA QUE"B: PBNTB" DECIMAL SE ACHA A. FRENTE DAS ULTIMAS (D). COLUNAS 0B CAM
PO -

- T~ EM CAS® OE HAVER”PENTE BECTMAL DENTRE DAS (W) COLUNAS, 8 NUMERQ ENTRA~
' RA CORRETAMENTE, SEND@ DESPREZADQ 8@ VALDR DE (D).
4 — QUAEQUER' ESPACT DENTRD DAS (W) COLUNAS . SERA CONSIDERABEO COM® ZERG.
EXENPLOS ~ |
 DADG PETENTRADA ESPECIFI-CACAD VALOR ATRIBUIDO
COL.1 COLLIO COL%20°
I.-.a-I'.-“»I- - 0;1.4.-‘4" 13 -
123.45 : F6.2 123445
-123,45 FTa2 =123,45
123 .4567 Fl0s2 123445
123.6 F10.2 _ 123440
- 123 F6L.5 -0,00123
123%56 _ F6.3 1234456
12 3.4 FT.2 1020344
1. ‘F15.7 130
1 F15.7 6901
REGRAS DE SAIDA PARA A ESPECIFICACAB % F *
"3 e e e e g e e o abe oo ok i el e e e e sl sieofl e o K S A st e e s ek e e e

1 = 8s% (0} PRIHEiRGS DIGITOS BA PARTE DECIMAL DO NUMERO "SERAG CHLECADES NO
FIM DAS. “{WT COLUNAS. A SEGUIR, SEMPRE DA.DIREITA PARA A ESOUERDA, SERA
COLOCAD® O PONTODECIMAL E ENTABG, SE HOUVER, A PARTE INTEIRA ATE O SEU
ALGARTISMO“MALS SIGMIFICATIVO E O SINAL MENDS (SE FOR O CASD). .

2\5 SE O NUMERB NAO TIVER PARTE INTEIRA E FOREM NULOS OS (D) PRIMEIROS OIGI
TOS DA PARTE BECTMAL, SERA IMPRESS® UM ZERO A ESQUERDA DO PONTD DECIMAL.

3 =~ AS” CBLUNﬁS’HAﬂ uritiznuas_seanu oEIXAﬁAS EM BRANCO.

4 - NA ESPECIFICAD - (FY SERA OBRIGATORTD RESERVAR UMA COLUNA PARA O SINAL [SE
Q" NUMERD FOR POSITIVO, ESTA COLUNA SERA ODEIXADA EM BRANCD). ASSIM, PARA
CALCULAR"@"NUMERD MINIMO' DE COLUNAS NECESSARIAS A UMA SAIDA CORRETA, TE-
REMOS -

(8) COLUNAS PARA A PARTE DECIMAL
+ 1 COLUNA PARA 8 PONTO DECIMAL
+ -1 COLUNA PARA N SINAL
+ TANTAS COLUNAS QUANTOD NECESSARIAS PARA A PARTE INTEIRA
5 = SE 0 NUMERO DE COLUNAS FORNECIDAS (VALOR DE W) FOR INFERIOR AO MINIMO

NECESSARIO PARA UMA SAIDA CORRETA, SERA IMPRESSA A MENSAGEM ER F8 E NA

PROXTMA LINHA SERA COLOCADO O NUMERE CORRETE NUMA ESPECIFICACAQ CONVENT -
ENTE. NA.LINHA CONSIDERADA, AS {W) COLUNAS CORRESPONDENTES A ESPECIFICA
CAOD INCORRETA SERAQ DEIXADAS EM BRANCO.
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EXEMPLOS -
‘VALOR ESPECIFTCACAD SAIDA
' coL.1l COL.10 CoL.20
IOQDIGCIUI.\-...!.OH".I
1234456 F8.2 - 1Z34.56
1234456 Flé.2 1234.56
=1256%3476 Fl4a3 -1256.347 -
s 004 ’ Féed --004%
~14 ;8018 FiG.5 -14,00180
T93,43295 Fl4.8 793.43295000
1427 Fi4.8 1.27000000
-436,2T - F6.2 ER F8
940 F&.0 0.

0,001234 Fé.2 .00

oo o e oo g gt e s e e e oo e S ke e o X e ek **********##.#***#***# gl S e s o o o o e o ok e o R SR R AT R

* ESPECIFICACAD *E = *
**#***#x********##***#mw****#mx#**#¢t*t#*#*t***##*#**#*#****$#¢##*****##$###****

UTIL1ZA~SE ESTA ESPECIFICACAD QUANDO SE
PISPOE NA UNIDADE DE ENTRADA DE UM NUMERG 308 A FORMA CIENTIFICA OU QUANDO- SE OE

SEJA QUE UM NUMERD QUALQUER SEJA IMPRESSO QU PERFURADD S0B A FORMA CIENTIFICA.
TEM A SEGUINTE FGRMA GERAL - '

EW.D

ONDE A LETRA(E) INDICA A ESPECIFICACAG, (W) INDICA O NUMERD DE COLUNAS (DA LI-
NHA.). EMPREGADAS NA REPRESENTACAQ DO NUMERG E {B) REPRESENTA O NUMERD DE COLUNAS
RESERVADAS PARA A PARTE DECIMAL DO NUMERD.

REGRAS DE ENTRADA PARA A ESPECIFICACAU * E =
" R A R AOR A R A AR AR R R R R R AR E LR

1 - DENTRGO DAS (W)} COLUNAS PODERA@ SER ESCRITOS ALGARISMOS, 0S5 SINALIS
MAIS (+) OU MENOGS (-} Ey NG MAXIMBy UM PONTO DECIMAL E UMA LETRA (E}.

Z - SE HBUVER A LETRA [(E), © COMPUTADOR TOMARA TUDO QUE VIER APOS- A LE~
TRA (E} COMO. SENDB O EXPOENTE DE POUTENCIA OE. DEZ, QU ANDED. WAB EXISTIR A
LETRA (EJ MAS HOUVER UM SINAL (+ QU —) APGS UM ALGARLSMOy O COMPUTADOR
TOMARA © SINAL E TUDD * QUE VIER APOS ELE COMO SENDD O EXPOENTE DE
POTENCIA DE DEZ.

3 - 0 QUE ANTECEDER A LETRA (E) OU O STINAL ANTERIORMENTE REFERIDO SERA TOMA
DO COMD "SENDD O MULTIPLTICADOR DA POTENCIA DE DEZ (COEFICIENTE). SE NES-
TE COEFICTENTE NAG HOUVER PONTO DECIMAL, 0 COMPUTADOR TOMARA QS D) DI-
GITOS MENDS SIGNIFICATIVOS DO NUMERD COMO SENOD A PARTE DECIMAL. SE HOU

VER UM PONTO DECIMAL, ELE PREVALECERA SOBRE A INDICACAD FORNECIDA PELD
NUMERD (D).

& - QUALQUER ESPACD DENTRO DAS (W) COLUNAS SERA INTERPRETADD COMO ZERO. DES
TE MODO, O ESPACO NAG SERVIRA PARA SEPARAR 0 COEFICIENTE E O EXPOENTE.

5 - Q0 EXPOENTE SOFRE AS SEGUINTES LIMITACOES -
PODE TER, NO MAXIMO, DOIS ALGARISMOS

NAO PODE CONTER PONTO DECIMAL

SEU ALGARISMO DAS UNIDADES DEVERA OBRIGATORIAMENTE SER LOCALIZADO
NA_GLTIMA DAS (W) COLUNAS, S ' '
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6 — SE NAG HEUVER A LETRA (E} NEM SINAL NO MEIG 08 NUMERG, ELE "SERA LIDO co-
"MBSETEDSSE "NA ESPECIFICACAQ (F), "SEM ERRO.
EXEMPLOS. —
. DADORDELENTRADA ESPECIFICACAB VALBR ATRIBUIDO
corsr CHUSIC. CBL.20
I-I‘a.!i..n ..QI- - W I L N ‘ C'Q I
R V12 i E7.3 T293
43684 E5.1 436000,
=323 JHTE-2 Ell.2 =3¥2347
T o3 o4 Ef.5 0,000736
- "TUTES E7.1 TETO000,
2 3 +2 E8.0 ‘203000,
12345 ,6T789E-02 €14.8 123445678
123456 T89E-02 "Fl4.8 0401234567

REGRAS DE SAIDA PARA A ESPECIFICACAO * E *
| AR A g o Rk ok oo doia kel ek kol el ok o sk sk

SERAL COLOCAROS, DADIREITA PARA A ESQUERDA -.

1 - 0 EXPOENTE, SEMPRE PRENCHENDO DUAS: COLUNAS.
2 — 0 SINAL DD.EXPUENTE*TSE*PBSITIVDr'UH ESPACOY
'EEQ“W"EETHK”TET
4= A ESQUERDA B@ EXP@ENTE SERAB CBLOTCADES" TBBQS 0S 'BIGITOS DA MANTISSA NOD
'CDEFICIENTE SE (W) FBR MAIOR DU IGUAL .AD"TAMANHO DA MANTISSA MAIS SE]S.
SE " W) NAD FOR SUFTCIENTE, SERAQ CULBCADDS BS  (W-6) DBIGITOS MAIS SIG
NIFICATIVOS.
5 - D PORTD DECTMAL SERA TBLOCADO A FRENTE DOS. D) ULTIMDS ALGARISMGS DO
CBEFICTENTE.
& - O STNAL MENDS -} SE 8 NUMERD FOR NEGATIVO
T - SE ﬁINDﬁ.RESI]REH'CGLUNASr.ELAS-SERAU DETXADAS EM BRANCS
& - QUANDO (W) FOR MENBR QUE - fD+6} A SATIDA NAD- SER& POSSIVEL E QO CGMPUTADDR
"ENVIARA A MENSAGEM DE ERRO 'ER F8. . NA PROXIMA LINHA SERA IMPRESSD @ Nu-
HERO CORRETE NUMA ESFECTFICACAD (E) APROPRIADA PARA MOSTRAR TODOS OS
TIGTTOS DA MANTISSA.
EXEMPLOS -
VALOR ESPECIFICACAQ SATDA
COL.1 COL.10 | COL.20
. I.QBCIQO"P_I:;_..."‘I....'I
1. E7.1 - 1LE+01
=26, EB.2 "026.E+02
» 100000 ET7.1 » 1E+Q0
000987 E9.3 «987E-03
~0.0000675 E9.2 -5+ TSE=-Q5
« 000012345 El4.6 12.345000E-06
12679000. Ell.Z2 126,79E+05
6543.2 Eé.1 ER F8
7328.4 El4.8 - 13284000E+04

-0.0000123 £l4.8 ~+ 12300000E-04
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AR AR AR R AR kAR R R R AR AR R RO R R SRR R R R R R K R
¥ ’ R PECILFI1ICAGCAG = A* *
B g e G

| | N A ESPECIFICACAG [A) SERA-UTILIZADA NA MA-
NIPULACAD ‘DEZDAD@STALFANUMERICES, OU SEJA, O CONJUNTQ ‘FORMADO PELAS LETRAS 08 “AL
FABETO, 0S. NUMERDSY. OS SINAIS ESPECIAIS € O ESPACD. TEM ‘A SEGUINTE FORMA GERAL -

AW

ONDE (A) “SERA A ESPECIFLCACAD PROPRI'ANENTE. DITA E (W) 'SERA O NUMEROD DE  COLUNAS
OCUPADAS. 'VALE OBSERVAR QUE ‘A REPRESENTACAD DE UM DADO ALFANUMERICO NO COMPUTA-
DOR ‘E FEITA UTILIZANDO-SE UM PAR DE DIGITOS (DUAS POSICOES DE MEMORIA) PREVIAMEN
TE-ESTABELECTDOS, 1STO. E, CADA CARACTER ALFANUMERICE SERA REPRESENTAD@ POR DOIS
DIG1TBS. ~POR EXEMPEQ, A LETRA {A). SERA REPRESENTADA INTERNAMENTE PELO PAR (41)
0 NUMERO -3 PELO PAR (73}, O .SIMBOLO ASTERISCO PELO PAR (14) E OS OUTRDS CGNFORME
“TABEL'A DA PAGINA 158, o _ _

. .~ TOMD REGRA GERAL PARA USD DESTE: FORMATO,
FICA ESTABELECIDO. QUE O NUMERQ OE COLUNAS:{W) COLUCADG NA ESPECIFICACAD DO FORMA
7@ DEVE SER MENOR OU IGUAL A K/2 SE A VARIAVEL FOR DE PONTO FIXQ- E MENOR OU
‘TGUAL ‘A - F72 ~SE ‘A VARTAVEL FOR DE PONTD FLUTUANTE. COMO SEMPRE, . (K} INDICA O
COMPRIMENTO: DOS NUMEROS EM PONTO F1X0 € (F) INDICA U TAMANHO OA MANTISSA DO NU-
'MERD EM PONTO FLUTUANTE. ] .

‘ QUANDE FOR FEITA:UMA LEITURA USANDO O FOR

'MATO (A),. 0 EQUIVALENTE NUMERICO DO PRIME{RQ SIMBQLO SERA COLOCADO NAS DUAS PO~
SICOES: MAIS STGNIFICATIVAS DA VARTAVEL OU DA MANT1SSA), © CORRESPONDENTE AQD SE-
GUNDO CARACTER NAS PROXIMAS DUAS POSICOES E ASSIM POR DIANTE, COMPLETANDO-SE SEM
PRE COM ZEROS AS POSICOES RESTANTES DA VARIAVEL (OU DA MANTISSA). @ EXPOENTE DE
UM NUMERG ‘REAL. NUNCA SERA UTILIZADD PARA ARMAZENAMENTC DE CARACTERES NESTA ESPE-
CIFICACAO. QUANDD; NA ENTRADA DE DADOS, 0 VALOR DE (W) FOR MAJOR QUE O PERMI-
TIDO, O COMPUTADOR ENVIARA MENSAGEM:DE ERRO--FT. E PROSSEGUIRA DS CALCULAS, FI-
'CANDD A VARTAVEL CORRESPONDENTE PREENCHIDA:COM ESPACOS. '

' NA SAIDA, SE (W} FOR MENOR QUE O NUMERO
DE CARACTERES QUE A VARIAVEL CODMPORTA, APENAS SERAO IMPRESSOS 0S CARACTERES ARMA
ZENARQOS NAS POGSTCOES MAIS SIGNIFICATIVAS. SE (W) FOR MAIOR QUE 8 NUMERD DE CA-
RACTERES QUE A VARIAVEL COMPORTA A IMPRESSAD SERA PRECEDIDA DE TANTOS ESPACDS
QUANTOS FOREM. NEGESSARIOS PARA COMPLETAR AS (W)} COLUNAS.

' L ~ AS VARIAVE!S CWJOS VALORES TENHAM SIDO FI
XADOS POR UMA LETTURA COM FORMATO (A) PODEM SER USADAS EM COMPARACDES UTILIZAN-
DO-SE A PROPOSICAD (IF) TAL COMD AS VARTAVEIS NUMERICAS: POR EXEMPLO, DESEJANDD
DETERMINAR -SE UM CARTAC LIDO PELO COMANDB READ TEM PERFURADO NA PRIMEIRA COLU-
NA A LETRA (F}, PODEMOS ESCREVER 0S5 SEGUINTES.COMANDOS (DESDE QUE K=4} -

READ 1,IALFA
1 FORMAT (ALl)
IF(1ALFA=4600)342,3

LR L N N

© APROPDSICAD 2 SERA EXECUTADA DESDE QUE O
CARACTER LIDG SEJA A LETRA (F)} € A PROPOSICAG 3 SERA EXECUTADA EM QUALQUER OUTRO
CASO. NOTE QUE & REPRESENTACAO ALFANUMERICA DA LETRA (F) FO1 FEITA CUM O PAR 46
E NA LEITURA DE QUALQUER CARACTER O PAR 'DE DIGITOS EQUIVALENTE AG PRIMEIRO CARAC
TER LIDO SERA COLOCADE NA POSICAD MAIS SIGNIFICATIVA DA VARIAVEL.
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EXEMPLOS
AR

11 SEJAM &S SEGUINTES COMANDOS —

‘READ 1,1

'FORMAT CAT)

TYPE 2:T+1T
2 FURHAT(AI&IB}

- . LB R A L ]

SUPBNHAMBS QUE @ PRIMEIRD CARTAD TENHA - A
LETRA (C) PERFURADA: NATPRIMEIRA TBLUNA, -A@ SERTEXECUTADO @ CUMANDD READ A VA-
RIAVEL (1) INTERNAMENTE PASSARA A TER O VALBR 4300, {DESDE QUE K=4) JA QUE O
PAR 43 REPRESENTA -AUFANUMERTCAMENTE A LETRA (C). DESTE MODO, QUANDO A PROPESI-
CAQ DE TMPRESSAQ FOREXECUTADA, O RESULTADD SERA -

T 4300 _
CASO O CARTAD DE DADBS TENHA, ALEM DA LE-

TRA (C) ‘PERFURADA NA. COLUNA. UM, QUALQUER CARACTER PERFURADO DA COLUNA DGIS EM D1
ANTE, O VALOR DA VARTAVEL (T) CONTINUARA A SER 4300 (PARA O MESMO FBRMATG Al).
ISTO SIGNIFICA QUE'® SEGUNDD CARACTER NAO SERA L1DO PARA A VARTAVEL (I).

. 'SUPONHAMOS AGORA QUE O FORMATO ACIMA MEN-—
CTONADD SEJA UM "FGRMATO (A2) E QUE O CARTAD DE DADOS TENHA AS™ LETRAS (L) E (D)
PERFURADAS NAS COUUNAS UM EDOIS. NESTA HIPOTESE O VALOR DA VARIAVEL (I) TSERA
4344 (PARA K=4), DU SEJA, A LETRA (C) REPRESENTADA PELD PAR 43 E A LETRA (D) RE-
PRESENTADA PELO PAR 44. "NESTE CASO, PARA O MESMO ‘FORMATD DE "SAIDA ACTMA MENCIO-
"NADD, A TMPRESSAQ RESULTANTE SERTA -

C 4344

NOTE QUE A LETRA (D) NAG F@l IMPRESSA;
JA QUE O FORMATO DE SATDA PREVIA SOMENTE A INTERPRETACAO® ALFANUMERICA 0@ PRIMEI-
RO PAR DE DIGITES (O PAR 43),

2) A SEGUTR MOSTRAMOS QUAL O RELACIBNAMENTE "ENTRE DIVERSBS FORMATDS E B COWTEUDT
DE 'UMA VARIAVEL DE PONTD FLUTUANTE. (F=8), “CONSTDERE~SE 'COMO TDLUNA 1 DE UM HIPO
TETICO CARTAQ 0 POSICIONAMENTD DA LETRA (B} NU'PRIMEIRB CAS® A SEGUIR -

FORMATO CONTEUDO DO CTARTAB VALDR DA VARIAVEL

Al B «42000000E+00

A2 BC +09420000E-99

A3 co «00434400E—99

A4 D +00004400E-99

A4 ABCD «41424344E+00

AS D +»00000D00E-99 {ER  FT)

A TABELA NB APENDICE (PAG A/03) MOSTRA A
REPRESENTAC AG NUMERICA DOS DIVERSOS CARACTERES DO COMPUTADOR IBM 1620.
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**##**$*#*#**#********ﬁ**********#*##*#*#*******###******#*##****#*********#****

X - ESPECIFICACAD * XX : C R
< e e Ao i ksl e e s o s ok ot o ol ot e Aol ol s ek A o R Rl e AR ol e R R SRR K kA ol R

"“TEM A SEGUINTE FORMA GERAL -

WX.

‘ONDE ‘(W) INDICA O NUMERO DE COLUNAS QUE SE DESEJA IGNORAR NA ENTRADA “DE DADDS
BU D NUMERO DE ESPACOS EM BRANCO.QUE SERAC IMPRESSOS OU PERFURADDS NA SAIDA.
CONSIDEREMOS O SEGUINTE CASD. DESEJA~- SE
CER UM TARTAO CONTENDO DOIS VALORES INTEIROS DE QUATRO DIGITOS 'CADA, PERFURADDS
‘NAS COLUNAS 1-4 'E 20-23 RESPECTIVAMENTE. SUPONHA QUE ESTES VALDRES SERAG ATRIBU

[D0S AS VARIAVEIS I E J. AS PROPOSICOES PARA EXECUTAR ESTA ORDEM PODERTAM SER
ESCRITAS - : '

READ 25,:1.J
25 FORMAT (14 ,15X 1 4)

' ESTAS PROPOSICOES SERA® INTERPRETADAS CO~-
‘MO UMADRDEM PARA LER AS QUATRO PRIMEIRAS COLUNAS DE UM CARTAD,s IGNORAR AS 15 CO

LUNASSEGUINTES E LER AS QUATROD COLUNAS POSTERIBRES. DESTE MOBO, O NUMERO PER-
FURADO NAS CDLUNAS 192:3:4 SERA ATRIBUTDO A VARIAVEL {1}, AS COLUNAS DESDE 5 ATE
19 INCLUSIVE SERAD IGNORADAS E O NUMERO PERFURADOC NAS COLUNAS 20,21422+23 SERA
ATRIBUIDE A VARTIAVEL (J). : '

' CASO O FORMATO FBSSE ESCRITD SEM A ESPECI
FICACAD 15X, O COMPUTABOR UERIA PARA A VARTAVEL (J) © QUE ESTIVESSE PERFURADO
NAS COLUNAS 5+6+7+8: D QUE NA® CORRESPONDE AU DESEJABO PARA O CARTA® DE DADOUS
DESCRITO ANTERIORMENTE..

#**#**#*******#**##**#****#********#*****#*****#***ﬂ##****t#*##**#*#*####*#*#**#
*

* : ESPECIFICACAD *H =¥
e e s s o oo s SR R e AR K O A S OR R R A R R R R R R R KRR AR AR KRR KRR KR AE R R RKRT

: AFIM DE FACILITAR A LEITURA DOS RESULTA -
DOS DE UM PROGRAMA FORTRAN, A ESCRITA DE CABECALHOS NA FOLHA DE PAPEL DE IMPRES-

'SAD OU DE ENTRAR COM DESCRICOES INFORMATIVAS SOBRE O PROGRAMA, QUE MAIS TARDE SE

RAO IMPRESSAS OU-PERFURADAS, TEMOS A ESPECIFICACAD DE FORMATO (H) 'DE CAMPOS ALFA
NUMERICOS., TEM A 'SEGUINTE FORMA GERAL -

WH

OMDE (W)} INDICA B NUMERD DE COLUNAS UTILIZADAS.

SENDO USADG NA SAIDA, 0S5 (W) CARACTERES
QUE SEGUEM A LETRA (H) NA ESPECTFICACAO SERAG IMPRESSOS OU PERFURADGS NA UNIDA
DE DESEJADA., O PROGRAMADOR DEVE CONTAR CUIDADOSAMENTE © NUMERO DE CARACTERES EN
VOLVIODS NESTA ESPECIFICACAD POIS UM ERRC NA CONTAGEM PODE LEVAR A RESULTADDS OE
SASTROSOS, AS VEZES SEM MENSAGEM DE ERRD.

SUPONHA, POR EXEMPLO, QUE NUM DETERMINADO

PONTC DE UM PROGRAMA DESEJA-SE IMPRIMIR O NOME DE UMA VARIAVEL E SEU VALOR. PARA
15T, PADEMOS ESCREVER -

TYPE 1.L
1 FORMAT (2HL =414)

SUPONDD QUE O VALOR DE L FBSSE 123, TERIAMOS A SEGUINTE [MPRESSAQ -
L = 123
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QUANDO ESTE FORMATE FOR USADB NA ENTRADA
OE DADOS, OS (W) CARACTERES ENUMERADOS NA ESPECIFICACAG-SERAB' SUPERPESTES. pE-
LOS (W) CARACTERES TOMADOS NA UNIDADE DE ENTRADA. SEJA, POR EXEMPE®, & ESFECT
FICACAD SEGUINTE -
15  FORMAT{SHDERIVADA)

E UM CARTAC PEREFURADD A.PARTIR DA COLUNA 1 COM A PALAVRA: INTEGRAL. QUANDD FoX
EXECUTADA A LETTURA DESTE CARTABATRAVES DA PROPGSICAD - ’

READ 15
ESTA PROPOSICAD 15 PASSARIA A SER EQUIVALENTE A -
15  FORMAT{8HINTEGRAL)
SENDO & PALAVRA DERIVADA DESTRUIDA PERMANENTEMENTE.

* EXEMPLO =*
sl kA

1) DESEJA-SE™ -ESCREVER UM PROGRAMA QUE' IMPRIMA 0S QUADRADOS DOS PRIMEIRDS

10 NUMEROS INTEIROS. DESEJAMDS ESCREVER O CABECALHE - QUADRADO DOS 10 PRIMEL -
ROS INTEIROS  — EM SEGUIDA, AS PALAVRAS, ~ NUMERD E QUADRADD E FINALMENTE A LM
PRESSAD DOS RESULTADOS POR LINHA. @ PROGRAMA "SERTA ~
TYPE 1
L FORMAT{9X.,34HQUADRADO DOGS 10 PRIMEIROS INTELRAS)
TYPE 2 _ :

2 FORMAT { 17%y6 HNUMERD ¢+ 4X ; BHQUADRADO)
DO 3 I = 1,10 :

1g = I*]

TYPE 44 I, 1Q

FORMAT 18X, 12¢8X 4I3)

STOP

"END

+

A TMPRESSAO, FICARA - :
QUADRADOD DOS 10 PRIMEIROS INTEIRGS
NUMERO QUADRADD
1
4
9
lé
25
36
49
&4
81
100

-

O @y Oy

—

****####**###*’****#*#*#’-*###**#*###**#####ﬂ*#*t*****####*#**####*###****######**

* CONTROLES DA IMPRESSORA %
e et e e et R R A R o S A R AR AR oo st Ttk A R o koo MRk ke s e e e o e X S e e A A A X

. NA SATDA DE DADOS PELA IMPRESSGRA, O PRI-
MEIRO CARACTER DE CADA LINMA NAO SERA IMPRESSO MAS SERA CONSIDERADO COMO CARAC—

TER DE CONTROLE CUJA FUNCAD SERA CONTROLAR D ESPACEJAMENTO VERTICAL DA [MPRESSO0-
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RA. ESTES CARACTERES SAG -

UM ESPFACO ~ OBRIGA UM: ESPACEJAMENTO VERTICAL DE UMA LINHA
DIGITO 0" — OBRIGA UM ESPACEJAMENT® VERTICAL; DE DUAS LINHAS
DIGITO' T — MUDA A EOLHA DE PAPEL NA IMPRESSORA

e EXISTE A-POSSIBILIDADE -DE USARMOS, ALEM
DO DIGITO 1y OSDIGITES' DESPE 2 ATE 9 PARA: OBRIGAR QUE A FULHA DE PAPEL NA M-
PRESSBRA SE MOVIMENTE NO SENTIBO VERTICAL PARA PBSICOES PREFLX ADAS QUE DEPENDEM
EXCLUS IVAMENTE DE COMO SERA PERFURADA A FITA DE CONTROLE DG CARRD DA [MPRESSOR A.
0 PROGRAMADOR SEMPRE DEVERA ESCREVER  NO
INICID DE UMA'PRBPOSICAC DE FORMATO LIGADA A UM COMAND® OE SAIDA POR IMPRESSORA
UM DOS TRES CARACTERES ANTERIORMENTE RELACIOMADDS. SE NAOD O FTZER, O PRIMEIRD CaA
RACTER DE IMPRESSAD NA@ SERA REPRODUZIDO, MAS SERA USADO COmMOD CONTRGLE DA IMPRES
SORA, OCASIONANDO RESULTADOS IMPREVISIVEIS. '
‘A VARIAVEL (T} CONTENDG O VALOR [36 PODE-
RTA SER CORRETAMENTE IMPRESSA POR UM DOS SEGUINTES. COMANDOS -

PRINT 45,1
45 FORMAT (IH. -13)

APRESENTANDO COME8 RESULTADO UMA LINHA EM BRANCO SEGUIDA DA IMPRESSAD -
136

PRINT 4541
45 FORMAT (THO L1 3)

APRESENTANDD CBMO RESULTAUO DUAS LINHAS EM BRANCEH E A IMPRESSAQ -
136 ' :

US CBMANDOS -

PRINT 4541
45 FORMAT LIHLy12)

APRESENTANDO ‘COME™ RESUETADO O POSICIONAMENTO DE UMA NOVA FOLHA BE PAPEL E NA PRI
METRA‘*INHA-UESTN-FGLHA,'A IMPRESSAG -
136,

CASO 0 PROGRAMADOR OMITISSE O CONTROLE DA
IMPRESSUR A, ESCREVENDD -~

PRINT 45,1
45 FORMAT (13)

O PRIMEIRO CARACTER A SER IMPRESSO (ND CASO © DIGITO L) SERIA TOMADO (OMB CARAC-
TER DE CONTROLE. NO CASO EM QUESTAO, O RESULTADE DESTAS PROPOSICOES SERA A MU-
DANCA DA FOLHA DE PAPEL (0 PRIMEIRG DIGITD A SER IMPRESSO SERIA O 1 - FOI TOMADO
COMO CARACTER .DE CONTROLE) SEGUIDO DA IMPRESSAD -

36 - _

0 QUE SERIA INCORRETO, EMBORA SEM MENSAGEM DE ERRG.

0 FORMATO (1H } PODERA SER SUBSTITUIDLO
PELOS FORMATOS {H) OU (X}. SUPONHAMOS QUE SE DESEJA IMPRIMIR A VARIAVEL (1} AN-

TECEDIDA POR 15 ESPACDS NO SENTIDO HORIZONTAL. PODEREMOS ESCREVER -
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PRINT' 4641
46 FORMAT(IR x15%,I3)

O ENTROTESCREVER '~

PRINT 47Tyl

47 FORMATFI6X L3N
_ B NA SEGUNDA' HIPETESE, UM ESPACO DEVERTA
SER O PRIMETRD CARACTER A "SER IMPRESSG. OUEVIDE A NAO INCLUSAQ' DE- UM CARACTER OF
CONTRBLE DA. INPRESSORA, ESTE GARACTER'NAG SERA IMPRESSO E° SERVIRA COMU § REFER[-
D8 CARACTER DE CON-TROLE, CAUSANDO™ @ MESMO EFEITO DO FORMATO UlH ). RESTARAM- 15
ESPACGS HBRIZENTAIS QUE SERAC-TMPRESSOS,-SEGUIDO D& VALER NUMERTCO DA - VARTAVEL
EM QUESTAG: ' - -

- EM BUTRO EXEMPLO, SUPONHAMOS QUE SE DESE~
JA SALTAR UK ESPACE. VERTICAL E IMPRIMIR, PELD FORMATO (M) AS LETRAS (AB] IMEDTA-
TAMENTE A ESQUERUA DA FBLHA DE PAPEL, PODEREMBS ESCREVER —

PRINT 48
48  FORMATTIH ,2HAB)

OUENTAQ £ SCREVERMBS -

PRINT 49

49 FORMAT(3H ABY .

NA. PROPOSTCAD NUMERG 49 8 ESFACO’ DEVERTA
SER O PRIMEIRD CARACTER A SEK IMPRESSG. PELE@S MESMOS MBTIVOS DESCRTTOS ANTERTOR
MENTE, ELE SERVIRA COVM& CARACTER DE CONTROLE E NAD SERA. IMPRESSO. ASSIM, A IM-
PRESSORA SALTARA UMA. LINHA (ESPACD VERTICAL) E IMPRIMIRA, IMEDTATAMENTE A ESQUER
DA AS LETRAS (AB)s RESUETADO TDENTITD AD QUE" SERIA APRESENTADO PEL'A EXEGUCAQ Do
COMANDD "(PRINT) ASSOCTADO A@ FORMATE NUMERD 48. -

AR R AR A A AR R AR Rl ot Rl e ek e R e g e e ek e ek sk A e e e A
* ' ENTRADA/SAIDA COM MUDANCA BE L INHA *
oA Ak R R et e o el AR S e ol AR ok R SRSl AR A s e e At s s e g e e e

. _ MUITAS VEZES TODRNA~-SE' DESEJAVEL OBTER,
COM UM UNICO COMANDG  DE SAIDA, A IMPRESSAD DOE VARTAS LINHAS, A PERFURAGAU DE VaA-
RIGS CARTODES OU, COM UM UNICO COMANDB BE LEITURA, LER DIVERSOS CARTDES. PARA'IS
TO USA-SE A BARRA (/). ESTE SIMBALO DEVE SER COLBCADE NO INICIO QU FIM DA LISTA
DE ESPECIFICACOES OU ENTAD, SUBSTITUIR AS VEIRGULAS NA LISTA. CADA BARRA CORRES
PONDE A UMA MUDANCA BE LINHA E/OU DE CARTAO. NO CASO° DE SAIDA ATRAVES DA IMPRES
SORA, SERAfUSRIGKTURIU“FREVEH'UH'CARACTEK” DE CONTROLE DA IMPRESSDRA APDS CADA
BARRA.

SUPONHAMOS QUE AS VARTAVEIS (IJ E (IT) TE
NHAM, RESPECTIVAMENTE, OS VALORES 7 LSETE) E 15 (QUINZE}. DESEJAMDS QBTER A SE-
GUINTE IMPRESSAD -

I
IT

7
15

PODEREMOS ESCREVER AS PROPGSICOES ~

PRINT 50,1,IT
50 FORMAT (1H 35HI = ,I2/1H +5HIT = ,12)

NOTE-SE QUE APOS A BARRA FOI PREVISTO UM
CARACTER DE CONTROLE DA IMPRESSBRA, JA QUE SE TRATA DE UMA NOVA LINHA.
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o e st 42 o a2 s 3 ok fe e e e e o a2 s e s ool 0 00 ol SR o o oo o e e e ok e e e e ok ol o e e Al e ofe e Sofee ot e Ao AR AR R R e e e e

x

REGRAS ADICIONALIS DE ENTRADAZSALIDA *

4k ek ok s R ARk At e R o kA o ROk A e 2ol ek ko e ok ook ol s ek sk ool e R SOR SR RR dre ek

1) QUANDO A LINHA DE ESPECIFICACDES DE UMA PROPOSICAU DE FORMATO CONTEM
MAIS DE-UMA. -VARIAVEL DE MESMA ESPECIFICACAQ SERA POSSIVEL - AGRUPAR
ESTAS ESPECIFICACOES E ESCREVER UM.FATOR DE REPETICAD ANTES DA ESPE-
CIFICACAS. 0 VALOR MAXIMD DO FATDR DE REPETILAG SERA 99. '

0 FORMATO SEGUINTE -~
FURMAT(12,12,124F8e4yF8.4) -

PODE SER SIMPLIFICADU PARA -
FORMAT(3L2,2F8.4)

2) SERA POSSIVEL APLICAR UM FATOR DE REPETICAD_SUERE UM GRUPQ DE ESPECI
FICACDES REPETITIVAS. ESTE GRUPO DEVE SER CULOCADU ENTRE™ PARENTESIS
E PRECEDIDO DO FATOR DE REPETICAQ.

B FORMATO SEGUINTE -~
FORMAT(I2,I3,12413,12,134F14.8)

PODE SER STIMPLIFICADO PARA -
FORMAT (31124+13),F14.8)

3) QUANDO O NUMERO DE VARIAVEIS NO COMANDO -DE ENTRADA BU SAIDAIFDR-HE -
NGR QUE AS ESPECIFICACUES, APENAS SERAC UTILIZAUAS AS PRIMEIRAS ESPE
CIFICACOES.

4) QUANDD 0O NUMERD DE VARIAVEIS NO COMANDC DE ENTRADA OU SAIDA FOR MA-
IOR QUE AS ESPECIFICACOES. AD SER EXAURIDA A LISTA DE ESPECIFICA-
COES, SERAQ UTTLIZADAS PARA AS PROXIMAS VARIAVEIS AS ESPECIFICACOES A
PARTIR DO ULTIMG PARENTESIS ABERTO ATE O FINAL DE TODA A LISTA DE ES
PECIFICACDES € ASSIM PUR DIANTE ATE COMPLETAR A LISTA DE VARIAVEIS.
CADA VEZ QUE SE ATINGE O FIM DAS ESPECIFICACDES, HAVERA . UMA MUDANCA
DE LINHA OU DE CARTAD, '

# EXZMPLOS DAS REGRAS ADICIONALS =
R AR N B R e e v e e sl o e e e e o o e AR N R e e e e e 2

Ll

Al LER AS QUINZE PRINMFIRAS CULURAS DE GUATRU CARTOES, ATRIBUEMDU BE VALORES

LiDnS A5 VARIAVEIS {(A)y {X}y {B}y {C), PUDEMUS ESCREVER -

15

s X8+ C
5.6)

READ 10,4
FORMAT (F1

2) NOS COMANDOS SEGUINTES -

11

PRINT L1lg4A:1:X.K
FORMAT(IH sE15.8,14)

TEREMBS COMO RESULTADO A IMPRESSAD DUS VALORES DE (A) E (1) NUMA LINHA E NA 58— .
GUINTE 05 VALDRES DE (X) E {K). ESTE FORMATD SERA [DENTICU AD -

12

FORMAT (18 ,E1548,14/1H ,E15.8,14}
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3} PARA LER UMA TABELA DE UMA DIMENSAO, SENDO CADA ELEMENTO ESCRITO NUM CARTAQD. —

‘READ 13,.TAB
13- FORMAT(F10.3)

%) PARA SE LER*UMATABELA DE UMA DIMENSAQ CUJOS ELEMENTOGS ESTAD PERFURADOS CINCO
PDR CARTAI GCUPANDO" CADAUM DEZ COLUNAS COM DOIS ESPACES ENTRE ELES, PODEMOS -

READ 14, TAB
14  FORMAT(STFL0:4,2X))

5) "PARA LER VALORES BE UMA TABELA DE DUAS DIMENSOES PERFURADGS UM POR CARTAGD,
NA SEQUENCIA TAB(Iy1l, TAB(2,1)y TAB(3y1))y eee (POR COLUNA}, ESCREVEMGS -

READ 15, TAB
15 FORMAT{F10.4]}

6)‘SE:05“ELEHENTDS DA TABELA ANTERIOQR FOREM PERFURADOS, UM POR CARTAQ, NA ORDEM
TABELyIYy TAB({1y2)y TAB(ly3)}y o+ (POR LINHA), PODEMOS ESCREVER -

READ 163 ({TABIIyJ)yd=L1eN) s I=14N)
16 FORMAT (F10.4Y '

7) PARA UMA TABELA DE DUAS DIMENSOES CUJOS ELEMENTOS TENHAM SIDO PERFURADDS QUA-
TRO POR CARTAD, OCUPANDO DEZ COLUNAS CADA UM E SEPARADOS POR DOIS ESPACOS, NA DR
DEM DESCRITA NO EXEMPLD &, PODEREMOS ESCREVER -

READ "IT, {TAB(IsJd)aJ=14N},I=1,N)
1T  FORMAT{4(F10.4,2%))

8) PARA OBVER UM "TMPRESSAD DG TiPQ -

"TAB{1l,1,1)
TAB(Z,1,1)
TABrl 2 l) T sasevaerae

LELELE N A R NN EEE R RN-ENNENNNS]

TAB(N,N,N} = 0-0.‘.“-..0

LA L B R

LI S B B B BB

PODERI AMOS ESCREVER ~

FRINT Ty (U(F

K, N)!‘K 1!“’
18 FORMAT {THG 4 4HTAB(

TAB(T +JyK),1
v 2{I241H, 3,1
DESTE MDDO, ALEM DE IMPRIMIR CADA ELEMEN-

TG DA TABELA, IMPRIMIMOS A VARIAVEL COM SEUS INDICES QUE CORRESPONDE A CADA ELE-
MENTD,

9) SUPONHA AGORA UMA TABELA CHAMADA (A) COM 2 DIMENSOES. DESEJAMOS IMPRIME-LA
NA FORMA MATRICIAL A SEGUIR ESQUEMATIZADA PARA O CASO DE 3 POR 3 ELEMENTOS -

x| Lk
% Al ], 1) Avl,2) All,3) =*=x
E 2 L
¥ OA(2,1) A{2,2) Al243) *x%
g XH‘-_
*% A(3,1} AL3,2) Al3,3)

Bt e
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PARA A IMPRESSAQ DBS ASTERISCOS -DEVEMOS
CONHECER, ‘0 "PAR DE"DIGTTOS QUE REPRESENTA 'ESTE CARACTER. .NO CASO D8 1BM 1620, E
O NOMERD 14 - ENTAD; PODEMOS ATRIBUIR A UMA VARIAVEL .INTEIRA:POR EXEMPLA CHAMA
DA 1AST'0 NUMERC 1414 POTS DESEJAMOS IMPRIMIR DOIS ASTERTSCES™NA' SEQUENCIA.

TAST = 1414

SE- CADAELEMENTO DA TABELA SERA TMPRESSU
COM UMTFORKATO D0 TIPO Fl4.8 SEPARADOS PBR 2 ESPACOS O FORMATO DE UMA_LINHA DE
IMPRESSAD: SERA -
FDRHKTIlH 30X A293(2%4FLl4a8) 92X A2)

‘Ey PARA EFEITO DE ESTETICA, AS LINHAS QUE SOMENTE VAOQ CONTER €S ASTERISCOS TERAQ
O FORMATO - .

FORMAT{1H 49X ,A2,50X4A2)
- FINALMENTE, O CICLO DE INPRESSAOD PODERIA SER ESCRITO -~

TAST = 1414
DO L1 = 1,3
PRINT 2, IAST.TAST

2 FORMAT (1H 59X+ 42+ 50X,A2)
) PRINT 3, TAST, (A(Isd)rd=1y 33 IAST
3 FORMAT {1H +9X A2y 3{2X4F14.8):2X,A2)
PRINT "2y TAST,IAST
STOP.
END
AR AR ek AR
FRERR P
Sk ko

s E 3



PAG.. 5%

R A RN FA R R K A A s A A A R 3 SRR R R R A s el SRR AR A SO R R ok
AR AR A A SRR AR R AR AR A AR R CAP [TULD X T TS0t ek defof s e dede e ok Sk ok i
RN SR AR SRR e 05K A Ao e R e o R AR AR A S A A A R R A AR Rk

ARTTHMETIC STATEMENT FUNCTTION — SUBROUTINE — FUNCTION — PROPBSICA® CALL:

*x ITNTRODUC.AD %%
SRR XT3l e e R

SE UM DETERMINADO 'PROGRAMA FBR TONSTITUI-~
DO DE UMA OU"MAIS PRBPOSICOES QUE SE REPETEM A INTERVALOS QU SE ESTE PROGRAMA

FOR DEMASIADAMENTE GRANDE PARA A MEMORIA DO° COMPUTADOR, PODEMGS SUBDIVIDI-LE EM
QUTROS PROGRAMAS.

NO 'FURTRAN 11-D EXISTEM DUAS FORMAS DE
SUBDIVIDIR UM PROGRAMA, CONFORME A NECESSIBADE DO-USUARIO =

1 - ARITHMETICT "STATEMENT "FUNCTT'ON — SERA’ UTTLIZADU QUANDB © PROGRAMADOR TIVER |
OMA SERFE DE CALCULOS DENTRQ DE UMA PROPOSICAD.

2 — SUBPROGRAMA - "SERA UTILIZADO QUANDO & PROGRAMADOR TIVER UMA SERIE DE. PROPOD-="
SICOES QUE SE REPITAM DENTRO DO PROGRAMA OU QUANDD QUIZER POUPAR ESPACO DE
‘MEMORI1A (VER *LOCAL}.. '0S SUBPROGRAMAS 'PODEM -SER 'DE DOIS TIPOS, SUBROU-
TINE DU FUNCTION. '

0S ARTTHMETIC. STATEMENT FUNCTIGNS SAD UM
“TIPO DE PROPCSICAD INCLUTIDA DENTRO DO PREGRAMA PRINCIPAL E SENDE COMPILADA COM'
ELE., = JA OS SUBPROGRAMAS (FUNCTION E SUBROUTINE) SAD MUITE PARECIDOS COM UM PRO
GRAMA PRINCIPAL E SAD COMPILADOS SEPARADA &£ PREVIAMENTE AD PROGRAMA QUE 05
CHAMA ..

** ARITHMETIC STATEMENT FUNCTION #=%
et 3t b A sk et o o s ot B o e ok ool A S ok R o

_ ESTES SAQ DEFEINIDOS APENAS PARA OS5 PROGRA
MAS 'ONDE APARECEM.  DEVEM PRECEDER QUALQUER PROPGSTCAD EXECUTAVEL DB PROGRAMA,
‘TENDO A SEGUINTE FORMA GERAL -

NOME : (ARG I9ARGZs w0 s s ARGN) = EXPRESSAD ARITMETICA

ONDE NOME PODE SER CONSTITUIDO DE UM A SEIS CARACTERES NUMERICOS OU ALFANUMERI-
C0S. 0O PRIMETRD. CARACUTER DEVE SEMPRE SER ALFANUMERICO. O PRIMEIRO CARACTER DE—
“TERMINA O MODO DA'FUNCAD, REAL QU INTEIRA UE ACBRDD COM "AS MESMAS REGRAS PARA NO
MEAR VARTAVEIS. -

: EM SEGUIDA Aﬂ NOME, DENTRE DOS PARENTE

SIS, DEVEM VIR 0S5 ARGUMENTOS, SEPARADOS "POR VIRGULAS. = 03 ARGUMENTOS NAQ" PODEM

"SER VARTAVEIS DIMENSIONADAS NEM EXPRESSQES. '

00 LADO DIREITO DC- SINAL DE IGUAL. DE-

YE VIR UMA CXPRESSAD ARTTMETICA VALIDA QUE NAO CONTENHA VARIAVEIS DIMENSIO-

NADAS. A EXPRESSAD PODE CDNJER CHAMADA AS “FUNCOES DA BIBLIOTECA FORTRAN

(VER PG. 20} OU O NOME DE OUTRO ARITHMETIC STATEMENT FUNCTIOUN, DESDE QUE ANTERI

CRMENTE DEFINIDO, MAS NAO PODE CONTER CHAMADA A 31 PROPRIA. .

PARA SE 'COMPREENDER 0 FUNCIONAMENTO DO

ARTTHMETIC STATEMENT FUNCTION, IMAGINEMOS 'QUE S& TENHA DEFINIDO, NO PRINCIPIO DO
PROGRAMA, A SEGUINTE FUNCAD -

SENGH{Z) = A+B*SIN(Z)%%2
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SE UTILIZARMOS ESTE ARTTHMETIC STATEMENT FUNCTION NA 'EXPRESSAQ “SEGUINTE -
'PhECESENELYT*CBSFYI
TEREMOS EM CﬁLC”G‘RESUETﬁBU;UE -

VARIAVEL (A) MAIS VARTAVEL (B)
ESTA SOMA VEZES O QUADRAD® D@ SENB DE (Y
‘MALS 0 COSENB'DE (Y}

D RESULTADO SERA BASEADD NOS VAEDRES ATUAIS DE (A), (B}s (Y.

o i PODEMDS TAMBEM UTILIZAR VARTAVETS DIMENSI
ONADAS, CONFORME ABATXO -

CALCUL (5 =SENB(EME+Y(5) )
E TERTAM@S EM CALCHUL(S), COMO RESULTANG -

VARTAVELH(AJ HhIS VARIAVEL.. (B}
VEZES D’QUﬁDEADD“BQ“SENbeh“SBHﬂ-DE-(EHE.+”(Y[5)]'

TUDD ISTD BASEADED NOS VALORES ATUATS DAS VARIAﬁEISTTﬁﬁw'fBiy'TEHEi, {Yi5}).

" BS ARGUMENTRS UTILTZADOS NAS PROPOSICOES.
DE ARTTHMETIC STATEMENT" FUNCTIDN SAD VARIAVETS "FORMAIS, B QUE: SIGNTFTCA QUE 'SO-
MENTE SAD VALIDAS PARA AQUELA EUNCAG: SENOOU PERMITIDE WUTILIZAR © MESM® NOME PE
"VARTAVEL DENTRO DO "PRDGRAMA. DESTE 'MGDO, SE ESCREVER&S -

FUNCF{ELEWXPTEY = A+XPTO¥ELE*%Z"

AS VARIAVEIS (ELE)y (XPTD) PODERA® SERUTILIZADAS ‘NO 'PROGRAMA, SEM QUE SE FACE
CONFUSAD ENTRE AS VARIAVEIS DD PROGRAMA E DO ARTTHMETIC STATEMENT FUNCTION. bu-
‘RANTE A L'ISTAGEM “|VER *LIST "PRINTER 'E *PSTSN, PG.. 112)y AS VARIAVEIS FORMAIS DC
ARTTHMETIC STATEHENT FUNCTFEN TERAD: ASTERISCO A SUa~ ESQUERDA.

*% SUBPROGRAMAS FUNCTION. **
soote sl A ook e e e 2 e Ao e sk s seale e ko

935, SUBPRBGRAHAS FUNCTION ‘DIFEREM .FUNDAME!
TALMENTE DO ARITHMETIC’ STﬁTEHENT'FUNCTTﬁN POR- SEREM UM PROGRAMA A PARTE, SEPARA-

DO DB PROGRAMA QUE ©S$ UTILIZA. DESTE MBDU, OS SUBPROGRAMAS FUNCTION S5AD DEFINI
DOS "FORA DO PROGRAMA-QUE 0S UTILIZA. -0S SUBPROGRAMAS FUNCTIBN RETORNAM SOMENTE
UM VALDR Al PRDGRhMA PRINCIPAL.

. PARA SE-CBNSTRUIR UM SUBPROGRAMA FUNCTIOH
DEVE-SE, ALEM DE 'ESCREVER 0 PROGRAMA, "ADICIONAR MATS TRES PROPOSICOES. A-PRIME.

RA DELAS DEVE SER TAMBEM A FRIMEIRA 'PRUPOSTCAD DO SUBPROGRAMA E TEM A FORMA GE-
RAL -

"FUNCTIEBN NBMEIARGI,ARGZ'ﬁRGBr...,ARGNl

ONDE FUNCTION SERA UM STMBDLO FIXD E DEVE SER ESCRITD DESTE MODO. EM SEGUIDA D
VE SER DADO UM ESPACS E ESCREVER O NOME DA FUNCAO. ESTE NOME DEVE SER CONSTITU

DO DE UM A SEIS CARACTERES NUMERICOS OU ALFANUMERICOS SENDO O PRIMEIRO DELE
OBRIGATORIAMENTE ALFANUMERICO. 0 MODD DA FUNCAQ SERA DEFINIDO PELO SEU NOME, D-

ACORDO COM AS MESMAS REGRAS PARA NOMEAR VARIAVEIS. APOS 0O NOME ENTRE PARENTE
SIS, DEVEM VIR DS ARGUMENTOS, QUE SA0 VARIAVEIS FORMAIS.
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A SEGUNDA PROPOSICAQ OBRIGATORTA "SERA" A
PREPUSICAD (RETURN). PODE APARECER MAIS DE UMA VEZ NO SUBPROGRAMA 'MAS . DEVE “SEM—
PRE'SER A ULTIMA ANTES' DO7CDNTRBLUE :VOLTAR AQ PROGRAMA QUE CHAMOU. & SUBPROGRANA.

A TERCEIRA PRBPOSTICAD SERA"UMA "ATRIBUICAD
DO TIPD ~ : .
) ‘NOME = VALOR T
ONDE (NOME) SERA © NOME DO PROGRAMAFUNCTION E (VALOBR)PBODERA’ SER TQUAEQUER "EX-
PRESSAQ ARTTMETICA. VAUTDA. N

‘ESTA ATRIBUICA® ARMAZENA"@ VALBR CALCULA
DO’ PARA DEVBLUCAG A8 PRBGRAMA PRINCIPAL E PODE APARECER MAI'S'DE UMA VEZ. ESTA
ATRIBUTCAR SERATIBRIGATORI A TODA VEZ QUE FOR NECESSARIO DEVSLUVER-UM VALOR AD" PRD
GRAMA "PRINCIFAL. k

PARA TEXEMPLIFICAR, SUPGNHAMOS UM SUBPRU-—

GRAMA' FUNCTTION PARA CALCULAR 8 SENO DO MENGR ANGULO DE UM TRIANGULD RETANGULD ,
SENDOQ DADOS. 5 DOTS. CKTETBS.

ENTRE OUTROS MODUS, POBEMOS. FAZER -
A ~ CALCULAR A RIPOTENUSA.

B - DETERMINAR ‘0 MENQR PUS CATETES
C - DIVIDIR ESTE"CATETO PELAHTPOTENUSA

: DO PONTO DE VISTA DA PROGRAMACAD FDRTRAN
PODEMBS FAZER -

FUNCTION X¥Z{ARG1,ARG2)
¢ DETERMINACAT DO "MENOR CATETO
TF{ARG I=ARG2) L5342
c NESTE CASQ OGS CATETOS SAB [GUATS E A RESPOSTA VALE 0.70780678
3 XYZ = 0.70780678
RETURN

C ARG1 E D MENOR CATETE — COPIE EM (C)} E SIGA PRBPEBSICAD 4
1 C = -ARG1 '
GO TOD 4

c ARGZ2 E'D'ﬁENﬁR CKFETB -~ COPIE EM (CT 'E STGA SEQUENCIA
2 C = ARGZ
C DETERMINACAD DO VALGBR DA HIPOTENUSA
4 HIPO = SQRT{ARG1*ARG1 + ARG2Z*ARG2)
C CALCULO DO SENO® EM QUESTAD - MENOR CATETO (C) DIVIDIDO POR HIPOTENUSA

XYZ = C/HTPO
RETURN
END
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A ANALISE DAS PROPOSICOES MOSTRA -

1 - FUNCTION XYZ({ARG1,ARG2) - ESTA PROPOSICAD DA AD: SUBPROGRAMA @.NGME XYZ, DIZ
QUE NS. ARGUMENTOS A“RECEBER DO PROGRAMA PRINCIPAL SERAQ DOI'S E QUE 'SERAD "AR—
MAZENADOS. SOB OS NOMES ARGl, ARG2

2 - IF(ARGL-ARG2)1,3,2 ~ DETERMINA QUAL O MENOR ARGUMENTE BU SE. 0S MESMBS “SAD
IGUAIS. -

3 - XYZ = 0.70780678 - NESTE TASQO OS CATETGS SAO IGUAIS E NAB SERA NECESSARIO
CALCULAR 0 'SENO.. “ESTA ATRIBUICAC DEVOLVE COM@ RESULTADO O SENB DE PI/4., QU
" SEJA, 0 VALOR 0.70780678 - -

4 - RETURN - DEVOLYE O CONTRBLE AD PROGRAMA PRINCIPAL.

S - C = ARGL - NESTE CASO 0 PRIMEIRD ARGUMENTD {ARGL) FOI © MENGR (DETERMINADO
PELB IF DA SEGUNOA PROPOSICA®).  SERA CAPTADE: EM (Cl.

6 — GO TO 4« - TRANSFERENCIA DE CONTRCLE PARA A.PROPASICAQ QUECALCULA A RAIZ QUA
DRADA, :

7 - C = ARGZ - NESTE CASO O SEGUNDO ARGUMENTE {ARGZ} FOI & MENOR (DETERMINAOGD
PELO IF DA SEGUNDA PROPOSICAQ). SERA COPIADD EM (L), '

8 - XYZ = C/HIPO - COMO® O MENOR ARGUMENTO ESTARA ARMAZENADO EM (C)y ESTA PROPOSI
CAG EFETUA A DIVISADO DO MENOR CATETO PELA HIFOTENUSA E PERMITE A DEVOLUCAGQ
DO RESULTADO AD PROGRAMA PRINCIPAL.

16~ RETURN -~ OEVOLVE © CONTROLE AC PRUGRAMA PRINCIPAL.

11- END ~ MARCA O FIM DB SUBPROGRAMA FONTE.

‘DO QUE FO1 VISTD, AS TJRES PRUPOSICOES
DBRTGATCREAS {(FUNCTION, RETURN E A ATRIBUICAO} ESTAD PRESENTES NO SUBPRGGRAMA

DESCRITO. QUANDG- BS CATETOS FOREM IGUAIS, NAD SERA NECESSARIO CALCULAR A HIPOTE

NUSA. DESTE MODO. O PRBGRAMA ARMAZENA ° O VALOR DE RETORNO POR MEIO DA ATRISUI-~
CAB -

XYZ = 0.70780678

E RETDRNA AQ PRBGRAMA. PRINCIPAL POR INTERMEDIO DA PRIMEIRA PRGEPOSICAG RETURN,.

. , QUANDD 0S5 CATETOS SAQ DE COMPRIMENTO DIFE
RENTES, 0O PROGRAMA ARMAZENA O MENOR DADO EM (C), CALCULA A HIPOTENUSA E ARMAZENA
0 VALOR DE RETORNO POR MEID DE ATRIBUICAGD -

XyZ = C/HIPO

E RETORNA AD PROGRAMA PRINCIPAL POR MEIO DO ULTIMO RETURN.

*% SUBPROGRAMA SUBROUTINE® #*
o e o ok Ao e e e e e o e e e e R R o

ESTE TIPO DE PROGRAMA, TAMBEM DEFINIDO FO
RA DD PROGRAMA PRINCIPAL, CONSTITUI UM PROGRAMA A PARTE, SEPARADO DD PROGRAMA
QUE © UTILIZA. DIFERENCIA-SE DO SUBPROGRAMA FUNCTION POR PERMITIR QUE SE RETOR-
NE A0 PROGRAMA PRINCIPAL MAIS DE UM VALDR.

PARA SE CONSTRUIR UM SUBPROGRAMA SUBROUTI
NE DEVE-SE, ALEM DE ESCREVER O PROGRAMA, ADICIONAR DUAS PROPOSICOES. A PRIMEIRA
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DELAS DEVE TAMBEM SER A PRIMEIRA PROPOSICAD DO SUBPROGRAMA EM A FORMA —
SUBROUTINE NOME{ARG1yARGZs sewe. ARGN)

'BNBE'SUBRBETTNE’INHItA UM SIMBOLO- FIXO E~DEVE SER“ESCRITO: DESTE MODE.. 'EN SEGUL-
DA 'DEVESER DADE. ‘UM ESPACO E ESCREVER. O NOME 00 SUBPRAGRAMA  ESTE. NOME. DEVE™SER
CBNSTITUTDO DE UM™ A SELS CARACTERES NUMERITES™ BU ™AL FANUMERLCDS. ‘SENDB 'O PRIMET-
RO DELEST@BRIGATORTAMENTE ALFANUMERICO. 0. M80G. DA-FUNCA® SERA DEFINIDB PELO SEU
NOME, "DE ACORDO " COM . AS MESMAS. REGRAS® PARA NOMEAR VARTAVETS.

A SEGUNDA PROPOSICAD QBRIGATORIA SERA A
PROPOSICAD’ (RETURN)}. -PODE APARECER MAIS DE UMA VEZ, MAS DEVE SEMPRE SER A ULTI~
MA ANTES DO CONTROLE VOLTAR AQ PROGRAMA: QUE CHAMBU O SUBPROGRAMA..

CASO 0O SUBPROGRAMA TENHA. DE"RETORNAR UM
OU- MATS VALDRES A0 PROGRAMA.PRINCIPAL, ISTD DEVERA SER FEITE ATRAVES DOS ARGUMEN
TOS. . & NUMERO MAXIMO. DE VALORES A RETORNAR SERA- IGUAL AG NUHERU OE ARGUMENTOS.
0 USYARID DEVE ESCREVER O A&GUMENTU QUE’BESEJA RETORNAR A ESQUERDA DE UMA ATRY
BUICAC. ' :

PARA EXEMPLIFICAR, YAMOS SUPOR UM SUBPRG-
GRAMA“SUBROUTINE" PARA. CALCULAR A HIPOTENUSAFE O-SENDO DO MENOR ANGULQ DE UM TRIAN
GOLO, SENDO DADOS OS DOIS CATETOS, '

DO. PONTD DE VISTA DA PROGRAMACAO FORTRAN
PODEMOS FAZER —

SUBROUTINE XYW(ARGL, ARGZ2,HIPQ,SEND}
C CALCULD UA HIPOTENUSA

HIPD = SQRT(ARGI%ARGL+ARG2*ARGZ)

c DETERMINACAD DO MENOR ARGUMENTO - SE FBREM IGUAIS SEGUE SEQUENCIA (37
¢ SE ARGl MAIBR QUE ARGZ SEGUE PROPOBSICAG 2 — SE ARG MENOR QUE ARGZ2 SE-
c - GUE PROPOSICAD 1
IF(ARG1-ARGZ2) 143,2
c DEVOLVA ATRAVES DA VARIAVEL (SENG) O VALOR DO SENO (0.T8780678)
3 SENG = 0,70780678
RETURN ’
c ARGL E @ MENOR CATETO — ARMAZENE EM (C) E SIGA PRGPOSICAD 4
1 € = ARG
68 TO 4
o ARGZ E O°MENOR CATETOD — ARMAZENE EM (C) E SIGA SEQUENCIA
bed C = ARGZ2
C CALCULE O SENG SOLICITADG — ARMAZENE NA VARIAVEL (SENO) E RETORNE
4 SENC = C/HIPO
RETURN
END

A ANALISE DAS PROPOSICOES MOSTRA -

1 - SUBROUTINE XYW(ARGLyARGZ,HIPO,SENO} — ESTA PROPOSICAG DA AD SUBPROGRAMA
NOME XYW, E ESTASELECE QUATRO NOMES PARA SE COMUNICAR COM O PROGRAMA PRINCI
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PAL.. NESTE SUBRROGRAMA. USAMOS 8S.DOLS PRIMEIROS ARGUMENTES PARA 0S VALORES
DE ENTRADA E0S DBIS ULTIM@S PARA:0S VALSRES DE" SAIDA,

22 = HIPD = SQRTCARGI®ARG L +. ARG2¥ARG2] =~ CALGULD DA HIPOTENUSA.” NBTE QUEFDT
CHAMADA UMA FUNCAD DE LIURARIA:-A;BAIZ,QUABRABA;!SORrjy.“DBSERVEIQUE?E?ZWEHL
SULTADU “SERA. ATRIBYIDO ‘A VARIAVEL. (HLPO) , VARTAVEL ESTA:QUE FAZ COMUN] CAGAQ
DE"UM DOS.RESULTADOS. COM: Q. PROGRAMA, PRINCTPAL. "

3= IFVARG 1=ANG2) 14392 * = DETERMINA: QUAL.DBS.CATETOS £ 0 MENOR OU SE OS MESMOS
SAD IGUAIS, , | |

%~
1

SENQ = 0.70780678 ~ NESTE CASOD. ©S:DUIS. CATETOS. SAQ [GUAL'S E N2g SERA NECES-
SARIG CALCULAR ‘0 VALOR 00 SENQ.ESTA ATRIBUICAQD ARMAZENA N4 VARTAVEL (SENO]

0 SENO DE PI/4s (0.70780678),

R
1

RETURN =~ REWBRNIIGLCBNTRULE AQ PROGRAMA. PRINCIPAL .

6 = C = ARG -’NE#TE'CASU 0 PRIHEfRO ARGUMENTO (ARGL) E D MENDR (DETERMINADD PE
LD 16 DA TERCEIRA.PROPGSICAD). SERA COPIADQ EM (C).

-
L}

GO TC 4 =~ VAI PARA O CALCULD DO $END,

8 = C = ARG2 = NESTE"CASE 0 HENG&'ARGHMENFQ'E'ARGZ%fDETERM1N&95'PELD IF DA TER
CEIRA PROPOSTCADY: SERA COPIADO . EM {Che ‘ '

SEND = C/HIPO = CALLULD DO. SENO E SUA ﬁTﬁléUIC&@:A-VARIAVEL-US!DA PARA COMY

N1C ACAD QE“&ESPGSTI;CﬂhxﬂuFiﬂG&AMAwPifﬂﬁlﬁht (SENG)+ NOTE QUE EM (G) ESTA

RA ARH#ZENADG*G"MEHGR ARGUMENTD..

10 = RETURN = RETORNA O CGNTR@LEﬂAEJPEQGRAHA.BRTNCZPAL;
Ll =~ END = ULTIMA PROPOSICAD DO SUBPROGRAMA,

00 QUE  FOL VISTEy AS DUAS PROPOSECOS OBRIGATORIAS (SUBRDUTINE E RETURN] ESTAG
PRESENTES NO. SUBPROGRAMA DESﬁﬁITEs--ﬁﬂNFﬂRNE&Q.ERQEEEMAoFﬁI'PRQPQSTGr 8 SUBPRE=
'GRAMA TERA DE DEVOLVER DOTS VALORES, A HIPOTENUSA E B SEND DO MENBR ANGULO. 1§=
T8 FOI FEITE ARMAZENADO=SE EM (HEPE) A HIPOTENUSA E EM (SENO) O SENO PEDIDA,

_ : QUANBE B8 CATETOS SA0 IGUAIS, NAD SERA
"?EEE§SARIQ CALCULAR SENG E §SEU VALOR. SERA ARMAZENADD EM ARGZ .POR MEID DA ATRIBUI

il
]

SENO = 0,70780674
E RETORNA AD PROGRAMA PRINCIPAL ATRAVES DA PRIMEIRA PROPOSICAG

RETURN
: - WQUANDO 08:CATETOS SAQ:DIFERENTéS; 8 YALUR
DO MENOR DELES SERA ARMAZENADD EM (C) £ O SUBPREBGRAMA CALCULA G SENG E ARMAZEN A=

C NA VARIAVEL (SENO) POR MEID 94 PROPOSICAD =
SENO = C/HIPO
E RETORNA AD PROGRAMA PRINCIPAL POR MEID DA SEGUNDA PROPOSICAD RETURN,

*» CONSIDERACDES ACERCA DOS SUBPROGRAMAS #wm
0000 0 0 K O 0 R

AS DIFERENCAS ENTRE SUBPROGRAMAS DO TIPO
FUNCTION E SUBRQUTINE $AQ =



PAG. 62

**#*****#**#*******#*#*******##*#**#**#**##***#*#****#******#*****##**#**#*#*###
F: U NCTION

G'M@DB-Dﬁ RESutﬂﬁnn=SEgﬁfDABe PELG: NOME™ BA' FUNCAD

O CHAMADO NO' PROGRAMA. PRINCIPAL SERA FEITO ATRAVES Ot UMA ATRIBULCAG.
DO TIPO - - R

VARIAVEL = NOME-DA~FUNCAQ (ARGLsARG2; eess ARGN) ...
PODE RETORNAR APENAS UM VALGR

0 RETORNOD DO VALOR SERA FEITGJPGR?UMA'PRQPUSICAG 6O TIRQ -

T E R R R EE T ey

¥
¥
®
£ 3
*
%
5
*
¥
%*
¥
*
x
o *
-NOME-DA-=FUNCAfl = EXPRESSAG ARITRETICA ¥
®
*

_*##****####*#*#**##*#****#*##***#**#**#****##*#**##x**##**##**##########******#

*****####*****##*#***#***#***#*#*#**#*******##*****##****####****#*##*#**##**##¢
| SUBROUTTNE

A CHnnADA.Nﬂfpﬁdcmﬁnw*vszCIPat-SERwﬁFErTg ATRAVES DE:UHA”PRBPUSTCﬁB

DQ TiPO _

CALL NOME=DAFUNCAG { ARGLyARGZ poe o o'y ARGHN)

PADE RETORNAR TANTOS VALORKES QUANTES FOREM 0S5 ARGUMENTOS.

O RETORND DOS VALORES SERA FEITB PER PROPOSIGOES OO TIPO -

ARGl = EXPRESSAB ARITMETICA
ARGZ = . . '
ARGN = EXPRESSAQD ARITMETICA

M OO WO W W o o B O W N B R
o3t 3 H e W 6 SE 3F 3 S 3 SR 4 ¥ o W OB

####****#*####**ff#*#***###**#**#**#*###*#*#**##**####*#**###**#*#*##**##***###'

. AS SEMELMANCAS ENTRE SUBPRBGRAMAS DO TI-
PO SUBROUTINE E FUNCTION SAD -

1 - A CBRIGATORIEDADE DA PRIMEIRA PROPOSICAS NOMEAR O TIPD DO SUBPROGR AMA | PRO-
POSICBES FUNCTION OU SUBROUTINE),

2 ~— A UBRIGATORIEDADE BE PELO MENOS UMA PﬁOPUSICAU RETURN.

3 — PODEM CONTER CHAMADAS A ODUTROS SUBPROGRAMAS OU FUNCOES DE BIBLIOTECA.

4 — NENHUMA DAS VARIAVEIS FORMAIS PODE APARECER NUMA RELACAD DA PROPOSI CAQ
EQUIVALENCE NO SUBPROGRAMA. :
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*% ‘COMPTLAC A0 DE SUBPROGRAMAS *=
A A e o A A e R ko Bl

_ : 05 SUBPRUGRAMAS (FUNCTION E SUBROUTINE™ }
SAQ COMPILADDS SEPARADO: E PREVIAMENTE AQ PROGRAMA DE CHAMAOA & NORMALMENTE SAG.
ARMAZENADUS "NO-DTSCO4 TENDO™ UMNOME' DE REFERENCTA. ~ ISTE SERA FEITO ATRAVES OF
- INCLUSAY -BE" UMRECORD" DE CONTROLE (CARTAG DE CONTROEE) *LDISK (VER PG. II3).

: . _ e O PROGRAMADOR PODE, EM VEZ.DE ARMAZEKAR: ‘0
PROGRAMA OBJETO NU OISCOy GUARDA-LO EM:CARTOES QU FITA PAPEL. ASSIM, SE Ov+ SUB—
PROGRAMA NAD FOI "ARMAZENADO. NO DISCO, QUANDD TENTAR EXECUTAR O PROGRAMA DE CHAMA
DAy O USUARID RECEBERA A MENSAGEM (PELA MAQUINA DE ESCREVER | -

- LOAD. AAAAAA

ONDE" AAAAAA SERA G NOME DO PROGRAMA REFERTDO. NESTE INSTANTE DEVERA SER COLQCA-
DT 0 PRUGRAMA OBJETD NA UNIDADE DE ENTRADA, ~ )

** (HAMADA DE SUBPROGRAMAS - PROPOSICAD CALL #**
e Ao e e e e A 40 8 S e R S S e o b el s kb o sl e o 2o el ook e o

A CHAMADA- DE SUBPROGRAMAS POR PARTE 0o
PRBGRAMA PRINCIPAL E/OU SUBPROGRAMAS DEPENDE 0O TIPQO DO SUBPROGRAMA. NO CASD DE
SUBPROGRAMA- FUNCTION,. A CHAMADA SERA FEITA POR UMA PROPOSICAQ DO TIPQ -

VARTAVEL ‘= NOME-DA-FUNCAD (ARGL,)ARG2 449 ARGN) eesne

A CHAMADA DA FUNCAQ PODERA ESTIR'LIGADA_DE:QUALQUER MANEIRA A UMA EXPRESSAD ARIT

METICA VALIDA. POREM, SERA QOBRIGATORIO ~ ESCREVE~LA DO LADO DIRELTO DO SINAL DE
ATRIBUICAOC,

: A CHAMADA DE SUBPROGRAMA SUBRAQUTINE SERA
FEITA POR MEIOQ DE UMA PROPOSICAQ CALLy, ASSIM -

CALL NGNE-DA*SUERGTINA-(ARGerRGZ1 seer ARGN)
'NAQ SERA PERMITIDA QUALQUER VARIACAD EM TORNO DA PROPASICAD EXEMPLIFICADA ACIMA.

% PROPOSICAD CALL LINK =%
ARl e o e e e el Ko R AR ok

ESTA 'PROPOSICAD PERMITE QUE UM PROGR AMA
PRINCIPAL SEJA CARREGADO NA MEMORIA E EXECUTADO. TEM A SEGUINTE FORMA -

CALL LINK{NOME-DO~-7ROGRAMA )

ONDE O NOME DO PROGRAMA DEVE OBEDECER AS REGRAS USUATS.
' QUANDO O PROGRAMA QUE CONTEM A PRGPOSICAQ

CALL LINK FOR COMPILADO, O PROGRAMA A SER CHAMADO JA DEVERA ESTAR ARMAZENADO NO
D1SCO. SE ISTO NAD OCURRER, O TOMPUTADOR DATILOGRAFA A MENSAGEM -

LOAD AAAAAA

ONDE AAAAAA INDICA O NOME DD PROGRAMA NAO ENCONTRADD NO DISCO. 0 USUARIO DEVE
CARREGAR O PROGRAMA ND SYSTEM OQUTPUT FORMAT ATRAVES DA UNIDADE ALTERNATIVA DE EN
TRADA (VER PG. B4)



0 CARREGAHENTG DO PROGRAMA PRINCIPAL ATRA
"VES DATPROPOSICAD CALL LINK DESTROI O PROGRAMA QUE CONTINHA A CHAMADA. ‘AS 3UB -~
“ROTINAS E SUBPROGRAMAS NECESSARICS AD PROGRAMA CHAMADO SERAD TAMBEM UARREGADAS, .

*4 TELL "EXTT #oae
B L e

~ ESTA PROPBSICAD E UTILIZADA COMO ULTINMA
PROPOSICAQ  LOGICA DO PROGRAMA, E FAZ CBM QUE O CONTROLE DO PROGRAMA SEJA ENTRE
GUE AD SUPERVISOR, ‘BEPOLS DE EXECUTADAy; O PROUGRAMA ESTARA DESTRUIDG E O COMPUTA-
DOBR"ESTARA A ESPERADE OUTRA TAREFA (PAG. 77).

ek ok : s e o
xR ok
Fpk B

% _ #*
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gk ***%*#w**#*#******** 3¢ 30 degn e A At AR R ek e e e 2 afe Ao o 3 ke dle oo e e o e ofe oo e ko e A e e e o e R e ok e e e e

XK E R RRFRARRTERFRREFR R R wkx CAPITULD XIII oo s ole e s ol e e deafe o ekl de ek ok e e e R A
?*#?E***E&?i##*;*###**###*#*v*******###***********#**##****#***#*****##*#*###*#**

- COMMON E EQUIVALENGCE

*% INTRODUC AQ %
EE L 3 L

: : , ESTE CAPITULD TRATA DO CONTROLE QUE O PRO
'GRAMADOR "PODE 'TER, "EM"FURTRAN, SBBRE AS POSICOES DE MEMGRIA OCUPADAS PELAS VARIA
VEIS. AS PROPOSTCDES AQUL ESTUDADAS "PODEM 'SER USADAS QUANDD A CAPACIDADE DE ME-
MORTA SE CONSTITUIR NUMTPONTD CRITITO PARA O FUNCIONAMENTO DE UM PROGRAMA MUITOD
"LONGD., ' : '

** PROPOSICAD EQUIVALENCE #x
o o ek AR g 4o e KoK o O e ol o o e

'APOS A COMPILACA@ DE UM PROGRAMA, VARTA
VEIS OE NOMES DIFERENTES. OCUPAM DIFERENTES POSICOES DE MEMORIA. ENTRETANTO:X A

PROPUSICAD EQUIVALENCE OBRIGA QUE VARTAVELS DE NOMES DIFERENTES OCUPEM AS MESMAS
"POSTCOES DE MEMORTA. .

A PROPOSICAOD EQUIVALENCE TEM A SEGUINTE-FORMA GERAL -
EQUIVALENCE(A,ByCy0erads({X1¥rsnoelreces

““ONDE {Al, (Bly {C)y (D) oue SAQ VARTAVEIS QUE DEVEM DCUPAR A MESMA POSICAD DE ME
MORTAy € (X)y (Yl.s. UMA OUTRA PGSICAGD. :

POR EXEMPLD, A PROPOSICAD -
EQUIVALENCE (ALFA,BETA)
OBRIGA QUE AS VARIAVEIS (ALFA; E {BETA) BCUPEM AS MESMAS POSICOES DE MEMORI A.

_ SE ® PROGRAMADOR DESEJAR USAR ESTA PROPO-
SICAQ COM VARIAVETS DE MODOS DIFERENTES (PONTO FIX8 E PONTO FLUTUANTE) ELE DEVE
PROVIDENCTAR PARA QUE O NUMERD DE POSICOES DE MEMORIA SEJAM IGUAIS. 1STO SERA
UBTIDO FAZENDO-SE COM QUE {K)} (COMPRIMENTO DO NUMERO. EM PONTD FIXO) SEJA  IGUAL
A F+2, ONDE (F) SERA O COMPRIMENTO DA MANTISSA DO NUMERQ EM PONTO FLUTUANTE.
L DESDE-MODB, SE F=8 E K=10 PODEMOS ESCRE~
VER UMA PROPOSICAC DE' EQUIVALENCIA:DO TIPG - -

EQUIVALENCE( Ay d)

‘PBDEMOS ESCREVER DENTRO O0A LISTA DE
EQUIVALENCIA VARIAVEIS COM INDIGCE (NUMERICO), ODESDE QUE SEJAM ESCRITAS
COM APENAS UM INDICE. ASSIM, VARIAVEIS COM DOTS OU TRES INDICES NAQ PODEM SER
ESCRITAS DENTRO DA LISTA DE EQUIVALENCIA.
' . COMO EXEMPLO, PQODEMOS FAZER A EQUIVALEN-
CIA ENTRE DUAS TABELAS DIMENSIGNADAS (A), (B) DE MODD QUE 0S ELEMENTOS A(J) SE-
JAM EQUIVALENTES A0S ECLEMENTOS BlJ+3). PARA ISTO, PODEMOS ESCREVER -

EQUIVALENCE(AlL)4B(4)}
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A PROIBICAG DE ESCREVER, NA LISTA DB EQUI
VALENCE, MAIS DE UM INDICE NUMA VARIAVEL DIMENSIONADA PODE SER CEBNTORNADA "SE LE—~
VARMES "EM CONSIDERACAC QUE INTERNAMENTE O COMPUTADDR GUARDA 05 ELEMENTOS POR CO- -
LUNA,. " 'DESTE MDDO, 'UMA TABELA (TAB) DE DUAS DIMENSGES DE 3 LINHAS POR 3. COLUNAS
SERA GUARDADA NA MEMORIA NA SEGUINTE ORDEM TAB(1ls1l) TAB{Z2+1} TAB(3,1) TAB(1l,2)}
FABLZ2,27) TABI{Z,2) "TAB(1,3) TAB(2,3) TABI{3,3). ASSIM 8 ELEMENTO "TABL1:2) SERA' G
QUARTOD ELEMENTO DA TABELA. '
' ' _POR EXEMPLD, SE DESEJAMES MANTPULAR SEPA-
RADAMENTE A SEGUNDA CDLUNA DE TABELA (TAB) PODEMOS USAR A PROPDSI CA8 EQUIVALENCE
ESCREVENDD - C

DIMENSION TAB{3,3), COL(3}
EQUIVALENCE (TAB(4),COL{1))

ASSIMy TAB(1,2) OCUPARA A MESMA PDSICAQ
DE MEMORIA QUE COL{1), TAB(2,2) A MESMA QUE COL(2) E FINALMENTE TAB(3,2) SERA
EQUIVALENTE A COL{3}.
| PODE-SE ESCREVER NUMA LISTA DE EQUIVA-
LENCIA, ALEM DE VARIAVEIS SIMPLES, NOMES DE TABELAS DE UMA, DUAS BU TRES DIMEN -
SDES, DESDE. QUE AS TABELAS MENCIONADAS JA TENHAM STDO DEFINIDAS NUMA PROPGSI CAQ
‘DIMENSION. ENTAD, SE (A); (B) SAO DUAS TABELAS DE UMA, DUAS QU TRES DIMENSQES ,
PODEMOS ESCREVER -

EQUIVALENCE(A,8) )
0 FUNCIONAMENTC DESTA PROPOSICAD SER A
IDENTICO A -

EQUIVALENCE {A(1), B{1))}

POIS QUANDO UMA TABELA FOR MENCIONADA NA LISTA DE EQUIVALENCIAE © INDICE NAD
FOR ESCRITO, ELE SERA TOMADD COMO 1., ASSTM; QUANDD DUAS TABELAS EM EQUIVALENCI A
TEM UMA DECLARACAC DE DIMENSTON IDENTICA HAVERA EQUIVALENCIA ENTRE TODODS BS ELE~-
MENTDS CORRESPONDENTES. '

PELEG FATO DA PROPOSTCAD EQUIVALENCE SER
UMA PROPOSICAC INFORMATIVA, ELA NAD PBDE SER PRIMEIRA PROPOSICAD DE UM COMANDD
{00}. ENTRETANTD, PBDERA ESTAR EM QUALQUER OUTRA PUSICAOC PO PREGRAMA. UMA 0OU=-
TRA 'RESTRICAQ A SER FEITA DIZ RESPEITO AS VARTAVEIS FORMAIS DE UM SUBRBUTINE U
FURCTTON, AS QUAIS NAOC PODEM APARECER NA LISTA DA PROPDSICAD EQUIVALENCE,

*% PROPOSIC AD COMMDN %%
e st e e ook ARl o oo o e e e

A PﬁDPBSICAﬂ COMMON SERA USADA PARA TRANS
MITIR VALORES DE VARIAVEIS ENTRE -

=~ UM PROGRAMA PRINCIPAL E UM SUEPROGRAMA

- ENTRE DDTS SUBPROGRAMAS

— ENTRE DOIS PROGRAMAS LIGADOS ATRAVES D8 CALL LINK 8U CALL LOAD MESMO
QUE UM DESTES PROGRAMAS SEJA ESCRTTG EM LINGUAGEM SIMBULICA {SPS).

e "POR EXEMPLG, SE TEMDOS UM PRDGRAMA PRINC]~
PAL QUE USA UMA VARIAVEL CHAMADA (TAB), UMA OOTRA VARTAVEL CHAMADA (TOP) E UM

SUBPROGRAMA QUE USA ESTAS MESMAS VARIAVEIS, PODEMOS ESCREVERs NO PROGRAMA PRINCI
PAL E NO SUBPROGRAMA, A SEGUINTE PROPGSICAD ~ o

‘COMMON "TAB,TOP
A PROPOSICAD COMMON FAZ ‘CORRESPONDER = AS
VARTAVEIS NELA MENCIONADAS AREAS A PARTIR D8 FIM DA MEMORIA. NGB EXEMPLE ACIMA
SE O NUMERD F(TAMANHO DA MANTISSA DO NUMERD EM PONTD FLUTUANTE} FBR 8, CADA VARI



AVEL OCUPARA 10 POSICOES DE MEMORIA. A VARIAVEL (TAB) OCUPARA DESDE A PGSICAQ
59990 ATE 59999 E A VARIAVEL (TOP) DESDE 59980 ATE 59989. A AREA OCUPADA PBR ES
TAS VARIAVEIS CHAMA-SE AREA COMMOM. ESTA PROPOSICAD TEM A FORMA GERAL -

COMMON XsY sZrese

ONDE (X), {Y}, (2) FORMAM UMA LISTA DE VARIAVEIS, SEPARADAS POR VIRGULAS, QUE DE
VEM SER GUARDADAS NA AREA COMMON. QUANDO, NUM PROGRAMA INDICA-SE QUE CERTAS VA-
RIAVEIS DEVEM SER GUARDADAS NA AREA COMMON, O SUBPROGRAMA QUE UTILIZAR ESTAS VA-
RIAVEIS DEVE TER "TAMBEM UMA PROPOSICAD (OMMON A FIM DE QUE SEJA FEITA A CORRES-
PONDENCIA ENTRE OS ELEMENTOS RESERVADOS NAQUELA AREA.

POR EXEMPLD, SEJAM 085 SEGUINTES PRO-
GRAMAS -
c PROGRAMA PRINCIPAL.
DIMENSION A(10),8{5,5)
COMMON A,B,IND

ML E N X RENENENNED]

c SUBPROGRAMA
DIMENSION X{10)s Y(5,5})
COMMDON X,Y,1P
' AS VARTAVEIS DIMENSIONADAS (A}, (B} E A
VARIAVEL ODE PONTO FIXO (IND), SERAO GUARDADAS NA AREA COMMON (FIM DA MEMO
RIA}. NO SUBPROGRAMA FAZEMDS O MESMO COM AS VARIAVEIS DIMENSIONADAS (X)s (Y) E
COM A VARIAVEL (IP), ORDEMNANDO QUE ELAS SEJAM ARMAZENADAS NA MESMA AREA.

POR EXEMPLO, SE NO PROGRAMA PRINCIPAL FCR
FEITA UMA ATRIBUICAQ DO TIPO - :

Alo) = 23. .

0 ELEMENTC X(&6) DO SUBPROGRAMA TERA O MESMO VALOR POIS A(6) E X(6) CORRESPONDEM
A MESMA POSICACD DE MEMORIA (NA AREA DO COMMON),

TORNA=-SE IMPORTANTE OBSERVAR QUE, AQ USAR
O COMMON PARA COMUNICAR VALORES ENTRE DOIS PROGRAMAS, DEVE HMAVER UMA EXATA COR-

RESPONDENC IA ENTRE OS5 TAMANHOS DAS VARIAVEIS (DIMENSIONADAS OU NAO) QUE ESTAC NA
LISTA DO COMMOM, POR EXEMPLG, SE UM PROGRAMA TEM A DECLARACAD -

COMMON A,8,:1+:C
E EM OUTROD

COMMON Al,Bl,Cl
0S PARES DE VARIAVEIS (A Al} E (B Bl) TEM SUA CORRESPONDENCIA ESTABELECIDA
MAS, O RESTANTE DA LISTA NAD TEM CORRESPONDENCIA.

ASSIMy NO COMMON DO SEGUNDO PROGRAMA DE-
VEMOS ESCREVER -
COMMBN Al,Bl,J.Cl

MESMD QUE O PROGRAMA NADC UTILIZE A VARIAVEL (J}.

, VALE OBSERVAR QUE A AREA COMMON NAD SERA
DESTRUIDA DURANTE O CARREGAMENTO DE PROGRAMAS ATRAVES DO CALL LINK, POSSIBILITAN
DG A L1GACAD ENTRE 0S PROGRAMAS. POREM, DEVE-SE ATENTAR PARA QUE.AS VARIAVEIS.
RELAC TONADAS NO COMMON DOS PROGRAMAS LIGADGS PELD CALL LINK ESTEJAM NA MESMA OR-
DEM.
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*% COMMON E EQUIVALENCE COMBINADDS %%
dek ks ke dkok 020 o3 2 ool e o 0 e obe o okt e o o o LR T ¢

SERA POSSIVEL COLOCAR VARIAVEIS NA AREA
CUMMON DE UM PROGRAMA £ UTILIZA-LAS EM EQUIVALENCIA COM OUTRAS VARIAVEIS, DES-

DE QUE SEJAM OUBEDECIDAS AS SEGUINTES REGRAS -

1) UMA VARIAVEL DEVE SER COLOCADA NO COMMON ANTES DE SER USa-
DA NA PROPOSICAD DE EQUIVALENCIA. '

2) QUANDO DUAS OU MAIS VARTAVEIS OCUPAM A MESMA POSICAO DE ME
MORIA (ESTAD EM EQUIVALENCIA) APENAS UMA DELAS gQu PODE
SER  COLOCADA NA AREA 080 COMMON OU PODE APARECER EM QUTRA
PROPOSICAD DE EQUIVALENCIA.

EXEMPLOS -

1) EQUTVALENCE (A,B,C)
COMMON B
ESTE EXEMPLO VIOLA A REGRA ] POIS A VARIA
VEL 1B) DEVE SER COLOCADA NO COMMON ANTES DE APARECER NO EQUIVALENCE,

2) COMMON A
EQUIVALENCE (A,B,()

EXEMPLO CORRETD

3) COMMON A4B
EQUIVALENCE (A,B,C)
) : ESTE EXEMPLO VIOLA A REGRA 2y I1S8TO E A
PROPOSICAD COMMON INDICA QUE AS VARIAVELIS (A) E (B) SAQ COLOCADAS EM POSICOES
CONSECUTIVAS NO FIM Da MEMORIA ENQUANTO QUE A PROPBSICAD EQUIVALENCE AS 0BRIGA
RIA A BCUPAR A MESMA POSICAQ.

4) EQUIVALENGCE (A,D)
EQUIVALENCE (A,8,C)

CONSTRUCAD VALIDA, (A), (B}, (C) E (D} O~
CUPARAD A MESMA POSICAO DE MEMBRI A,

R T Y g
e e Ao ok ¢
Wk o e

% *
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ENTRAD:A E SAIDA NO:S DI S:C0S

#* TNTROOUC AQ **
AR dook s e

NO CAPITULD 1 ESTUDAMBS A ORGANIZACAD DAS
MEMORI AS "AUX1LIARES DE DISCAS. ESTE CAPITULO TRATA DE COMANDOS FORTRAN. QUE PER~
MITEM 0 ARMAZENAMENTO E A RECUPERACA® DE DADOS .NAQUELA UNIDADE. AS FACLLIDADES
AQUI DESCRITAS PODEM SER USADAS QUANDO EXISTE O PROBLEMA DE ESPACO DE MEMORTA
PRINC IPAL PARA O PROGRAMA E PARA OS DADOS. NESTE CASD, @S DADOS PODEM SER ARMA-—
ZENADOS TEMPORARIAMENTE NA MEMORIA AUXILIAR DE DISCOS E RECUPERADOS QUANDD O PRO
GRAMA NECESSITE MANIPULA-LOS. .

ESTES DADBS SOMENTE SAD DISPONIVEIS DURAN
‘'TE A EXECUCAQO DE UM UNICO PROGRAMA, POIS A AREA UTILIZADA SERA A DE USD COMUM A
TODAS OS PROGRAMAS. UMA VEZ TERMINADA A EXECUCAD DO PROGRAMA EM QUESTAO, OS DA-
DOS SERAD DESTRBID@S.. O FORTRAN DB IBM 1620 NAO TEM RECURSOS PARA ARMAZENAR PER
MANENTEMENTE DADQS NO 0ISCO.

*% COMPRIMENTO DO DADD (W)} =%
Ao o sie e e sk oo v Ao O W R FE R RHFE ST

6 COMPRIMENTQ DE CADA DADB (W) NAS OPERA-
COES COM DISCD NO FORTRAN LI-D DEPENDERA DOS VALORES F.K UTILIZAD@S. DESTE MO~
OO0 O VALOR DE (W) SERA IGUAL AGQ MALBR VALOR ENTRE F+2 QU K. ASSIM QUANDO SE.
ESTIVER UTILIZANDD DS VALORES USUALS DE Fy X TEREMOS -

K=4 CW=10 (W=F+228+2y POIS F+2 MAIBR QUE K)

F=8
F=5 K=10 W= 10 (W=5=10, POIS F+2 MENOR QUE K)

flm ¥

SE

¥% RECORD DE DADOS EM FORTRAN [I-D x=%
o ¢ e el 3 3t e s 35 o e e o gt e el R e ot o el o e e AR

SABEMOS QUE 0 SETOR E A MENOR UNIDADE EN-
DERECAVEL DE MEMORLIA DOS DISCDS {100 PDSICOES DE MEMORIA). O FORTRAN [I-0 TRABA
LHA COM RECORDS QUE CONSISTEM DE UM OU DOIS SETORES DEPENDENDD DO COMPRIMENTO TO
TAL DOS DADOS QUE DESEJAMOS INSERIR NO RECORD. NO FORTRAN I[1-D A UNIDADE BASICA
DE TRABALHO NOS DISCOS SERA 0O RECORD, CADA RECORD CONTENDO UM QU MAIS DADOS. DES
TE MODQy, NAD SERA POSSIVEL TRABALHAR COM DADOS ISOLADOS, MAS SOMENTE COM RECORDS

INTEIROS. NENHUM RECORD PODERA TER UM COMPRIMENTO MAIOR QUE 200 POSICOES (2 SE-
TORES}).

*% A PROPOSIC AD DEFINE CISK #x
TR R R e e R R

ESTA PRGBPOSICAQ DECLARATIVA NAQ SERA EXE-
CUTAVEL, SERVINDC PARA RESERVAR ESPACD NA AREA DE TRABALHG D@ DISCO. PODE APARE
CER SOMENTE UMA VEZ E APENAS NO PROGRAMA PRINCIPAL. NENHUM SUBPROGRAMA PODERA
TER A PROPDSICAQ DEFINE DISK. PARA QUE ESTES SUBPROGRAMAS POSSAM UTLIZAR @ O S-
CO DEVERAC USAR O DEFINE DISK DO PROGRAMA PRINCIPAL E TRABALHAR COM O MESMO TVIPO
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DE RECORD DEFINIDE "PELO PROGRAMA- PRINCIPAL. ESTA PROPOSICAD TEM A SEGUINTE FBR—
M& GERAL ~- .

DEFINE DISK{NI.N2)

ONDE" NI' SERA™Q NUMERE DE DADOSIQUE CADAS'RECORD ABRANGERA E N2 SERA 0" NUMERD  TO-
TAL 'DE’ RECORD'S. PARA OL.QUAIS DESEJAMBSYRESERVAR ESPACO NO DI SCO.

*% CALCULD E LTMITACHES DE NI - #x
HRAHRFREIRER ISR FR SRR R R B EFRER.

. 8: VALBR..NI: INDICARA O NUMERD DE DADOS CON
TIDOS €M CADA RECORBL SEU- VALOR MAXIMO NAO POUERA :ULTRAPASSAR D VALOR DO QUOCI~
ENTE DE 200 DIVIDIDG -POR.W, " ASSIM. ~ :
: : 200
VALOR MAXIMU DE N1 = ~——:-
W

J#ﬁQUEFBTREEEKU”TE“DNB”H%XIMU'ZQO”PGSICUES”E'CADA'DADU Ocura (W) PGSICGES,

0 VALOR DE NL DETERMINARA QUANTOS SETORES”
OCUPARA CADA RECDRD: - PARA [STO MULTIPLICAMEBS W POGR NL E -

A} SE WsN-L MENOR OU IGUAL A 100, O.RECBRD CONSISTE DE UM UNICO
SETBR( 160 PASICOES DO DISCO)

8) SE W+NI MAIOR QUE 100 E MENOR QUE.Z0@, 0.RECORD CONSISTE DE
DOTS SETORES:.(200. PESICOES 06 DISCH)

C) SE WxN1 MAIOR QUE 200, ERRO

#* CALCULO E LIMITACOES DE N2 »%
Fee e ol e R e e e Rt o N ke ek e e e e ek e

: : NZ SERA T6UAL AQ NUMERU TOTAL DE RECORDS
PARA OS QUAIS SERAC RESERVADOS ESPACO NO DISCO. ’ '

_ - O VALOR OE N2 . ASSOCIADO AD VALOR DE N1
DARA D ESPACE QUE 'SERA UTILTIZADO NO OISCO., OESTE MODO, TEMOS DOIS CASUS -

A} WEN]1 MENOR OU IGUAL A 109 -'SEﬁAU'UTILIZADUS'NZ SETORES

B) WHN1l MAIOR QUE 100 E MENGR v - IGUAL A 200 SERAQ UTILIZADGS 2 VEZES
NZ SETORES: :

_ : A AREX DISPONIVEL DE ARMAZENAMENTO NO DIS
CO TOTALIZA 4582 SETORES (4582 SETORES=458200 POSICUES) QUANDO NAO SE UTILIZA
SUBPROGRAMAS EM #LDCAL (VER PG. 114). QUANDD ISTO OCODRRER A AREA DE TRABALHO FI
CARA DIMINUIDA DE TANTAS POSICOES QUANTAS FOREM A SOMA DAS POSICOES OCUPADAS POR
TOOOS .0S SUBPROGRAMAS. #*LOCAL. O COMPRIMENTG DE CADA PROGRAMA SERA FURNECIDO
QUANDO DA COMPILACAD DO MESMO.

#% EXEMPLO DE DEFINE DISK, *¥
e T e e TR

SUPONHAMBS QUE TENHAMOS COMO DADDS DE UM
PROGRAMA 2000 CARTOES CADA UM DELES CDM SEIS DADOS REAIS. ADMITE—SE QUE O PRO-
BLEMA SEJA TAL QUE ESTES DADOS NAO PODEM SER LIDOS CARTAD POR CARTAD E PROCESSA-
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D8S INDIVIDUALMENTE.. NAG SERA POSSIVEL TRABALHAR COM UM DIMENSION. (2000.,6) £01S
SERIAM NECESSARTAS "{FARA F=8) 2000X6X10 = 120000 POSICOES DE MEMORTA, O DOBRO DA
MEMGRLA DISPONIVEL. SERA ENTAD INDISPENSAVEL O ARMAZENAMENT@ NB DI'SCD.. 0 DEFT-
NE' DISK PFARALISTO SERAE SEGUINTE -~

DEFINE: BISK (-6, 2000 »

N1 =‘6r DESMEDB QUE OS OADOS OE CADA CARTAO SERAG-TARMAZENADGS NUM RE—
€OKRD. ESTE VALOR DE N1 NAD ESTA INCORRETO POIS SE F=8% W=10, €
N1 MAXIMO = Z0 (CADA RECORD "SERA CONSTITUIDOIDE 1 SETOR, JA QUE
WANI = 10X6=60, MENOR QUE 100" POSICBES).

= 2000y POLS SE TRATA DE 2000 CONJUNTOS OE RECORD'S, OCUPARAM AQUI
2000 SETBRES, APENAS 10 CTILINDRES.

¥ ESCRITA'NO DISCO *%
sooea e ookl AR R e e e e e

0 COMANDO FORTRAN USADO PARA GRAVAR DADQS
NA UNIDADE DE OISCUS TEM A FORMA

RECORE(T'} UISTA

ONDE 1 ESPECTTFICA QO NUMERC DO RECORD ONDE SERA. INICIADA A GRAVACAD E LISTA SERA
UMA LISTA DE. VARTAVEIS A SEREM GRAVADAS SERARADAS POR VIRGULAS.

A V#@IkVEL I FODE SER UMA VARTAVEL INTEl-
RA, INCLUSIVE" VARIAVEL INTEIRA COM INDICES.: ESTA VARTAVEL ‘SO PODE ASSUMIR VALO-
RES POSITIVEBS NAD RULGS E NAQ PODE SUPERAR.N2. CADA VEZ QUE UH RECORD FOR GRAV&
0O NO Disco, O VALBR DE I SERA INCREMENTADO DE UM=(1}.

‘BS 'VALORES DAS VARIAVEIS ENUNCI ADAS NA
LISTA DE VARIAVEIS DESTE C@HANDU SAQ. GRAVADAS A PARTIR DO RECORD I. SE ESTES VA~
LORES NAJ CABEM EM UM RECORD, O PROCESSG CONTINUA C@M A GRAVACAC DE DADOS NOS RE"
. CCRDS. SEGUINTES ATE QUE TODPOS OS5 ITENS DA LISTA DE VARIAVEIS ESTEJAM GRAVADOS QU
ATE QUE O FIM DA AREA ESPECIFICADA PELO PARAMETRB. N2 DQ DEFINE DISK SEJA ENCON -
TRADB. NESTE CASO QS ITENS QUE PORVENTURA RESTAREM NAD SAD GRAVADOS.

' AQUI MOSTRAMOS COMD SERIA FELITA A LEITURA

E A SUBSEQUENTE GRAVACAD DOS DADOS 0@ EXEMPLO ANTERIOR NDO DIsCd, O CICLO DE LET
TURA E GRAVACAC CEMPDEM=-SE DO COMANDO-D0Oy READy RECORD. O VALOR DE | FOI INI-
CIALTZADO FGRA DO 'CICLO PARA NAO SER. REDEFINIDO ‘A CﬁDA CICLEY O QUE CAUSARIA A
GRAVACAD DO RECORD SEGUINTE SOBRE Q ANTERIOR.

DEFINE DISK (6,2000)
08 10 1A = 1,2000.
READ 1lyAyByCyDpERF

10 RECORD(I) AyByCyDyEfF

11 FORMAT(&F6,.3)

L & I & 3 J

#% LETTURA.NO DISCO *%
2 3¢ e e e 3 e 3 e o e e e e e o e e ol

0O COMANDQ DE RECUPERACAQD DOS DADOS NA UNI
OADE DE BISCOS TEM A FORMA GERAL -

FETCH(Y]) LISTA

GNDE [ ES#ECTFYCA 0 NUMERU DO RECORD (COME' NO COMANDO RECORD) E LISTA SERA A LIS
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TA DE VARTAVETS QUE DEVEM SER RECUPERADAS.
' U MECANISMD DO COMANDO FETCH ASSEMELHA~SE
AD DO COMANDO RECORD, EXCETO PELO FATO DE QUE LE AQ" INVES DE GRAVAR DADOS NO DIs
VAMOS MOSTRAR A SEGUIR COMD SERTA FEITA A
LEITURA DOS DADUS GRAVADOS NO DISCO PELO EXEMPLG ANTERIOR. VAMOS LER 'TQDUS @S
DADBS'A"(E'PRIHEIRO'DAUU"DE"C@DA'CART%UYRECURU’GRAVADD)'PARA UMA TABELA T.

- e

DIMENSIBN T{Z000)
J=1-
D0 20 K = 1,2000
20 FETCH{J) T(K)

N RN X W)

NESTE TRECHO DO PROGRAMA AS CINCO VARTA ~
VEIS RESTANTES DE CAUA RECORD NACQ FORAM LIDAS. ENTRETANTO TODOS 0S SEIS VALORES
DE CADA UM DOS 2000 RECERD PERMANECEM DISPONIVEIS ATE QUE NOVA GRAVACAD VENHA
DESTRUI-LOS.

** POSTICTONAMENTO DO DISTO *+
Ao sk Ao kol o ok ool s o ek 3 o

AS CABECAS DE GRAVACAG/LEITURA DO DI'SCO
TEM ACESSO A UM CTLINDRO DE CADA VEZ. SE FOR DADO UM COMANDO FETCH QU RECORD E
ESTAS CABECAS NAOC ESTIVEREM SOBRE @ CILINDRG CORRETO HAVERA UMA DEMORA APRECI-—
AVEL ATE QUE O POSICIONAMENTO SE EFETUE E SEJA INICIADA A LEITURA/GRAVACAD.

PARA SANAR ESTE INCONVENIENTE, UTILLZAMOS
0 COMANDO FIND(T) PARA QUE AS CABECAS ESTEJAM N@ CILINDRO CORRETO A0 SER DADG UM
COMANDO FETCH/RECORD. ASSIM, QUANDO FOR ENCONTRADO UM COMANDO FIND, SERA VERIFI
CADG A NECESSIDADE DE POSICIORAMERTO DAS CABECAS. SE ISTO OCORRER, 0O COMPUTADOR
SEGUE PROCESSANDO ENQUANTO AS CABECAS SE DESLOCAM PARA O CILINDRO DESEJADOD.

PARA QUE O COMANDO FIND SEJA EFTCIENTE,
DEVE SER DADO COM BOA ANTECEDENCIA SOBRE 0S COMANDOS DE LEITURA/GRAVACAO. CASD
ISTO NAD SEJA POSSIVEL, SEU USD SERA INUTIL.

A NAD UTILIZACAQG DESTE COMANDO NAD [MPLI-
CA EM ERRO DE PROGRAMA, MAS O COMPUTADOR FICA GCIUSO ENQUANTO AS CABECAS SAQ PD-
STICTONADAS.

ESTE COMANDO TEM A SEGUINTE FORMA GERAL

FIND(I)

ONDE' (Il SERA UMA VARIAVEL INTEIRA COM QU SEM INDICE (NAQ PODE SER UMA CONSTAN
TE}l CUJO VALOR INDICA QUAL O RECORD PARA O QUAL AS CABECAS SERAD PEHSICIGNADAS.

COMO NG CASO DO RECORD/FETCH, 0O VALOR OE
I DEVERA SER™ POBSITIVO E NAO PODERA SER SUPERIGR A N2. A EXECUCAQ DO COMANDO
FINDCTY NAQ ALTERARA O VALOR DE I.

EXEMPLOS
Aok e ek

NOS EXEMPLOS QUE SEGUEM SUPONHAMDS QUE
F=8y K=4, E HW=ID.

EXEMPLO 1 — SUPONHA UMA TABELA DE UMA DIMENSAD COM 50 ELEMENT@S. DEPOLS DE UMA
SERIE DE MANIPULACOES, DESEJAMOS ARMAZENAR NUMA UNIDABE DE DISCOS, @S PRIMEIROS
25 VALARES DAQUELA TABELA, CHAMADD POR EXEMPLO N. AS PROPOSICEES PRINCIPAIS PO-
DERIAM SER ESCRITAS '
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DIMENSION N(50)

BEFINE DI15K(1043)

K=1 _
RECORD (K} IN{JY3J=1,25)

: APRUPBSICADDE DEFINICAD DA AREA D@ DIS-
CB ATSER USADA RESERVA 300 POSIEDES NA "'UNTDADE DE DTISTCU. A“FIM DE QUE SEJAM GRAVA

DOS DS VALDORES DA TABELA N. NOTE QUE 50 "POSICOES SAD PERDIDAS POIS COMO A TABE-
LA TEM 25 ELEMENTOS E, SENDQ W=10 TEREMOS 250 PDSICOES. SE, O NOSSD RECBRD UTI-
ZAR DOIS SETORES DE 'CADA 'VEZ K, NESTE CASO, 0 PARAMETRO M=20 E N=2, TEREMOS RE-
"SERVADOS “400"POSTCOES 'HAVENDO ASSTM UM DESPERDICIO ATNDA MAIOR. A PROPOSICAE DE
GRAVATAO TEM NASIJA "LT'STA DE VARIAVEIS A NUTACAC CLASSICA DE UM DO IMPLILCITO QUE
FURNC TONATCOMO NOSCOMANDOS NORMATS'DE ENTRADA E SATDA ARMAZENANDG NA AREA DE DIS
CO A PARTIR DO RECORDNUMERD 1 0S 25 ELEMENTOS DA TABELA N, OS COMANDBS DE RECU
PERACAODESTES DADDSPODEM SER ESTRITOS

K=1
FETCHRIK)(NCJ},J=1,25)

SUPONHA AGORA, A MESMA TABELA N MAS, COM

100 ELEMENTDS E, DESEJAMOS ARMAZENAR NUMA UNIDADE DE DISCO TODA A TABELA. AS
PROPOSICOES FRINCIFAI'S PODERIAM 'SER -

DTMENSTON N(100)
DEFTRE ‘DISK{10,10)
K=1 o
RECORD (K)N

K=1

FETCHUKIN

LA L I R A

NOTE QUE 0S CBMANDOS RECORD E FETCH ENU-
MERAM STMPLESMENTE A VARIAVEL N. ENTRETANTO COMB ELA E DECLARADA COMD VARIAVEL
DIMENSTONADA, TODOS OS SEUS 100 ELEMENTOS SERAOQ GRAVADOS E POSTERIBRMENTE RECUPE
RADOS. SE A NOSSA TABELA TEM 3000 ELEMENTOS PODEMBS "ESCREVER

DEFINE DISKT10f3d0)
ou
DEFINE ODISK(20,150)

YALE ODBSERVAR QUE O- NUMERO MAXIMO.DE
RECCORDS DE CADDS NA MEMORIA AUXILIAR DE DISCOS QUE PODEM SER RESERVADOS 5A0 4800
QUANDO SE ARBITRAR QUE O NUMERO DE PALAVRAS CONTIDAS NUM RECORD E O EQUIVALENTE
A USARMOS UM SETOR DE CADA VEZ. QUANDD ESTE NUMERO E EQUIVALENTE A DDIS SETORES
0 NUMERD MAXIMOD DE RECDRD DE DADOS SERA 2400. NOS DOIS CASOS, A PROPOSICAO DE
" DEFINICAQ DA AREA DO DISCO FICARA '
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DEFINE DISK{104+4800)
ou
DEFINE DISK(Z0,2400)

EM AMBDS 0S CASOS, D NUMERD MAXIMG DE PO—
SICAQ RESERVADAS £ DE 480000 POSITOES QUE EQUTIVALEM A 24 CILINDROS DA AREA DE
TRABALHO DO DISCO (DESDE Q0 ATE 23).

SE A TABELA N FOR DE 2 DIMENSOES COM 20
ELEMENTOS EM CADA DIMENSAD PDDEMDS ESCREVER

DIMENSION N{20,420)
DEFINE DISK{10,440}

LR R R ENENNERERERRNE'Y

Mz
RECORD (M) {{N{T+d)31=1,20)sd=1,20)
M=1 '

FETCHIM) {{N{Tyd) o 1=1420),021,20)

LA R N A LR NEEERENNENY]

LA RN B R NN NELEE NN N NN]

EXEMPLD 3 - SEJAM 0S COMANDOS PRINCIPAIS

DIMENSION N{30)+M(10)
DEFINE 0ISK(10+5)

K=1 '
RECORD{KIINIJ) s J=1+50)
K=3
FETCHIK)I{M(J),J=1,10)

LE AR RS NEEENNETNY)

COMENTARIOS - O COMANDO RECORD ARMAZENA NA UNIDADE DE DISCOS, 50 ELEMENTOS DA TA
BELA N ENQUANTO O COMANDO FETCH COPIA PARA A TABELA M APENAS 10 ELEMENTOS LOCALI
ZADOS ND TERCETRC RECORD GRAVADO NO DISC8. ASSIM TEREMOS AS TGUALDADES

N{21) = M(1)
N(22) = M(2)
N(23) = M[3)
N(24) = M(4)
N{25) = M(5)
N{26&) = M(6)
N{2T) = M(T)
N(28) = M(8)
N(29) = M(9)
TNL30) = M(10)
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¥ MONITOR II COM ITMPRESSOGRA x*

* INTRODUC AD =
© e e e ek

MONITOR E O NOME DADO A QUATRO PROGRAMAS
DISTINTOS MAS INTERLIGADOS ENTRE 51. O MONITOR AQUT DESCRITO E O DISTRIBUIDD PE
LA IBM SOB 0O NUMERD 1620-PR~045. ‘05 PRUOGRAMAS CONTIDOS NO MONITOR SAD O PROGRA-
MA SUPERVISOR (SUPERVISOR PROGRAM}, O PROGRAMA DE UTILIDADE DO DISCD (DISK UTILI
TY PROGRAM), O COMPILADOR SPS I1~D (SPS II-D ASSEMBLER) E O COMPILADDR DE FOR -
TRAN TI-D (FORTRAN I1-D COMPILER).

O MONTITOR 11 E ARMAZENADD NOS D] SCBS, OCU
PANDO OS5 CILINDROS 24, 25 E D@ CILINDRD 80 AD 99y INCLUSIVE. 05 CLILINDROS DE
00 A 23 "SA0 RESERVADOS PARA ARMAZENAMENTO INTERMEDIARIO E 85 CILINDRDS DE 26 A
79 PARA ARMAZENAMENTD DE PROGRAMAS E DADDS.

# A TABELA DE EQUIVALENCIA =*
HA AR R RH AR AR AT B RRAF AN

QUANBO UM PROGRAMA OU DADOS E ARMAZENADQ
NO DISCC POR INTERMEDIO D0OS COMPILADORES FORTRAN OU SPS 0OU AINDA POR MEIO DE
UMA DAS ROTINAS #3DUP, UMA SEQUENCIA DE DIGITOS E REGISTRADA NA TABELA DE EQUI
VALENC 1 A, ESTA SEQUENCIA E CONSTITUIDA DE 12 DIGITOS RESULTANTES DO NOME ALFA-
BETICO E MAIS QUATRO PARA 0 NUMERD DIM ASSOCIADD AD PROGRAMA OU DADOS A SEREM AR
MAZENADOS NO DISCD, NUM TOTAL DE 16 DIGIT@S.

A TABELA DE EQUIVALENCIA OCUPA OITENTA SE
TORES E ESTA LOCALIZADA IMEDIATAMENTE EM SEGUIDA AD MAPA DE IDENTIFICACAG DO DIS
COy NO CILINDRC 24.

QUANDO UM NOME E ADICIONADD A TABELA ELE
SERA COLOCADO, JUNTAMENTE COM O NUMEROD DIM ASSOCIADD, NAS 16 POSICOES SEGUINTES
A ULTIMA ENTRADA, DESDE QUE NAO SE TRATE DE SUBROTINAS "FDRTRAN.

QUANDDO O NOME E APAGADD DA TABELA, TODAS
AS ENTRADAS A SEGUIR SAD MOVIDAS PARA COBRIR A AREA QUE E APAGADA, EXCESSAQ FEl-

TA A NOMES DE SUBROTINAS FORTRAN. A POSTCAD MATS A DIREITA DA TABELA E IDENTI-
FICADA POR UM 2ECORD MARK {#},

* 0 MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO *
ke S e o o A R A A ok R e R

8 MAPA DE IDENTIFICACAO DB DISCO {DIM)} E
UMA TABELA QUE PERMITE AD PROGRAMA SUPERVISBR,s AD PROGRAMA DE UTILIDADE DO DISCO
(DUP) E ADS COMPILADDRES SPS 'E FORTRAN ACHAR SUBROTINASs AREAS DE DADDS,; PROGRA-
MAS OU TABELAS NO DISCO. A TABELA DIM ESTA LOCALIZADA NO CILINDRO 24 £ PQDE
CONTER ATE 999 REGISTROS DIM, ESTES REGISTROS SAQ CONSTITUIDDS DE UMA SEQUEN-
CIA'DE 20 DIGITOS E E NECESSARIO UMA SEQUENCIA DESTAS PARA CADA PROGRAMA OU DA-
DOS ARMAZENADOS NO DISCO.

0 FORMATO DO REGISTRO DIM E O SEGUINTE -

DDDRDOSSSCCCCCEEEEEX
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ONDE -

DODDD - E O ENDERECG DO SETOR DO DISCO DO PROGRAMA OU DADOS.

§8S§ - NUMERO DE SETORES UTILIZADOS.

CCCCC - E O ENDERECD DE MEMORIA A PARTIR DO QUAL O PROGRAMA SERA CARREGADO. SE
: ESTE CAMPO CONTIVER APENAS NOVES (9), 0 PROGRAMA € RECOLOCAVEL.

EEEEE - E O ENDERECD ONDE SE INICIA A EXECUCAD DO PROGRAMA. QUANDT SE TRATAR

DE PROGRAMAS RECOLOCAVEIS, ESTE ENDERECD SERA RELATIVQ.
X - ESTE UTGLTO PODE 'SER UM RECORD MARK DBU UM GROUP MARK, COM OU SEM FLAG.

¥ A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS *
e ate ok o ot 3 o o el oK o 3 bl ool Aol o o o e e s o

A TABELA DE SEQUENCIA BE PROGRAMAS E UT]-
LIZADA PELO ;ﬁDGRAMﬁ DE UTILIDADE DC DISCO PARA DETERMINAR O ESPACO DISPONIVEL
PARA ARMAZENAMENTO. ESTA TABELA OCUPA 0S DITENTA PRIMEIROS SETDRES DG CILINDRO
99 DE CADA DISCO,

QUANDO UM PROGRAMA E APAGADD DU ADICIBNA-
DO AQ DISCO, A TABELA E ATUALTIZADA PARA REFLETIR A NOVA SITUACAO.

* COLD START =*
ok e o e e s o o

0 sPROGRAMA SUPERVISOR E CARREGADD DBS DI'S
COS PARA A MEMORIA E EXECUTADE POR INTERMEDIO DE UM PEQUENO PROGRAMA DE~

NOMINADO COLD START. ESTE PROGRAMA PODE. SER CARREGADD NA MEMORIA POR IN-
TERMEDIO DA - ' ' ’

1 - MAQUINA DE ESCREVER — PRESSIONAM-SE. AS TECLAS. RELEASE, RESET E INSERT DA
CONSOLE E DATILOGRAFA-SE O PROGRAMA. APDS™0 TERMIND, PRESSIONAM-SE RELEASE E
START (DU R/S DA MAOUINA DE ESCREVER).

2 = LEITORA DE FITA DE PAPEL - E NEUESSARTD SELECIDONAR ESTA PARA PBDER LER A FI
TA COM O COLD START. "PARA ISTO PRESSIONAM-SE AS TECLAS RELEASE, RESET E INSERT
DA CONSOLE E DATILOGRAFA-SE A INSTRUCAD 36 00BO0 00300 E PRESSIONA-SE R/S5e

3 = LETTORA DE CARTDES -~ PRESSIONAM-SE .AS TECLAS 'RELEASE E RESET DA CONSDLE E A
TECLA LOAD DA 'LETTORA DE CARTBES. . O CARTAG@ CBM - 0 COLD START SERA LIDG E
EXECUTADD, '

D PROGRAMA COLO START CONSTA DE TRES INS-
TRUCOES E UM CAMPO DE CONTROLE DO DISCO - ' '

POSTCOES: DE MEMERIA INSTRUCOES
DE 00600 A 00011 34 00032 00701
DE 00012 A 00023 36 00032 00702

“DE 00024 A 00031 49 D2402 X .

DE 00032 A 00045 Y 19636 113 60102
A ANALISE 00 COLD START MOSTRA -

SEEK — POSTCIONAMENTO DAS CABECAS DE LEITURA/ESCRITA CUM O OPERANDE P APONTAN-
DG PARA O DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DO CAMPD DE CONTROLE DO DISCO (00032).

READ DISK -~ LEITURA NO DISCO.

BRANCH - O OPERANDO P APONTA PARA A POSICAQG 02402, INICIS DA EXECUCAD DD PRO-
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GRAMA SUPERVISOR. DESDE QUE O OPERANDO Q DESTA INSTRUCAO NAD SERA UTILIZADO,
NAB £ NECESSARIO ESCREVE-SLSD.

X ESTE DTIGITO PODERA SER 1, 3 BU 5, DESIGNANDS. COM8 UNIDADES DE ENTRADA A MA-
QUINA DEESCREVER, A UEITORA JE FITA PAPEL E A LELTBRA DE CARTOES, RESPECTIVAMEN
TE., ESTE"DIGITO CAUSARA™O SELECIOMAMENTOD 'BE UMA DESTAS UNIDADES PARA A LEITURA
DOS" -RECORDS DE TCONTROLE™ DO MONITOR ~1VER 'RECORD OE CONTRGLE DO MONITOR,
NESTE CAPTTILO). QUALQUER BUTRO DIGITO-QUE NAG- 1. 3 8U 5 FARA COM QUE A MAQUI
NA DE ESCREVER SEJA SELECTONADA COMG UNIDADE DE ENTRADA.

CAMPO DE CONTROLE DO DISCO ~ NESTE, O DIGITO ¥ DESIGNARA A UNIDADE ODE DISCO
QUE CONTEM O MONITOR., O EMDERECD BO 'SETOR E 19636, 0 NUMERO DE SETORES OPERADOS
E 113 E A 'POSITAD DE MEMORIA E 00102. .

* 0 PROGRAMA SUPERVISOR '#
ST LES SRS Lo s B ]

UUMA VEZ CARREGADO NA MEMORIA, © PROGRAMA
SUPERVISBR 'OCUPA*AS POSICRES DE 00402 A 02401, AS POSICOES DE MEMGRIA DESDE
00102 ATE 00400 SAD UTILIZADAS PELAS. TABELAS ARTTMETICAS QUE O SUPERVISOR CARRE
GA AUTOMAT IC AMENIE. NA POSICAC 00401 SERA.CARREGADO UM RECEORD MARK PARA UsSO
DAS MACRO INSTRUCOES ARTTMEITCAS E DE FUNCBES. @ MAPEAMENTO DA MEMORI A PUDE EN
TAO SER FEITO DO SEGUINTE M8DO -

POSICBES UTILIZACAQ
DE 00CC0 A 00079 AREA FARA INSERT QU LODAD
DE 00080 A C0QO09%9 ‘AREA D@ PROOUTO
DE 00100 A 00299 TABELA DE MULTIPLICACAD
DE 00300 A 00379 AREA DOS TNDEX REGISTER
DE 00400 A Q2400 AREA PO SUPERVISOR
DE ©§2402 EM DIANTE DISPONIVEL PARA PROGRAMAS

SEMPRE QUE FBR NECESSARIG, PODE—SE TRANS=
FERIR O CONTROLE DO COMPUTADOR PARA O SUPERVISOR POR MEI® DE UM BRANCH ENDERECA-~

DG A POSICAD 0079,

0 PROGRAMA SUPERVISOR EXECUTA QUATRO FUN-
COES E AS ROTINAS QUE EXECUTAM ESTAS FUNCDES SAQ AS SEGUINTES -

ROTINA DE ENTRADA/SAIDA DE DADOS

ROTINA DE ERRO DE ENTRADA/SAIDA

ROTINA DE CARREGAMENTO

ANALIZADOR DOS RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR

Eal P AV E
'

AS TRES PRIMEIRAS FUNCDES EXECUTAM ENTRA-
DAS E SAIDAS; DETETAM £ CORRIGEM ALGUNS ERROS DURANTE ESTAS DPERACOES E CARREGAM
PROGRAMAS NA MEMORTA. A ULTIMA ROTINA DETERMINA QUAL 0O PROGRAMA A 'SER UTILIZA-
DO (DUP, FDRIRAN DU SPS) E, DENTRO DESTE, QUAL A TAREFA A SER EXECUTADA. DETER
. MINADA A TAREFA, 0O SUPERVISOR CARREGA O PFROGRAMA SOLICITAOQ E PROCESSA DS DADOS

DE ENTRADA ATE QUE SEJA ENCONTRADO UM NOVO RECORD DE CONTROLE, UM RECCRD DE CON-
TROLE DE FIM DE TAREFA OU DCORRA UM ERRG. QUANDO UM RECORD DE CONTRD
LE F ENCONTRADO, 0 SUPERVISOR E NOVAMENTE CARREGADD NMA MEMORIA E REPETE-SE
O PROCESSO. _

QUANDD SUCEDE UM ERRO, UMA MENSAGEM DE ER
RO E IMPRESSA £ 0 RESTANTE DA TAREFA PRASSEGUIRA, DESDE QUE PASSIVEL. SE O ERRD
TORNAR IMPOSSIVEL O PROSSEGUIMENTD DA TAREFA, QO SUPERVISOR FARA COM QUE ELA SE-
JA INTERROMPIDA E INICIARA A EXECUCAO DA PROXIMA TAREFA.

SAQD UTIL1IZADOS ONZE RECORDS DE CONTRO-
LE PARA INDICAR A0 SUPERVISOR QO PROGRAMA E TAREFAS OESEJADAS, TODOS GS RECORDS
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DE CONTROLE QUE DEREM ENTRADA PELA LEITORA DE CARTOES QU FITA DE PAPEL SERAD DA~
TILOGRAFADOS NA MAQUINA DE ESCREVER.

APOS O CARREGAMENTO DO PROGRAMA SUPERVL—
SORy A ENTRADA DBTPRIMETRO™ RECORD DE CBNTROLE” DEPENDERA"DO DIGITE X UTTLIZADD
NO"COLD START.

* 0S RECORDS DE"CONTROLCE DO MONLTOR
Y D e T T Ty

A SEGUIR, O ESTUDG DOS ONZE RECORDS DE
CONTROLE DO MONITOR. A 'NUMERACAO ABALIXQ DE CADA RECORD INDICA A COLUNA EM QUE
SERAD PERFURADOS OS SIMBOLOS E NUMEROS.

ARk B R ek R ok e o R R RS R0 48 ¢ e e Al o ok R o ok g e e R e o A e e
* RECORD DE = *+J0B NXXXXAAAAABBBBBCCCLCDIDD D, cnvsecsascvencnsononnonsss ¥
* CONTROLE % '] Ir 1 1 1 *
*  COLUNAS = T 78 12 31 80 *
FAAR AR AR A R R A R A R R T S e R oK O S R AR o A R

ESTE CONTROLE TEM TRES FINALIDADES -

1 - IDENTIFICAR » OPERAGAD DESEJADA
Z - MODIFICAR O MODULO™ 0@ BISCO
3 - VERIFICAR SE OS DISCOS DESEJADOS ESTAD COLOCADOS NAS UNIDADES CORRETAS

- AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS TEM SIMBOLOS FI
X0S, +#+J0B, SEGUIDD. DE UM ESPACD. ESTAS COLUNAS DEVEM ° SER OBRTGATORI AMENTE
ESCRITAS DESTE MODO, COM ESTES SIMROLOS.
_ . TODAS AS COLUNAS SEGUINTES, DE 7 A 80 SO-
MENTE SERAC PREENCHIDAS SE NECESSARI®.
C E NA SETIMA COLUNA, 8 DIGITO N PODERA SER
ly 3 OU 5y DESTGNANDD COMOD UNIDADE DE ENTRADA DO PROXIMO RECORD DE CONTROLE A MA
QUINA DE"ESCREVER, A LEITORA DE FITA OU A LEITORA DE CARTOES,; RESPECTIVAMENTE.
A SETIMA COLUNA PODERA ESTAR EM BRANCO. NESTE CASO, O PROGRAMA SUPERVT SOR SELE-~
CIONARA A UNIDADE DE ENTRADA POR MEID DO DIGITO X CONSTANTE NO COLD START. O
OIGITD X DO COLD START PODE SELECIONAR UMA DETERMINADA. UNIDADE PARA ENTRADA DO
" RECORD DE CONTROLE %%JOB £ ESTE PGOE - SELECIONAR  UMA DAS OUTRAS UNIDADRES
PARA ENTRADA DO PROXIMO RECORD DE CONTROLE. POREMy UMA VEZ TERMINADA AQUELA TA-
REFA, A UNIDADE SELECIONADA PARA ENTRADA DE NGVOS RECORDS DE CONTRDLE (OU SEJA,
NOVAS TAREFAS) VOLTARA A SER A UNIDADE SELECIONADA PELO DIGITG X DO COLD START,
AS COLUNAS DE 8-11 SAD RESERVADAS PARA
TROCAS' DOS MODULOS DAS UNIDADES DE DISCO. POR EXEMPLEB,s UMA TAREFA QUE UTILIZE A
UNIDADE ZERD PARA A EXECUCAQ DE SEUS PROGRAMAS PODERA USAR O SATELITE UM EM LU=
GAR DA UNIDADE Z2ERO,
AS COLUNAS QITO, NOVE, DEZ E ONZE REPRE-
SENTAM A UNIDADE ZERO E 0S SATELITES UM, DOIS E TRESy RESPECTIVAMENTE. PARA SE
TROCAR QUALQUER UNIDADE PDR OUTRA. BASTA COLOCAR O NUMERD DA UNIDADE DESEJADA NA
COLUNA QUE REPRESENTA A UNIDADE QUE VAI SER TROCADA. ASSIM, SE E NECESSARIC TRO
CAR A UNIDADE ZERO PELD SATELITE UM; BASTA' COLOCAR NA COLUNA OIT8, O NUME-
RO 1 {UM}. SE AS OUTRAS UNIDAGES NAO VAOQD SER TROCADAS, BASTA DEIXAR AS COLUNAS
CORRESPONDENTES EM BRANCO.
UMA TROCA DE MODULOS, DEFINIDA POR INTER~-
MEDIO DO ULTIMO #+J0B PERMANECE ATE QUE UM NOVD #%J0OB VENHA MODIFICA~LA.
- A5 COLUNAS 12-3]1 SAD SUBDIVIDIDAS EM QUA
TRO GRUPOS, DE 12-16; 17-21s 22~26 E DE 27~31 E CADA UMA DELAS PODE CONTER
UM  NUMERO DE IDENTIFICACAO DOS ODISCOS NAS UNIDADES NUMEROS 0, 1, 2 E 3,
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RESFECTTVAMENTE..

- QUANDD UM NUMERB (DE. CINCO DRIGITOS) £ CO-
LECADD” EM ALGUM DESTES. GRUPOS. ELE SERA CUMPARABD COM O NUMERD DE LDENTIFICA-
CAO GRAVADD 'NO DISCO COLOCADE NA RESPECTIVA  UNIDADE.. SE ‘A IDENTIDADE EN-
TRE 05 U0IS NUMERGS NADI SE VERIFICAR, O SUPERVISEBR PARA A ESPERA DU OPERADOR.
SE NAG FOR. ‘NECESSARIA A. VERIFICACAG, . BASTA 'DEIXAR  AS COLUNAS CORRESPON
DENTES EM" BRANCO..

o 8S COMENTARIOS PODEM SER. ESCRITOS APOS A
COLUNA 31 E NAJ ‘SERATPRUTESSADOS. '

Sestes e e gl enkalp e ol e e CR ol A AR e sk e st e sl e e e i i A et ol ol e el e e el ol s sl i i ik s et e e Rk

* REC—EIRB" DE * ) #FBE‘!}:-'EN-.-..-.!..-COO‘OF-. EREFESTEE AT TR AA T RAP R RS R :--. LE N 1 *
* CONTREBLE '* I Il 1 *
*  COLUNAS * 1 78 8¢ *

ok R e e i ol et vl 4 el e e o ek e s o et oo o s ot e st i el el i s e s e e A e O ek g Rk

ESTE CONTROLE PRODUZ 0 CARREGAMENTO DO
COMPILABGR” FRORTRAN I1-D D05 DISCOS NA MEMORIA. E SUA EXECUCAG. PERMITE A (DMPT-

LACAD DE™ UM PRQGWAHA ESCRITD EM LINGUAGEM FBRTRAN DE ACORDO COM OS CONTROLES
FORNECTOOS.
. AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAQ CONSTITUI~-
DAS DE SIMBEBLOS F]XBS £ DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA. NA  SETIMA COLUNA, DEVE
SER COLOCADD UM DIGTTO QUE REPRESENTARA A UNIDADE POR ONDE SERAD LIDOS OS PROXT-
MOS CONTROLES. O'BIGFT0 N PODERATSER -

1 -~ MAQUINA DE ESCREVER

3 — LELTORA DE FITA-DE PAPEL

% —"LETTORA DE CARTOES

'0S COMENTARIOS PODEM SER ESCRITOS A_ PAR-
TIR DA COLUNA BITO E NAG SERAG PROCESSADOS..

ke ek e Rt e e AT A A e A e e Ak o AR S e e R AR AR A A A e e e kot s o e e s s e e e A e e s ke e sk ok okl oR R
* RECURD * #*SPS N.D'Qﬂ.""ﬂ..-‘..ﬂ'.".'.."'-"-. -y BT FEFreREFETETe T EeR ATy *

et st i o bk e o o ok ke e e 2 oo e e 4t e e st s ke ol o e el s e s e s e ke St ol e e ekt sk e sk ke e el el s e e ek e de ik

ESTE RECORD OE CONTROLE FAZ COM QUE O .COM
PILADBR SPS 1I-D SEJA LIDD BOS DISCAS PARA A MEMORIA E EXECUTABO. PERMITIRA
QUE UM PROGRAMA ESCRTTD EM SPFS SEJA COMPILADO DE ACBRDO- COM 05 COUNTROLES FORNECI
DOS.

e et e e e el A e 4 e e ot ek e o e e e ol ol s e e e i ek o e ok e e e e e sl el e e o s e e e o e e e e e e

* RECGRD DE -* **EGRXNYZIIC...'O'.UC.G.'\.-.I.O-. "0 P FESEFEFISEFARETEFERER AR AR RS ®
® CONTROLE .# I I1 I I %
* COLUNAS = H 78 1o g0 *

e e s Akt o g R 6 i A e 0 A e sl e e e o ol e Al e o A A A S ol 6tk A e e ot e e e ok o BRI AT A AR W R A F

ESTE RECOCRD. JE CONTROLE FAZ COM QUE Q COM
PILADOR FORTRAN J1-D SEJA LIDO DOS DISCOS PARA A MEMORIA E EXECUTADO, PERMITI-
RA QUE UM PROGRAMA ESCRITO EM LIGUAGEM FORTRAN SEJA COMPILADD DE ACORDO COM  0S
CONTROLES FORNECIDOS E TMEDIATAMENTE EXECUTADO APOS A COMPILACAD.

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAD CONSTITUI-
DAS DE SIMBOLOS FIXOS E DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA. NA SETIMA COLUNA, DEVE

SER COLOCADO UM DIGITO QUE REPRESENTARA A UNIDADE PDR DNDE SERAQ0 LIDDOS 05 PROXI-
MOS CONTROLES. 0 DIGITO N PODERA SER -

1 - MAQUINA DE ESCREVER

3 - LEITORA DE FITA DE PAPEL
5 — LEITORA DE CARTOES
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NA: CALUNA BITQ DEVE SER COLGCADS @ NUMERQ
DE L[DENTIFICACAT DO GRUPT DE SUBROTTNAS FORTRAN. ESTE NUMERG "PGDERA SER LU 3
UUANDO “AS SUBROTINAS ESTAD "ARMAZENADAS NG DISCO E 2 OU' 4 QUANDD AS SUBROTINAS
SAQ  CARREGADAS NA'MEMORIA. AMBOS"0S CODTGOS SAD-UTILIZAVELS APENAS PARA MAQUI-
NAS QUESBLSPONHAMIDE EQUIPAMENTS AUTEMATICU DE™ PONTO FLUTUANTE (VER TAMBEM GCON
TROLE *OFIRE; "RECORD™ DETCENTROLE "+¥BUP). QUANDO ESTAT COLUNA- € DEIXADA-EM"BRAN
C8; SERA OBECECTIDO ‘A" ESPECIFICACAD DO CARTAB DE CONTROLE *DFINE.
NAS COLUNAS 9 E 10- DEVEM SER COLOCADOS O
'NUMERG DE CONTROLES LOCAL.. QUANDQ ESTA COLUNA E DEIXADA EM "BRANCO, O COMPUTA-
ASSUMIRA QUE NAGEXTSTEM TAIS CONTROLES.

oo o e ol oo it e o sl 3E s el o i ok e e A S e e e e e e e e ok i e R R AR AR AR AR R e e de e e e e

® RECDRD X **Sp SXN T . ko ke 2 N NN N R IR RN LI L ol B i b L *

sesp e A oot e e s N e o ook ok A sl R e A e e e el e ke et R A R ok

: _ ESTE RECORD DE CONTROLE FAZ COM QUE O COM
CPREADOR - 'SPPSTIT=D "SEJA LTPCTPOS DISCOS PARA A MEMORIA E EXECUTADO. PERMITIR A
QUE UM PRDGRAMA ESCRITO EM SPS SEJA COMPILADO DE ACORDO COM OS CONTROLES FORNECI
00S E IMEDLATAMENTE EXECUTAUO APOS A COMPILACAD. )

*’”RECDRD DE k. **XEQ MAAAAIIIIZZZZZYYYYYN.t'er TE R TR Y N N Rl L R R L *

* CONTRBLE“' I r I I T I I *
*  COLUNAS™ P 1 13 v 22 27 80 ¥
#***¢+¥$%:2.,.:=¥$+f...::rn****#t########:#****#*#*****¢*$#**$=*¢*$¢¢¢$¢~#$***3,

"ESTE . CONTROLE PERMITE QUE UM PROGRAMA

OBJETO SEJALIDO 00S DISCOS, CARTOES DU FITA PAPEL PARA A MEMURIA E EXECUTADO.
SE O PROGRAMA BBJETO REQUER UMA DAS SUBROTINAS SPS PARA SER EXECUTADD QU SE TRA
TA DE UM PROGRAMA ESCRITO EM FORTRAN E JA COMPILADO, DEVE SER USADO O CONTROLE
++XEQS. NA REALIDADE,. 0S PROGRAMAS ESCRITDS EM SPS G0 FORTRAN, QUANDO SAQ COM
PILADOS RECEBEM #MA SEQUENCIA DE NUMERDS QUE E ASSOGCTADA A ELES. PBR- MEIB " DESTA
SEQUENC I'Ay- O SUPERVISOR TESTA PARA A POSSIBILIDAPE DO OFERADOR TER UTICLIZAUD UM
CONTROLE #+XEQ AB INVES DE #+XEQS E COBRRIGE AUTBMATICAMENTE 0 ERR8® 00 OPERA-
DOrR.  OESTE #MUDS, PUDE-SE USAR INDIFERENTEMENTE US CONTRELES #EXEQ  0OU #=XEQS
SEM ERRO- PARA O PROGRAMA A SER UTILIZADO.

CASO O PROGRAMA SEJA LIPO DBS DISCOS PARA
A MEMORIA, E NECESSARTG QUE SE FORNECA O NOME OU O NUMERD DIM PARA QUE O SUPERVI
SOR POSSA ENCONTRA-LO.

AS. SETS'PRIMETRAS CBLUNAS SAQ CONSTTTUI-
DAS DE" SIMBOLEGS FIXOS #+XEQ., SEGUIDO" DE ESPACE E"DEVEM SER ESCRITAS COMO ACTMA.
E NAS COLUNAS 7-12 DEVE SER COLOCADU O NOME DO PRAGRAMA .

NAS COLUNAS 13-16 0O NUMERD ASSOCIADO AQ-
PROGRAMA N MAPA."DE IDENTIFICACAD DO DISCO (NUMERG DIM). SE E FORNECIDO G NOME
E' O NUMERD DIM DD PROGRAMA, O NOME PREVALECERA SOBRE O NUMERQO.

AS COLUNAS 17-21 SA0 PREENCHIDAS COM O EN
DERECO A PARTIR DE ONDE SERA CARREGADO O PROGRAMA. SE ESTE ENDERECO NAD E FOR-—
NEC [DO, 0 PROGRAMA SERA CARREGADEG A PARTIR DA POSICAQ 02402.

AS COLUNAS 22-26 SAOC PREENCHIDAS COM O
ENDERECO ONDE A EXECUCAC DO PROGRAMA SERA INICIADA. QUANDD SE TRATAR DE UM PRO
GRAMA RECOLOC AVEL, ESTE ENDERECD DEVE SER RELATIVO A0 PRINCIPIO DO PROGRAMA,
DS PROGRAMAS QUE NAQ SAD RECOLOCAVEIS E QUE SAQ ARMAZENADOS NO DISCO TEM ASSOCIA
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DOS A ELES UMA SEQUENCIA DE NUMERGS (VEJA NUMERD DIM) QUE INFORMA AD  SUPERVISOR
QUAL © ENDERECD DE EXECUCAD DB PRDGRAMA, ENTRETANTE, SE PARA ESTES PRUGRAMAS E
FORNEC IDO D ENDERECO DE INICIO (COLUNAS 22-26 DESTE CONTROLE}, ELE PREVALECERA
SOBRE O ENDERECD FDRNECIDO NG NUMERO DIM.

NA COLUNA 27 SERA COLOCAQG UM NUMERD QUE
IDENTIFICARA © MEIQC DE ENTRADA, PODERA SER -

3 — LEITORA DE FITA DE PAPEL
S — LEITORA DE CARTOES
EM BRANCOG -~ DISCHS

PARA QUE © ME]O DE ENTRABA SEJA CARTEES BU FITA DE PAPEL, E NECESSARIO QUE O PRO
GRAMA "TENHA SIDO LCBMPILADO SGB° O CONTROLE DOS SEGUINTES RECORDS (V¥ER RELORDS

DE CONTROLE DE COMPILACAG)Y -

*0UTPUT PAPER 'TAPE {(FITA DE PAPEL - SPS)
‘*OUTPUT CARD {CARTAD ~ §PS)

05 COMENTARIOS PODEM SER COLUCADOS A PAR~-
TIR DA COLUNA 28 E NAO SERAD PROCESSADOS.

e e e e age e e 2 Aol =0 s e o e oo o e i i o N b et ol ket e sl el ol ok ol b A ol ke ok ot 0ol R o T 6 e i o 5 e s et e 9o e vk sk ol oje o ol ol sl o ol ol

* RECORD DE * AEXEUSAAARAAT LI IZZZ2ZYYYYYNFLLSSDC  covovuroosassnsnsssanns ]
* CONTROLE =% I I I 1 1 I 11 1 I *
* COLUNAS % 1 T 13 17 22 283032 35 80 %
30 25 0 A o o ol o ol 0 st e o ot b o e gt e oo o o ol e e 3 e o e o e R S s S e sl B 5 S ol o ol o o e a0 o o o o ke ot o e o ok o

ESTE CONTROLE FAZ COM QUE UM PROGRAMA
OBJETO, ESCRITO EM SPS DU FORTRAN SEJA LIDO DOS DISCOSs CARTAO OU FITA DE PAPEL
PARA A MEMORIA E EXECUTADG, ESTE RECURD DE CONTROLE DEVE SER USADD SEMPRE QUE
a- PRDGRAMA TENHA SUBRDT‘NAS €VER RECORD DE TONTROLE DO MONITOR ##XEQ).

"CAS0 O PROGRAMA SEJA LIDO DDS DISCOS PARA
A MEMORI A, E NECESSARIO QUE SE FORNECA O NOME OU O NUMERO DIM PARA QUE 0O SUPERVI
SOR POSSA ENCONTRA-LO.

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAO CONSTITUL-
DAS DE STMBOLOS FIXDS #*XEQS E DEVEM SER ESCRITAS CDMO ACIMA. 0 RESTANTE DO
CONTRDLE ATE A COLUNA 27, INCLUSIVE,; E IDSNTICO AO CONTROLE *+#XEQ.

A COLUNA 28 (F) DEVE SER PREENCHIDA COM

O NUMERO DE IDENTIFICACAS DO GRUPO DE SUBROTINAS PARA PRDGRAMAS FORTRAN, CONFOR=-
ME ABAIXO -

1 QU 3 - VERSAO EM DISCO -~ AS SUBROTINAS DE APOIO0 DG FORTRAN II-D CARREGADAS NA
MEMORIA A MEDIDA DO NECESSARIO
2 0U 4 -~ VERSAD NA MEMORIA - AS SUBROTINAS DE APDIO D0 FORTRAN II-D SERAD TODAS
ELAS CARREGADAS NA MEMDRIA ANTES QUE O PROGRAMA INICIE A EXECUCAO. ES-
TA VERSAD CHAMA-SE SUBROTINAS NA MEMDRIA-
AS COLUNAS 29-30 DEVERAE CONTER O NUMERO
DE RECORDS DE CONTROLE LDCAL EM PROGRAMAS FORTRAN. PARA PROGRAMAS ESCRITOS
EM SP5, ESTAS "COLUNAS DEVEM SER DEIXADAS EM BRANCQO.
AS COLUNAS 31-32 SAD PREENCHIDAS COM O
NUMERO Ot IDENTIFICACAD DO GRUPO DA SUBROTINAS; PARA PROGRAMAS ESTRITOS EM SPS.
A COLUNA 33 DEVERA SER PREENCHIDA COM 0O
DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS E NAS CTOLUNAS 34-35 DEVERAQ SER COLOCADOS
DOIS DIGITOS PARA INDICAR O COMPRIMENTD DA MANTISSA NAS SUBROTINAS SPS.
AS COLUNAS 31-32, 33 E 34~35 SUMENTE DE

VERAD SER PREENCHIDAS SE O PROGRAMADOR NAQ DESEJAR UTILIZAR AS ESPECIFICACOES CO
MUNS DO COMPUTADOR, CONFORME A SEGUIR -

DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS - USUAL @
COMPRIMENTO DA MANTISSA NAS SUBROTINAS SPS = USUAL 08
NUMERD DE IDENTIFICACAQ DO GRUPD DA SUBROTINA -~ USUAL 03
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_ _ 0S COMENTARIOS PODERAD SER COLOCADOS=APOS
A COLUNA® 35 E NAG SERAQ PROCESSADOS.

"t A e el i AR ol e { Al el o A K AR A0 A R S R A R AT A RO A ok ol o S

* -RECBRD-;'DE # **DUP NGO."‘.‘..“.'QCO..Q.C..’.”."‘..‘.*‘...“*...0..'"‘.....“..—-’ #
?. CONTROLE #* I 171 I *
*  COLUNAS =+ 1 78 80 ¥

Al e ele ool s il il v o g e el e S sk i ok R v e ek e el S e ol ok s o e ok koo e e e i S e k.

D PRDGRAMA DISK UTILITY SERA LIDB e
DTSTOS PARA A MEMORIA E EXECUTADO DE ACORDD COM OS CONTROLES FORNEEIDDS {VER™A
PARTETQUE TRATA DO“PROGRAMA "DE UTILIDADE DU DISCO E SEUS CONTROLES).

AS SEIS PRIMETRAS COLUNAS SAB CONSTITUT-
DAS "DE STMBOLOS FIXOSE DEVEM ™ SER 'ESCRITAS COMO ACTIMA.  NA "SETIMACOLUNA, TEVE
SER CDLOC ABD UM DIGITO QUE REPRESENTARA A UNTDADE POR ONDE SERAQ LIDOS O8S PREXI—
MOS CONTROLES. . O "DIETTO N "PODERA SER —

1 = MAQUINA DE ESCREVER )
3 ~ LEITORA DE FITA DE PAPEL
5 = LETTORA™ DE ‘CARTOES

‘DS COMENTARIOS PODEM SER ESCRITOS A PAR-
TIR DA 'COLUNA OITD E NAO SERAD PROCESSADOS,.

oot St e e oo o o e el e s e b ot ek o ool sl o o st o e e ol Aol e ot e e A ok ek o s e i ek sk

# R.ECBRD _DE * **PAUS.OQGOOOUODOO0..0‘“‘....‘...-.'-..0...6..0....';.......‘ *
* "CONTROLE * I Tl ' I *
* TCOLUNAS = 1 &7 80O *

SR ARk o ol o ol e Aot e st e et s ool st kol s e sl o st ol et sk sl etk ok S e A e ok e R o

ESTE CONTROLE PARALTZA'@ PRBGRAMA PARA
PERMITIR A TROCA DE PAPEL, TDLOCACAD BE CARTOES, ETC. “PARA PROSSEGUIR @ PROCES
SARENTOD, - UEVE—SE PRESSTUNAR A "TECLA START,

AS 'SETS PRIMETRAS COLUNAS DEVEM- SER ES—
CRITAS 'COMO ACTMAy JA QUE SE TRATA DE STMBOLOS FIXOS. 0S COMENTARIDS PODEM TSER
ESCRITOS NAS COLUNAS 7-80 E NAG SERAD PROCESSABDS.

s shesfenie e s b sfeofeade ot ol o e g o e ATt A e e el el o S e e e o ek e ot s el e ok b sk sl st ol ol sk s R ok R K

#R-ECURD DE * . **‘TYP‘EGGGUCGOOQOB.BOG0.0GOOUD.GD.0.900....0....&.0..-...00. *
* 'CONTROLE =* I 11 : I *
* TCOLUNAS #* 1 67 80 *
et S AR AR R A sk sk ok ol s o el S e S S S R e L R S P R R L L e e S e e L

- QUANDD £STE CONTROLE E ENCONTRADO, O COM-
PUTADOR RETERNA A0 'CONTROLE DO SUPERVISOR E. A MAQUINA "OE ESCREVER DATILOGRAFA
UMA MENSAGEM SOLICITANDO QUE O OPERADUR ENTRE, 'PELA MAQUINA DE ESCREVER, . CBM 0
PROXTIMO 'CONTROLE. AS TECLAS RELEASE E START (0OU R/S}) DEVEM SER PRESSIONADAS
PARA QUE A OPERACAD DA MAQUINA SEJA REINICIADA TODOS OS5 CONTROLES SEGUINTES DE
VEM ENTRAR PELA MAQUINA DE ESCREVER ATE QUE SEJA EFETUADA UMA 'TRGCA DA UNIDA-
DE DE ENTRADA.
AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS DEVEM SER ES-
CRITAS COMO ACEMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXO0S. OS COMENTARIOS PODEM SER
ESCRITOS NAS COLUNAS 7-80 E NAO SERAD PROCESSADOS.



PAG ., BZ

et ol 0 R S e e 4G 0 90 g0 o gk ks ol 3R ok 0 e ol e e e ok 2o e o ok R ol et o e e g ot ok o e e e o R R R S sl o o KoK o

RE,CGRDDE .‘* ****.'.'..'....‘.."'.CIGGQI....‘GIOOOO-...-..‘-.00....‘."0.-....- *
CONTROLE = I 1 L *
COLUNAS "= 1 5 80 *

Aol R ol R R o SRR o A e o ek ok M A e A Rl A AR AR e e B e S R g e kRl

ESTE CONTROLE FAZ TOM QUE A MENSAGEM —

" ENS OF JOB

SEJA DATILOGRAFADA PELA MAQUINA DE ESCREVER E RETORNA O COMPUTADOR AD CONTROLE
DO PROGRAMA SUPERVISOR,

' : AD SE TERMINAR QUALQUER TAREFA, DEVE SER
COLOCADD " UM CONTROLE #%%% (END OF JOB) PARA IMPEDIR POSSIVEIS RESULTADOS IN
CORRETOS .. '

AS QUATRO PRIMEIRAS "COLUNAS SAG CONSTITU}

DAS "DE SIMBOLOS FIXDS E DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA. A PARTIR DA COLUNA 5, PO
DEM "SER ESCRITOS COMENTARIOS E ELES NAO SERAD PRUCESSADOS.

o e o e e ok Aok
Rk Aok
EE sk

% *
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PROGRAM-A b E UTTLIDADE D a D1sSCO = DU

* INTRODUC AQ =
ook dedegokadok

: \ 0 PROGRAMA™DE UTILIDADE DO OISCD E TONSTI
TUIDO DE DEZ" ROTINAS QUE PODEM SERESCODLHIDAS POR MET@ DE UM RECORD DE ' CONTRGLE
" APROPRTADD.

QUANDO- UM RECORD DE CONTROLE #%DUP E RE-
CUNHEC'TDE" PELO "PROGRAMA SUPERVISOR, ELE CARREGA O PRBGRAMA DUP DOS DISCDS NA ME-
MORIA. ESTE PROGRAMA TESTA A SETI'MA COLUNA DO 'RECORD PARA SELECIBNAR A UNIDA
DE DE ENTRADA QUE VAI LER. O PROXIMO CONTROLE. ESTE TONTROLE, DAQUI EM DIANTE DE
NOMINADG CONTROLE 'DUP, JA E UM CONTROUE DO PRUGRAMA “DE UTILTDADE E-TRA UETERM] -
NAR A ROTINA DESEJADA PELD OPERADOR. _ _ _ '

' 'TODA VEZ QUE UMA DAS ROTINAS DO  PRBEGRAMA

DUP E UTILTZADA, £ NECESSARTO ENTRAR COM O RECORD DE CONTROLE #£#DUP. 'SE @S SIM
BOLOS" FIXOS (PALAVRE "CODIGO) DO CONTROUE DUP NAOQ FOR ‘ESCRITA CORRETAMENTE, SERA
IMPRESSA UMA" MENSAGEM DE ERRO E D 'COMPUTADOR E PARALIZADO. QU ANDD A TECLA START
€ PRESSIONADA, ‘0 CONTRULE DO COMPUTADUR VOLTA: AD. SUPERVISDR € O PROXIMD “RECORD
DE"CONTROLE SERA [IDO.

QUANDD A MAQUINA DE ESCREVER ESECECTONA—
DA PARA LETTURA.'DOS CONTROLES DUP, A MENSAGEM -

ENTER "DUP TNTRL REC

E. DATTLOGRAFADA E-0 TOMPUTADOR PARA. O OPERADGR PODE ENTRAR COM B CONTROLE DUP
TPELA MAQUINA DE ‘ESCREVER "EM CARATUTERES ALFANUMERTICOS E PRESSIBNAR 'R/S.

QUANDE UMA DAS RBTINAS DUP DETERKINA
QUE SE ESCREVA ENDERECGS”UE“SETBRES“CDM"H"FLAG”DEf?RETEChBr A MENSAGEM ABAIXD E

DATILOGRAFADA E O-COMPUTADOR "PARA -
DUP * TURN ON WRITE ADOURESS KEY, START

O OPERADOR DEVE LTGAR A CHAVE WRITE ADDRESS ‘E PRESSTONAR A TECLA START DA CON-
SOLE. APDS O CARREGAMENTD DA ROTINA, A"MENSAGEM ABAIXD E DATILOGRAFADA E O COM—
PUTADOR PARA -

“DUP X "TURN OFF WRITE ADDRESS KEY, START
0 TPERADOR DEVE DESLIGAR A CHAVE WRITE ﬂbDﬁESS”E PRESSIONAR A'TECLA START NA CON
SOLE.

APDS UM PROGRAMA TER SIDO- CARREGADB NO
DISCO POR UMA DAS 'ROTINAS DUP, A MENSAGEM ABAIXD E DATILOGRAFADA -

DK LOADED AAAAAA ITI1 DOODDD SSS CCCCC EEEGE

ONDE - '
AAAAAA — NDME DO PROGRAMA, CONFORME FOI ARMAZENADGO NA TABELA DE EQUIVALENCI AL

IIII — NUMERO DIM ASSOCIADO A0 PROGRAMA.

ODDDDD - ENDERECD OE SETOR QONDE PRINCIPIA O PROGRAMA
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$SS - NUMERO DE SETORES UTILIZADOS.

‘CCCCC ~ ENDERECO "PARA ONDE SERA CARREGADD O PROGRAMA. SE ESTE CAMPB FOR TONSTI
TUTIDG INTEIRAMENTE DE NOVES (91, SERA UMA INDICACAG UE QUE SE TRATA DE UM-PROGRA
MA RECBLOC AVEL .

"EEEEE -~ 0 ENDERECO ONDE SE INICTA A EXECUCAD DO PROGRAMA. -
0 ULTIMO CARACTER "PODE SER UM % 0U UM ¥ COM QU SEM FLAG.

* 05 CONTROLES OUP =
SRk Al o ek

ket b sl sl e el e e sl s e ol o 8o e e o ofobe st ok e s e sl ol ool o e ek skt ok skt e e e o e e ksl Rt R R ok A e e
* IRECDRD DE * *DNRADNNNNNCOC.PQ.OSS.S‘SS’ST.I-TTTT......-.........C................. *
# CONTROLE = I1 I I 1 1 1 I 1 =*
% COLUNAS ' 1% T 12 18 21 27 32 B0 '*
e e e o e s st s ol b st sod s bt el feskenge ok o s R e Kl o el e ekl Rl Sl e el o o ol ek sk ek ok ARkl ok ol

.ESTE CONTROLE DUP E USADO PARA ESTREVER
ENDERECOS DE SETORES NOS DISCOS. 0SS ENDERECUS PODEM  SER 'ESCRITOS COM  OU SEM
FLAGS SOBRE A POSICAD DE MAIS ALTA ORDEM.
' QUANDO ESTA ROTINA E EXECUTADA, A CHAVE
WRTTE ADDRESS DEVE ESTAR LIGADA. O CUMPUTADOR DATILOGRAFA A MENSAGEM -

DUP * TURN-ON WRITE ADDRESS KEY, START

PARA QUE 0O OPERADOR LTGUE ESTA CHAVE E DEPBIS DA ROTINA TER SIDO EXECUTADA, NOVA
MENSAGEM E DATILOGRAFADA PARA QUE A CHAVE SEJA DESLIGADA -

DUP * TURN OFF WR1TE -ADDRESS KEY, START

_ A COLUNA UM DO RECGRD DE CONTROLE E PREEN

CHIDA COM UM ASTERYSCO £ AS COLUNAS SEGUINTES. 2-6, COM A PALAVRA CODIGDs DWRAD.
ESTAS COLUNAS DE 1 A 5 DEVEM SER PREENCHIDAS COMO ACIMA, POIS DE TRATA DE SIMBO-
LOS FIXO0S.

AS COLUNAS DE 7-12 SAD RESERVADAS PARA O
ENDERECO DE SETOR ONDE A ESCRITA SERA INICIADA. NA COLUNA 17 SERA COLOCADA A LE
TRA P SE FDR NECESSARIO QUE 0OS ENDERECOS SEJAM ESCRITOS COM FLAG SOBRE O PIGITO
DE MAIS ALTA ORDEM. CASO NAD SEJA NECESSARID O FLAG, ESTA POSICAO DEVE SER
DETXADA EM BRANCO. :

A COLUNA 18 DEVERA SER DEIXADA EM BRANCO
CASD SE DESEJE QUE OS DADDS GRAYVADDS NDS SETORES A SEREM ESCRITOS PERMANECAM
INALTERADOS . CASD SEJA NECESSARIC QUE ESTES DADOS SEJAM APAGADOS, A COLUNA 18
DEVE SER PREENCHIDA COM A LETRA ZI. A ROTINA COLOCARA ZEROS NAS PHSICOES QCUPA-
DAS PELOS DADDS. .

AS CHOLUNAS 21-26 SAD RESERVADAS PARA O
ENDERECO QUE SERA ESCRITD NO PRIMEIRD SETDR A SER GRAVADO € AS COLUNAS 27-32
PARA O ULTIMO ENDERECO A SER ESCRLITQ. -

NO INICIOD DA EXECUCAB DA ROTENA, UMA DAS
MENSAGENS ABAIXO SERA DATILOGRAFADA, DL ACORDG COM O CONTEUDG DA COLUNA 18 (LE-
TRA 7 AUSENTE OU PRESENTE; RESPECTIVAMENTE]) -

HRITE AND SAVE WRITE AND ZERD
SEEK START S70P SEEK START. STGP

AXEXKK XXXXXX XXXXXX XXAXXK XUXAXXKE XXXXXX

—— e —— —— ——
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D COMPUTADOR PARA APOS QUALQUER UMA DAS
MENSAGENS E PARA. PROSSEGUIR BASTA PRESSIONAR A. TECLA. START:DA CONSOLE: G5 GRU-
'POS DE SEIS’ DIGITOS INDICAM 0S ENDERECOS PARA A OPERACAD DE SEEK, "INICIQ £ PA
RADA, RESPECTIVAMENTEL.

. A ROTINA EXECUTA UM=SEEK PARA 0:-ENDERECO
FORNECIDO ‘NAS COLUNAS 7-12 € ESCREVE O ENDERECO ESPECTFICADO PEWSAS COLUNAS ZI=—26
NAQUELE SETOR. O ENDERECGD E~AUMENTADO OE UMA UNIDADE E.ESCRITO"NO PROXIMO SETOR
E ASSIM POR DIANTE ATETQUE' O ENDERECO FINAL SEJA ESCRIIU.. - _

SE @ PROGRAMA NAOD CONSEGUE LOCALIZAR O

ENDERECO ONDE A ESCRITA SERA INICIADA (COLUNAS 7-12), A MENSAGEM ER SK XXXXXX SE
RA DATILOGRAFADA, ONDE XXXXXX E O ENDERECO DO ULTIMB SETOR ENCONTRADO ANTES DE
ENCERRAR AS COMPARACOES. 0S VINTE SETORES DA ULTIMA TRILHA EXAMINADA SERAQ DATI
LOGRAFADOS JUNTO A MENSAGEM E O PROGRAMA PARA. PRESSTONANDO A TECLA START DA
CONSOLEy O PROGRAMA. RETORNA AC CONTROLE DO ANALIZADOR DE RECORDS DE CONTROLE
DO MONITOR £ O PROXIMO RECORD DE CONTROLE SERA LIDO.

ek e el sk sk R o AR A R R A AR AR R R A R R R R R ok Rk Rk R
* RECORD DE * *D‘AL.TRo0DQ'QOOGGOD..I.'QDﬁGO'DOO.'O--.".....-..'D....'..-.l.&.'.‘..-.'."..-. *
¥ CONTROLE , # 1II I I *
* COLUNAS * 12 ki 80 #
E- 3

34 3 e o o e R e R o R ol R o e 4% i 3% el o Aeee 4 ke e e e o el skl el e e e e ol ok de e e e e ok el sk el SR R R

_ ESTA ROTINA PERMITE QUE SEJAM ALTERADOS
DS UADAS DE UM DETERMINADO SETCOR DO DISCGe.. A COLUNA UM BO.CONTRULE DEVE TER UM
ASTERLISCO E AS COLUNAS 2-6 DEYEM SER PREEMCHIDAS COM A PALAVRA CODIGOs DALTR. ES
TAS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA PGLS SE TRATA DE STMBO-
LOS Fix0s. :
. APOS A LEITURA D® RECORD DE CONTRUVLE, SE-
RA BATILEOGRAFADA A MENSAGEM ABAIXG E O COMPUTADOR PARA -

SECTOR

. & OFERADOR DEVE DATILOGRAFAR O ENDERECD
DB SETDR QUE SERA ALTERADO {SETS DIGITAS} £ PRESSIONAR R/S. CASO O OPERADBR TE

NHA ENTRADG COM MENOS DE SEIS DIGITBS OY MAIS BE SEISs A MENSAGEM ABAIXO™ SERA DA
TILOAGRAFADA E A MAQUINA PARA -

SECTOR ADDRESS ILLEGALs START TD RE-ENTER *DALTR

PRESSTONANDO A TECLA START DA CONSOLE,; A ROTINA TORNARA A PEDIR O SETOR E O PRO-
GRAMA PARA A ESPERA QUE O OPERADOR ENTRE CDM 0§ SEIS DIGITES DO ENDERECT DO
SETOR.

APOS A ENTRADA CORRETA DO ENDERECH: g SE-
TOR SERA LIDO E DATILOGRAFADO; DA SEGUINTE FORMA -

LIST HALF XXXXXXXXXX XXX*XXXXXX XAXKAXKKKL XXXHAAXXXY XRAXXAAXXXXX ORIGINAL
ZND HALF XXXXXXXXXX XXXXXXKXEXX XAXAXAXXXARX AXXXXXKAXXX XXXXXXXXXX ORIGINAL

CADA UM DOS GRUPOS DE DEZ OIGITOS TEM AS-
SOCIADD A ELE UM NUMERO. 0S CINCO GRUPOS DA PRIMEIRA METADE DO 'SETOR { 1ST HALF)
TEM ASSOCIADO DS NUMERUS 0ly 02, 03y 04 E 05, RESPECTIVAMENTE € A SEGUNDA HMETACUE
{ZND HALF) OsS NUMERQS 06, 07, 08y 09 E 10, RESPECTIVAMENTE. APOS JgS DADOS
DO SETOR TEREM SIDO DATILOGRAFADOS, A ROTIMA SOLICITA O NUMERO DA SECAQ (OU
SEJA, DE UM DOS GRUPGS DE DEZ DIGIYTOS) QUE SE DESEJA MODIFICAR, POR MEIG DA MEN-
SAGEM DATILOGRAFADA -

SECTION
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C OPERADOR DEVE ENTRAR COM 0S DOIS DIGITOS QUE IDENTICAM CADA UMA DAS SECOES E
PRESSIONAR R/S. CASO © OPERADOR TENHA ENTRADOD COM UM NUMERO MAIOR QUE DEZ, A
MENSAGEM ABAIXDC SERA DATILOGRAFADA E A ROTINA SOLICITA NOVO SETOR -

SECTION NUMBER ILLEGAL, START TO RE-ENTER *DALTR

QUANDO O NUMERD FORNECIDO ESTA ENTRE Q1 E
10y A SECAU SOLICITADA E DATILOGRAFADA, NA SEGUINTE FORMA -

XXXXXXXXXX TYPE CHANGE

0 OPERADOR DEVE ENTAO ENTRAR COM A SUBSTITUICAODO DIRETAMENTE ABAIXO DA SECAD DATIL
LOGRAFADA. 05 DIGITOS QUE NAD SOFRERAD ALTERACAD PCDEM SER REPETIDOS QU O OPERA
DOR PODE DATILOGRAFAR UM XIS {(X) ABAIXO DO MESMO.
PARA CACA NUMERO DE SECA0 FORNECIDO, @

OPERADOR ENTRA COM' AS MODIFLCACDES PELA MAQUINA DE ESCREVER, NUMA LEITURA AL
FANUMERIC A. 0S DIGITOS DE I A 9 SAQ DATILOGRAFADOS NAS TECLAS CORRESPONDENTES,
MAS 05 DIGITOS DE 1 A 9 COM FLAG O SAO ATRAVES DAS LETRAS J ATE R. ZEROS COM
FLAGS, BLANKS NUMERICDS, RECORDS MARKS E GROUP MARKS COM FLAGS ENTRAM ATRAVES DO
SINAL DE MENOS (=}, ARROBA (a)s LETRA W E LETRA Gy RESPECTIVAMENTE.

: PARA CADA NUMER{Q DE SECAQ FORNEC]DO, SO~
MENTE UMA SECAD SERA DATILOGRAFADA. AINDA. ASSIM, O OPERADOUR PODE MODIFICAR AS
SECOES QUE SUCEDEM AQUELA SE ELE PROSSEGUIR DATILOGRAFANDO ALEM DOS DEZ DIGITOS
DA SECAD FORNECIDA. PARA EXEMPLIFICACAD, VAMOS SUPOR QUE QUE O OPERADOR PEDIU A
SECAD DOIS (02} E OBTEVE -

1221122112 TYPE CHANGE

SE O OPERADOR DESEJAR TAMBEM MODIFICAR A
SECAU TRES {(03), ELE PODE PRUCEDER COMO ABAIX® -

1221122112 TYPE CHANGE
" XXXB8X9XIX 8BBBBBBXXXY

05 DIGITDS DE DRDEM 1y 2y 3¢ 4y 5¢ 6 E 10
DO SETDR TRES SERAD TAMBEM MODIFICADOS JUNTAMENTE COM OS DIGITOS DESEJADOS DO SE
TOR DOYIS. O ESPACO ENTRE O ULTIMO DIGITO DO SETOR DDIS E @ PRIMEIRG DO SETOR
TRES NAQ SERA LEVADO EM CONSIDERACAGD MAS SOMENTE SERAD PERMITIDOS CEM DIGITOS IN
CLUINDD 0OS ESPACDS. CASD O OPERADOR ENTRE COM MAIS DIGITOS DO QUE O SETDR PODE
CONTERy A MENSAGEM ABAIXD SERA DATILOGRAFADA E O COMPUTADOR PARA -

TYPE~IN EXCEEDS'SECTQR'LENGTHg START

O OPERADOR DEVE PRESSIONAR A TECLA START DA CBNSULE 'E ENTRAR COM UM NOVO ENDERE-
CODE SETOR.

SE O OPERADOR NAD FIZER ALTERACDES E PRES

SIONAR R/Sy A MENSAGEM ABAIXO SERA DATILOGRAFADA E O CBMPUTADOR PARA A ESPERA
QUE O OPERADOR ENTRE COM A CORRECAD -

CORRECTIONS HAVE NOT BEEN ENTERED

APOS EFETUAR A MODIFICACAD, G OPERADOR DE
VE PRESSTONAR A TECLA R/S. A ROTINA FARA COM QUE O SETOR ORIGINAL E O MODIFICA
DO SEJAM DATILOGRAFADOS, DA SEGUINTE FORMA -

1ST HALF XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX XXXXAXXXXX XXXXXXXXXX ORIGINAL
1ST HALF XXXXXXXXNX XXNNNNXNNN XXXXXXXXXX NNNNNNNMNN NNNNNXXXXX CORRECTED
2ND HALF XXXXXXXXXX XXXXAXXXXX XXXXXXXXXX XXXAXXXXXXX XXXXXXXXXX ORTGINAL
2ND HALF XXXXXXNNNN JOCNNNNXNNN XX XXNNNNNN XXXXXAXXXX NNNNNXXXXX CORRECTED
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A RGTINA SOLICITARA NOVA SECAC, DATILOGRA
FANDO A MENSAGEM™  SECTION E SE D DPERADOR DESEJAR ENTRAR COM NOVA SECAD, BAS-
TA FORNECER 0 NUMERO ASSUCIADO A ELA E PRESSIONAR A TECLA R/S.

QUANDO O DOPERAUOOR SE DER POR SATISFEITO
E DESEJAR ENCERRAR O SETOR QUE ESTA MODIFICANDO, BASTA ENTRAR COM UM RECORD MARK
AFOS A ROTINA ENVIAR A MENSAGEM SECTION E PRESSIONAR R/S. A ROTINA ESCREVE-
RA O SETUR MUDIFTICADO NO DISCU E DATILOGRAFARA A MENSAGEM - '

DISK SECTOR DDODDD CORRECTED

ONDE DODDDDD £ O ENDERECO DO SETEGR QUE FOI MODIFICADO.

APDS ESTA MENSAGEM A ROTINA PEDE NOVO SE-
TORy ATRAVES DA MENSAGEM SECTOR. SE U OPERADDR DESEJAR ENCERRAR A ROTINA, BAS
TA ENTRAR COM UM RECORD MARK APDS A MENSAGEM SECTOR. O CONTROLE PASSARA AD SU
PERVISOR E UM NOVO RECORD DE CONTROLE DO MONITOR SERA LIDO.

Fapske Aok e ok R R AR kO 3R o Je okl o oo kR ok el e ok o e e okl ol e o R A e R
¥ RECORD DE * #DDUMPAAAAAATIIINPM.SSSSSSTTTTTTeascccnnncsonsovacsncanannsnse X
* CONTROLE = 1 I I I 11 I I I *
* COLUNAS =% 12 7 13 17 1921 27 33 80 *
F AR A 3 e AR A AR ook sk ek de el o sk A o oK sk s e e A o ke A e o e e e o e e e et AR

ESTA ROTINA TRANSFERE DADOS 00 DISCD PARA
A MAQUINA DE ESCREVER, FITA DE PAPEL, CARTOES OU IMPRESSORA. ESTA ROTINA PERMI
TE AU OPERADUR PRESERVAR 0O CONTEUDO ORIGINAL DOS RECORDS ANTES DE SEREM MODIFI-
CADOS.
: ESTA ROTINA PODE SER USADA PARA DOBTER
QUALQUER UM DOS ITENS ABAIXOy NA FORMA DE SAIDA QUE O OPERADOR DESEJAR -

PROGRAMAS OU DADOS IDENTIFICADOS PELO NOME
PROGRAMAS OU DADOS IDENTIFICADOS PELO NUMERD DIM
DADOS LIMITADOS POR DOIS SETDRES

TABELA DOS NUMEROS DIM

‘TABELA DE EQUIVALENCIA

LISTA DE AREAS DISPONIVEIS NO DISCB

-TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS

AS COLUNAS DE 1-6 SAD CONSTITUIDAS DE UM
ASTERTSCO NA COLUNA UM SEGUIDO DA PALAVRA CODI1GO, DDUMP. ODEVE SER ESCRITO COMD
ACIMA POIS SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS.

NAS COLUNAS 7-12 SERA COLOCADO © NOME DO
PROGRAMA, CONFORME ELE APARECE NA TABELA DE EQUIVALENCTA. SE A LETRA M ESTIVER
PRESENTE NA COLUNA 18 DESTE CONTROLE, O NOME OU O NUMERO DIM DO PROGRAMA DEVEM
ESTAR PRESENIES, MAS NAD E"NECESSARIO QUE AMBOS SEJAM ESCRITOS.

AS COLUNAS 13-16 SERAD PREENCHIDAS COM O
NUMERO OIM CORRESPONDENTE AO PROGRAMA. SE A LETRA M ESTIVER PRESENTE MA COLU
NA 18 DESTE CONTROLE, QO NUMERTO OU O NOME DO PROGRAMA DEVEM ESTAR PRESENTES, MAS
NAD E NECESSARIQ QUE AMBOS SEJAM ESCRITDS.

NA COLUNA 17 SERA COLOCADO UMA LETRA QUE
IDENTTFICARA O° METO 'DE SAIDA, COMO ABAIXO -

P - FITA DE PAPEL
C - CARTAD
L - IMPRESSORA

A COLUNA 18 SERA OCUPADA COM UM DBS SE—
GUINTES CODIGHS -
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I ~ PARA O MAPA DE IDENTIFICACAGQ 0O DISCO.
E'~PARA A TABELA DE EQUIVALENCIA.
) A — PARA DBTER A LISTA DE AREAS DISPONLIVEI'S NO DIS-
CE TVER 'COLUNA '19).
S, - PARA G@BTER’ A TABELA OE SEQUENCTA DE PROGRAMAS
"TVER"CHEUNE 197 "

"PROGRAMA IDENTIFTCADD PELAS COLUNAS 7-12 €U
I3=16 DESTE CONTROLCE. o
L - OS SETORES LIMITES SERAQO ESPECIFICADQS.PELAS CO
'LUNAS" 21-26 E 27—32 DESTE CONTRODLE.
' A COLUNA 19 SOMENTE SERA PREENCHIDA SE A
OPCAQ EXERC.IDA NA. COLUNA ANTERIOR FORAM AS  LETRAS A OU S. NESTE CASO, A COLUNA
' 19 'DEVERA’ DEVERA CONTER O NUMEROQ DO"MODULO DO DISCO SOBRE O QUAL A OPCAG SERA
EXERCIDA. OS NUMERQS DE MODULOS POSSIVEIS $A0 0 1, 2 E 3.
AS COLUNAS 21-26 E 27-32 DEVERAD SER PRE-
ENCHIDAS COM O ENDERECD" INICTAL DE SETOR (LIMITE INFERIOR) € O FINAL (LLMITE SU-
FERIORY, RESPECTTVAMENTE.  0S COMENTARIOS PODERAD SER ESCRITDS A PARTIR DA COLU
NA 33 PO CONTROULE.

. POR MEIQ DESTA ROTINA PODEMOS ESCREVER
PELA"MAQUINA: DE ESCREVER, FITA PAPEL, CARTGES OU IMPRESSORA O CONTEUDG DE QUAL~
QUER’ NUMECRD 'DE SETORES DE DISCO. A ESCRITA COMECA PELO PRIMEIRO SETOR ESPECIFI -
CADD PELO REGISTRO"DIM £ TERMINA APOS ESCREVER TOUOS OS SETORES OPERADOS (VER RE
SISTRU DIM),. QUARDO' 0 INICIO E ESPECTFICADO DE QUTRA FORMA; OU SEJA, ATRAVES
DAS" COLUNAS 21-269 A ESCRITA. COMECA POR ESTE SETOR E TERMINA AQ ENCONTRAR O SE-
TOR ESPECIFIC ADO PELAS' COLUNAS 27-32.

' o R 0S CARTOES E-A FITA DE PAPEL SERAD PERFU-
RADOS NUMERIC AMENTE E CONTERAD RECDRUS MARKS £ GROUP MARKS. 0S ESPACOS NUMERT-
COS. RESULTARAD EM 'COLUNAS. EM BRANCO, NA IMPRESSORA OS NUMERDS COM FLAGS SERAC
REPRESENTADOS PELO: GRUPQ -DE'LETRAS DE J-R. 0O RECORD MARK E GROUP MARK COM
FLAG SERAD REPRESENTADOS PELA. L'ETRA. W E LETRA Gs° RESPECTIVAMENTE. '

: _ o QUANDO™A 'SATBA E OBTIDA APOS UMA COMPILA~
CAD LVER CONTROLES SP$)y A0 FINAL DO PROGRAMA SEGUIRA UM GRUPG. DE DIGITOS, CONS—
‘TITUIDO PAR CINCO NOVES {99999}, SEGUIDB DE UM RECORD MARK, 69 ZERDS E UMA SE—
QUENCTA DE ALGARISMOS. - TODO PROGRAMA OBJETG ESCRITO EM LINGUAGEM FORTRAN QU
SPS_SERA SEMPRE: SEGUIDO DESTE COMJUNTQ DE: DIGITOS, VARIANDD APENAS A SEQUENCL A,
CONFORME SE TRATE DE" COMPILACAQ DE PREGRAMA ESCRITE EM LINGUAGEM FORTRAN OU SPS.
' _ @ FORMATO DE SAIDA DE UM PROGRAMA OU DA-

DOS DEPENDERA DO MEIQ WTILIZADO PARA A SAIDA; CONFORME ABAIXD -

CARTOES - CADA GRUPD DE TRES SETORES (300 POSICOES) SERAQ PERFURABDS EM QUATRO
SUCESSTVOS CARTOES. CADA CARTAD TERA 75 COLUNAS PERFURADAOS COM OS5 DADOS DO DLS-
CO E MAIS CINCO CBLUNAS PERFURADAS CBM UMA SEQUENCIA DE CINCO ALGARISMOS. SE 0S
DADOGS OCUPAREM APENAS DOIS SETORES, SERAQ PERFURADOS TRES CARTDES £ NO CASO DE
OCUPAR SOMENTE UM SETOR, SERAB PERFURADOS DEIS CARTBES .

APOS 0. ULTIMO CARTAQ DE DADOS SERA PERFU-
LUNA SEISs ZEROS NAS. COLUNAS T=75"FE UMA SEQUENCIA BE NUMERBS NAS COLUNAS 76-80.

FITA. OF PAPEL - A SAIDA SERA IDENTICA A DE CARTBES, 'EXCETO QUE 0S CINCO DI-
6ITOS FINALS DECADBA CARTAD {COLUNAS 76-80) NAD SERAD PERFURADDS NA FLITA. QO HL
TIMOSETOR SERA "SEGUIDD DE UMA SEQUENCIA DE DIGITOS QUE 'SERVIRAD DE CONTROLE DE
CARREGAMENTO NA HIPOTESE 00 CONTEUDO DA FITA VIR A SER CARREGADO NO OISCO.
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 TMPRESSORA - O FﬁKHﬁTU“pETSﬁTDﬁﬂEfDE'IOO'DTGTTUS (UM SETDR) POR LIMHAs; EXCECAO
FETTI'A“TIBELA“DE?EQUIVhLENCTA”E.A?UISTA_DE AREASTDTSPONIVELIS NO DYSCE. '

: _ _ A LTSTA DE AREAS DISPONIVEIS NG DISCH SE—
RA TMPRESSA. 80 SEGUTNTE"MUDO - '

AAAAA .
BBBBB CCCCT
BBBBE TLLLT

ONDE AAAAA'E“U"NUHERU”UE'TBENTTFFKﬁCﬁU DO DISCO, BBBBB E O 'ENDERECO INICIAL DE
UMA AREA NAD UTIUIZEBA DO DTSLR € TCTLC E- D ENDERECD 00 FIM DESTA' AREA.

. 'A“TIBELN“UE]EQUYVALENCTA'E“THPRESSI comMe
ABAIXOQ - '

NNNNNN TITT  NNNNNNETIT  NNNNNN I1YT  NNNNNN IIIT  NNNNNN T11I

_ NNNNNN TTTT  NNNNNN TIIT  NNNNNN TTII NNNNNN ITIT  NNNNNN ITT1
ONDE "NNNNNN ¥ O NDME AUFABETTCOE IIII E 0. NUMERD DIM.

S e R R A ek e gt R o N R A A A A o R AR R A AR RO R AR R TH
* RECORD DE =*- ?pﬁUADlAAAAA.;...FITTSSSSSSTTTTFIUUUUUQVMVVVXXXXXNLJHHHFFF.D.. ®
* CONTROLE * 11 I I I 1 I I 1 I 11 1 I 1T *
# TCDLUNAS * 12 7 12 17 al 27T 33 39 44 B0 52 55 608BQ *
s e et AR A IO o A A A AR A A A AR A ok AR AR AR A A R R R AR R AR

_ ‘ ' ESTA"ROTINA E EMPREGADA PARA CARREGAR PRO
GRAMAS DBJETO ESCRTTOS EM°LINGUAGEM “FORTRAN OU SPS . NOS DISCUS.  OS-PROGRAMAS
OBJETO PODEM SER DBTIDOS: ATRAVES -

1 ~"DOS CONTROLES DE COMPTLATAD (SPS) *DUTPUT PAPER TAPE E * QUTPOT TARD.
2 ~DA ROTINA  *DDUMP. -

o AS COLONAS DE 1-6 SAD CONSTITUTDAS DE UM
ASTERTSCO Nﬁ‘CﬂtUﬁa?BMfSEGUIDU DA PALAVRACDBIGE, DLODAD. DEVE SER ESCRTIOD CBMD
ACTMﬂ“PGTS‘SE'TRITIeUEﬁSIMEDUUSWFTXUSQ )
_NAS CGEUNﬁS-:?flz SERA COLOCABD @ NOME DO
PROGRAMA A SER ‘CARREGADO NOS DISTOS E AS CBLHNASJI7§ZQ SERAD PREENCHIDAS cam O
NUMERGD DIM QUE SE BESEJA ASSGCTAR AD PRDGRAHA. 0. NBME E O. NUMERD '"NAB PODEM SER
[DENTICOS A QUALQUER OUTRO JA OTTILIZADD: ‘B CONTEUDG DAS COLUNAS 13-16 NAD SERA
PROCESSADD. . '
NAS COEPNAS:Zl—Zb SERA COLOTADO O ENDERE-
CO DO PRIMEIRD SETOR DO CILINDRO OE TRABALHD .QUE CONTEM Q PROGRAMA QUE SERA ARMA
IENADC. " U PRIMETRU"BTGTTO;“UESTEFENUEREEE;DEHE SER 1l¢ 3, 50U 7.
] © RS THLYNAS 2732 SERAD PREENCHIDAS TOM O
ENDERECO DO ULTIMO SETHOR DEHCT[TNDRDTUEWTRABELHB'QUE CONTEM O PROGRAMA QUE SERA
ARMAZENADO. O PRIMEIRD PYGITD DESTE ENDERECU_DEVE‘SER.lt 3, 50U T.
U'ENUEKEQG”NB"DISCB ONDE 0 PROGRAMA SERA
CARREGADO DEVE SER COULOCADD NAS CULUNASA33§38¢_ FSTE ENDERECU NAD PODE SER DE-
UMA “POSTICAOD DENTRD DA™ AREA DE“TRAB&EHD'DO'UﬂSCUu JA QUE ESTA ROTINA NAR PERMITE
QUE UM "PROGRAMA SEJA CARREGADO NA AREA'DE'TRKBALHU'DUS"DIStnSo ESTAS COLUNAS PO
DEM SER DEIXADAS €M BRANCO SE O PROGRAMADOR NMAD QUIZER ASSINALAR ESTE ENDERECO.
QUANDD C PROGRAMADOR ASSINALAR O ENDERECCT, O PRIMEIRD DIGITOD DD MESMO DEVE COME~
CAR POR 1, 3, 50U 7. '

AS COLUNAS 39-43 DEVERAD CONTER O ENDERE-
CO DE MEMORIA PARA UM PROGRAMA QUE SERA ESCRITO NO DISCO TAL £ QUAL ELE 3E ENCON
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TRA NA MEMORIA.. 'ESTEENDERECO SERA COLOCADD NA PARTE CCCCC DO REGTSTRO  DIM
‘ASSOCTADO" AG ‘PROGRAMA.

_ 0 ENDERECO DA PRIMEIRA INSTRUCAQG: DO.PRO
GRAMA A SER "EXECUTADA DEVERA PREENCHER ‘AS 'COLUNAS 44-48. ESTE ENDERECD SERA CO-
LOCADO NA-PARTE. EEEEE DO REGISTRE OIM "ASSUCIADO. ESTE'ENDERECE SERA UTILTZADD
PARK LETTURA DE PROGRAMAS ARMAZENADOUS 'NO DISCO PELAS ROTINAS DE-ENTRADA/SATDA:
o A COLUNA 49" DEVERA "CONTER 0 ME10 DE ENTRA
DAs DE ACORDO..COM: 0. CODLGOD

C - CARTOES

P~ FITA DE PAPEL .

D' - CILTNDROS DE TRABALHO DO DI SCO

) A COLUNA- 50 CONTERA INFORMACOES A RESPEI
TO DO CARREGAMENTO, 'DE" ACORDO"COM 0 TODIGO -

I - QUANDO ‘0" PROGRAMA 'E PARA SE CARREGADO TAL £ QUAL SE ENCONTRA NA ME-
MORTA..

S - SE ©: PROGRAMA A SER CARREGADO ESTA NG 'FORMATO DE SATDA OBTIDO ATRA
VESTDOS CONTROLES DE COMPILACAD FORTRAN QU SPS (VER *QUTPUT CARD E
*QUTPUT PAPER TAPE — CONTRQLES OE COMPILACAO SPS).

M — SE O PROGRAMA A SER "CARREGADO ESTA NO FORMAT@ DE SAIDA MENCIGNADOD
'ANTERTORMENTE (LETRA S) € DEVE SER CONVERTIDO PARA UMA FORMA IMEDTA
TAMENTEEXECUTAVEL PARA. SER CARREGADO NO DISCO.

A COLUNA: 51 BEVERA CONTER A LETRA P SE
© O PROGRAMA A'SERLESERITU'NG”DISEH'DEVE'TERTDS'ENUEREQUS DOS "SETORES '0CUPADOS COM
“ELE SO08 A 'PROTECAES DOSREAD ONLY FUAG. CASO NAD "SEJA 'NECESSARI'A ESTA 'PRDOTECAD,

A COLUNA 51 DEVE "SER™DEIXADA EM BRANCD.

AS COLUNAS 52-~54 DEVEM CONTER TRES DIGI

TOS, ONDE O PRIMETRO SERA O DIGITO INDICATIVD D@ MODULG (0, 1, 20U 3) € g5 DOIS

SEGUINTES O NUMERE DE .UM CILINPRO {ENTRE 00 € 99). ESTE NUMERO DEFINIRA O LIMI
TE MATS BAIXO ONDE O PROGRAMAPODERA” SER GRAVADO.
: AS COLUNAS 55-57 DEVEM CONTER TRES DIGI

TOS, ONDE O PRIMEIRO -SERA O BIGITO INDICATIVO DO MOBULO {6, 1, 206U 3) E 05 DOIS
SEGUINTES O NUMERO DE UM CILINDRO (ENTRE 00 E 99). ° ESTE NUMERG DEFINIRA DO LIMI
TE MATS ALTO ONDE O PROGRAMA PODERA SER GRAVADO. 'SE AS COLUNAS 33~38 DESTE CON
"TROLE ESTIVEREM PREENCHIDAS, AS COLUNAS 52-27 'SERAO IGNORADAS PELA ROTINA.

B : A COLONA 60 DEVERAESTAR EM BRANCO SE O
PROGRAMA A SER CARREGADO E UM PROGRAMA OBJETO ESCRITO ‘EM  LINGUAGEM FORTRAN QU
SPS E NAD REQUER ' 'SUBROTINAS. 'QUANDD O PROGRAMA OBJETO REQUERER SUBRCTI-
NAS, ESTA COLUNA PODE SER. PREENCHIDA .COM. QUALQUER CARACTER.

A ROTINA *DLOAD PERMITE A0 PROGRAMADOR —

1 ~ ASSOCIAR AD ‘PROGRAMA UM NOME: QUE“SERACOLOCADO 'NA TABELA DE EQUIVALENCI A,

2 - ASSOCIAR AO PROGRAMA UM NUMERO™DIM QUE 'SERA COLOCADO NO REGISTRO DIM E Na
TABELA DE EQUIVALENCIA.

3 - ESPECIFICAR UMA AREA DO DISCO PARA GRAVACAD DO PROGRAMA.

4

= ARMAZENAR JUNTO AD PROGRAMA UM ENDERECO PARA INICIO DA EXECUCAD DO PREGRAMA
E COLOCA-LO NO REGTISTRO DIM.

5 - PROTEGER 0S SETORES NOS QUAIS TOI ESCRITO © PROGRAMA ATRAVES DO READ ONLY
FLAG.

6 - ESPECIFICAR UM CILINDRO ONDE SERA GRAVADO O PROGRAMA, SEM ESPECIFICAR O SE-
TOR DESTE CILINDRO. ISTQ PERMITIRA QUE PROGRAMAS CORRELATOS SEJAM ARMAZE
NADOS NO MESMO CILINDRO, EM SETORES SUBSEQUENTES.

7 - CARREGAR PRUGRAMAS PRONTAMENTE EXECUTAVEIS {TAL E QUAL SE ENCONTRAM NA MEMO
REA) QU NG FORMATO OBTIDO ATRAVES DO CONTROLE *DDUMP OU COMPILACAQ SPS OU
FORTRAN (VER CONTROLES DE COMPILACAD SP3}. PERMITE TAMBEM CONVERTER UM
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PROGRAMA OBTIDO NESTE ULTIMO FORMATO PARA O PRIMEIRD, PRONTAMENTE EXE-
CUTAVEL. '
QUANDO 0 PROGRAMADOR ASSINALA UMA AREA PA
RA ARMAZENAZEM DO PROGRAMA (COLUNAS 33-38 DO CONTROLE =#=DLOAD), UM QUTRO PROGRA-
MA EVENTUALMENTE UOCALIZADO NESTA AREA SERA MUVIDO PARA A ARFA IMEDIATAMENTE SUB
SEQUENTE, ABRINDD ESPACO PARA O NOVD PROGRAMA E SEM APAGAR D ANTERIOR. ESTA MO
VIMENTACAC DO PROGRAMA JA ARMAZENADO PARA ABRIR ESPACO PARA A ARMAZENAGEM DO NO-
VO SOMENTE E EFETUADA SE O ANTIGO PROGRAMA NAO TIVER SIDO PERMANENTEMENTE ASSI-
NALADO A ESTE ENDERECO DE SETOR OU NAD ESTIVER SOB A PROTECAD DD READ ONLY FLAG.
NESTE CASO, O NOVE2 PROGRAMA NADO SERA CARREGADO.

e e e e e s o sl o R R AR A A A e ok A R R R Rk R kAR Rk R R R R kR R R R E RS
#* RECORD DE * #DREPLAAAAAATIIIIIVJSIISSSSSSTTT T T Teoooes CCCCCEEEEENLKD o s aaanannse *
# CODNTROLE =* I1 1 I 1 1 I i I I I 1 I =
* COLUNAS =® 12 7 13 17 21 27 32 39 2y 49 51 80 %
st s ok oo oo o oA o o e S e oo oo o o e e e e e e o o ok o ool e o sk ook e ook s e o stk o AOR ROk A R A e A oK

: ESTA ROTINA SERVE PARA RECOLOCAR PROGRA
MAS NO DISCO APOS MODIFICACOES, OU MESMO NOVOS PROGRAMAS. PODEM SER CARREGADOS
NO DISCO A PARTIR CARTOES, FITA DE PAPEL OU MESMO DE OUTRA AREA DO 0ISCO. ESTA
ROTINA TAMBEM PERMITE AD PROGRAMADOR CARREGAR PROGRAMAS NA AREA DE TRABALHO DOS
DISCOS.

AS COLUNAS 1-6 SAUD CONSTITUIDAS DE UM AS—
TERISCO SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO, DREPL. ESTAS COLUNAS PRECISAM SER ESCRITAS
COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS. .

AS COLUNAS 7-12 SERADO PREENCHIDAS COM Q
NOME ALFABETICO DO PROGRAMA E AS COLUNAS 13-16 COM O NUMERD DIM ASSOCIADD  AO
PROGRAMA, CASQC ELE ESTEJA ARMAZENADD EM OUTRA AREA 0O DISCO. 0 PROGRAMA
ANTIGC: JA ARMAZENADO, SERA APAGADO ANTES.DO NGVO PROGRAMA SER ARMAZENADOD.

NAS COLUNAS 17-20 SERA COLDCADO O NUME-
RO DIM QUE IDENTIFICARA O NOVO PROGRAMA A SER RECOLOCADO.

SE O PROGRAMA A SER CARREGADO ESTIVER NOS
CILINDROS DE TRABALHC DO DISCO; AS COLUNAS 21-26 DEVEM SER PREENCHIDAS COM O
ENDERECO DD SETOR ONDE O PROGRAMA SE INICTIA., O ENDERECO OO0 SETOR ONDE O PROGRA-
MA TERMINA DEVE SER COLOCADD NAS "COLUNAS 27-32. 0 PRIMEIRD DIGITC DE AMBOS OS5
ENDERECCS (FINAL E INICIAL) DEYE SER ls 3, 5 OU 7.

AS COLUNAS 39-43 DEVERAO CONTER O ENDERE-
CO DE MEMORIA PARA UM PROGRAMA QUE SERA ESCRITO NO DISCO TAL E QUAL ELE SE ENCON .
TRA NA MEMORIA. ESTE ENDERECD SERA COLOCADO NA PARTE CCCCC DO REGISTRC DIM
ASSOCTADO AD PROGRAMA.

o 0O ENDERECOC DA PRIMEIRA INSTRUCAD DO PRO
GRAMA A SER EXECUTADA DEVERA PREENCHER AS COLUNAS 44-48. ESTE ENDERECO SERA CD-
LOCADO NA PARTE EEEEE DO REGISTRO DIM ASSOCIADOC.

A COLUNA 49 DEVERA CONTER O MEID DE ENTRA
DA, DE ACORDO COM O CODIGD -

C - CARTOES
P - FITA DE PAPEL
D -~ DISCOS

_ COLUNA 50 CONTERA INFORMACDES & RESPE]
TO DO CARREGAMENTO, DE ACORDO COM O CODIGO -

1 QUANDD ©. PROGRAMA & PARA SE\ CARREGADD: TAL E ‘QUAL -SE' ENCONARA NA ME-
MORT A+ '

~ 'SE- 0 PROGRAMWA;A SER/ CARREGADI: / ESTA NO. FORMATO DE/'SAIDA DBTIDO ATRA
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VES DOS CONTROLES DE COMPILACAD FORTRAN OU SPS (VER *QUTPUT (ARD E
*0UTPUT PAPER TAPE - CONTROLES DE COMPILACAD SPS).

M - SE O PROGRAMA A SER CARREGADO ESTA NO FORMATO DE SAIDA MENCIONADO
ANTERIORMENTE (LETRA S} E DEVE SER CONVERTIDO PARA 'UMA FORMA IMEDIA
TAMENTE EXECUTAVEL PARA SER CARREGADO NO DISCO.

A COLUNA 51 DEVERA CONTER A LETRA P SE
O PROGRAMA A SER ESCRITO NO DISCO DEVE TER 0S ENDERECOS DOS SETURES OCUPADOS COM
ELE SOB A PROTECAD DO READ ONLY FLAG. CASD NAO SEJA NECESSARIA ESTA PROTECAD,
A COLUNA 5] DEVE SER DEIXADA EM BRANCO.

A COLUNA 60 DEVERA ESTAR EM BRANCO SE O
PROGRAMA A SER CARREGADO E UM PROGRAMA OBJETD ESCRITO EM LINGUAGEM FORTRAN QU
SPS E NAQD REQUER SUSROTINAS. QUANDD O PROGRAMA OBJETO REQUERER SUBRDTI-
NAS, ESTA COLUNA PODE SER. PREENCHIDA COM QUALQUER CARACTER.

POR MEID DESTA ROTINA E POSSIVEL DAR DOIS
QU MAIS NOMES A UM PROGRAMA, PARA I5T0, BASTA RECARREGAR O PROGRAMA SOBRE A
AREA QUE O MESMO OCUPAVA ORIGINALMENTE NO DISCO, USANDO UM NOME DIFERENTE OO
ORIGINAL. DESTE MODD 0O PROGRAMA PODERA SER CHAMADD POR AMBOS OS5 NOMES, DES-
DE QUE ESTES NOMES NAO SEJAM APAGADOS DA TABELA DE EQUIVALENCIA.

ESTA ROTINA TAMBEM PERMITE RECARREGAR UM
PROGRAMA SOBRE A AREA QUE ELE MESMO OCUPAVA ANTERIORMENTE, ADICIONANDD A PROTE-
CAOD DO READ ONMLY FLAG. PDREM, UM PROGRAMA PERMANENTEMENTE ASSINALADU A UM ENDE
RECDO 0O DISCO NAD PODERA SER RELDLOCADO POR  ESTA ROUTINA. PARA TSTO SERA NE
CESSARIO UTILIZAR DUAS OUTRAS ROTINAS, *DELET E *DLOAD.

ge ot s oft ot o o s s s s g e e o s s s ol o ek obe ol s o 3 She sl o ool e o ol e ool o ke ok el ke ol o e ok e o e sk ok ok kol ke N R ek K o o
*‘RECURD DE * *DELE"‘&AAAAA‘IIII.......II.........'...I...0........"......... *
* CONTROLE % II I 1 I =*
* COLUNAS * 12 T 13 80 =
s e e sfeole o 40 o 30 3% o SR 0 8 AR K e sbobe ol o o o e o o oo ok ool it e o s s e i o o e o ool o i ke 3Rk A o 6 Ao e ot e el e e e e e e sk ke e o

ESTA ROTINA E UTILIZADA PARA APAGAR UM
PROGRAMA D0 DISCO E REMOVER 0 REGISTRO DIM ASSOCTADO A ELE DA TABELA DE
SEQUENCIA DE PROGRAMAS E DA TABELA DE EQUIVALENCIA, MESMO QUE O PROGRAMA
TENHA MAIS DE UM NONE, QUANDD UM PROGRAMA E APAGADDO POR MEIO DESTA ROTINA,
A PROTECAC DO READ ONLY ~FLAG E REMOVIDA E 0S PROGRAMAS SITUADOS LOGO APOS
A ELE SAD MOVIDOS ATE TERMINAR A AREA QUE O MESMOD OCUPAVA NO DISCO.

AS COLUNAS 1-6 DEVEM SER PREENCHIDAS POR
UM ASTERISCO, SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO, DELET. ESTAS COLUNAS DEVEM SER ESCRI-
TAS COMO ACIMA, JA QUE SE "TRATA DE SIMBOLOS FIXDS.

NAS CDLUNAS 7-12 DEVE SER COLOCADO O NO
ME ALFABETICO DO PROGRAMA A SER APAGADD, DD MESMC MODO QUE ELE APARECE NA TABELA
DFE EQUIVALENCIA.

AS COLUNAS 13-1& DEVEM CUBNTER 0O NUMERO
OIM ASSOCIADO AO PROGRAMA A SER APAGADO. E NECESSARIO QUE O NOME QU O NUMERD
DIM SEJA FORNECIDOs MAS NAO E PRECISO QUE AMBOS ESTEJAM PRESENTES. CASD ESTE-
JAM, O NOME ALFABETICD PREVALECERA SOBRE O NUMERD DIM FORNECIDO.

A AR 3 2 K R A A R R Ao AR R SR A A R K
* RECORD DE * +*DCOPYAAAAAAIITI«aeoSSSSSSTTTTTTUUUUUY aencesvervscbovsvesacens *
“x CONTROLE * 1] I i B I ! i T1lo»
*  COLUNAS x* 12 T 13 21 27 33 51 80 *
A0 24 T AT o AR 0 o 2 26 0 o 3 4 e 3 2 2 A R o S o A K KA e SR S A A AR R A A R

- ESTA ROTINA E USADA PARA COPIAR DADGS QU
PROGRAMAS NO C1SCC EM QUALQUER AREA NAD OCUPADA, INCLUINDQ OS5 CILINDRCOS DE TRABA
LHO. 0 PROGRAMA A SER COFIADO ODEVE SER ESPECIFICADT POR INTERMEDIO OO NUMERO
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DIM, PELD NOME ALFABETICOD OU PELO PRIMEIRGC ENDERECO DOS SETORES QUE ELE oCuPa,
‘QUANDO"ESTA ROTINA E UTILIZADAs, O MAPA DE IDENTIFICAO DO DISCO E O PROGRAMA ORI-
GINAL PERMANECEM INALTERADODS. ' _
: 0 PROGRAMA NAO PODE SER COPIADD PARA UMA
AREA JA ASSINALADA POR OUTRO REGISTRO DIM, EXCETO PARA A AREA DE TRABALHO { NUME—
RO OIM 0001). SE O PROGRAMADOR DESEJAR, 0S CILINDROS COPIADOS PODEM TER 035 SEUS
SETORES SOB A PROTECAD DO READ ONLY FLAG, EXCECAD FEITA AQS CILINDROS DE TRABA-
LHO ONDE NAC E POSSIVEL, POR MEID DESTA ROTINA, COLOCAR 0S FLAGS DE PROTECAQ.
_ A ROTINA *DCOPY PERMITE QUE 0S DADOS DE
UMA PORCAD DA AREA DE TRABALHO DO DISCO SEJAM COPIADOS PARA OUTRA PORCAD, INCLU-
SIVE PARA OUTRA PORCAO DENTRO DA AREA DE TRABALHO. NESTE CASO, A ROTINA NAO VE
RIFICARA SE OS5 DADOS ESTAO SENDO SUPERPOSTOS A OUTROS DENTRO DA AREA DE TR A~
BALHO. NAD SERA POSSIVEL COPIAR UM PROGRAMA PARA 0S CILINDROS DE TRABALHO UM
PROGRAMA TAD LONGO QUE EXCEDA 0S5 LIMITES DESTES CILINDROS.
CAS0 SEJA ENCONTRADO SETORES SOB A PROTE-
CAD DD READ ONLY FLAG DURANTE A COPIA, ESTA SERA ENCERRADA NAQUELE SETOR E SERA
ENVIADA UMA MENSAGEM DE ERRO.
AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAQD CDNSTITUI-
DAS DE UM ASTERISCO NA COLUNA UM, SEGUIDD DA PALAVRA CO0IGL, DCOPY. ESTAS COLU-
NAS DEVEM SER ESCRLTAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS.
: 0 NOME ALFABETICO DO PROGRAMA A SER COPIA
DO DEVE SER ESCRITO NAS COLUNAS 7-12 E O NUMERO DIM DESTE MESMO PROGRAMA DE—
VERA OCUPAR AS COLUNAS 13-16.
AS COLUNAS 21-26 SERAD PREENCHIDAS COM
O ENDERECO DO SETOR ONDE 0OS DADOS A SEREM COPIADOS PRINCIPIAM. B SETOR ONDE
ESTES DADOS TERMINAM DEVE SER COLOCADO NAS COLUNAS 27-32. NAG E POSSIVEL ES-
CREVER APENAS UM DESTES ENDERECOS. SE UM DELES FOR. ESCRITO, O OUTRO DEVERA ES
TAR OBRIGATORIAMENTE PRESENTE. -
NAS COLUNAS :33-38 DEVE SER COLOCADGC O
ENDERECO DO SETOR A PARTIR DO QUAL OS DADOS SERAO COPIADOS. ESTE ENDERECO POCE
SER UM ENDERECO DENTRO DA AREA DE TRABALHO DO DISCO OU DE UMA GUIRA AREA DISPONI
VEL. E NECESSARIO QUE ESTE CAMPO SEJA SEMPRE FORNECIDO PELO PROGR AMADOR .
A COLUNA 51 DEVERA CONTER A LETRA P SE
O PROGRAMA A SER ESCRITO NO DISCO DEVE TER OS ENDERECOS 0OS SETORES OCUPADOS CaM
ELE SOB A PROTECAD DO READ ONLY FLAG. CASO NAO SEJA NECESSARIA ESTA PROTECAOD,
A COLUNA S1 DEVE SER DEIXADA EM BRANCQ. AS COLUNAS 39~50 E 52-80 NAD SERAO
PROCESSADAS POR ESTA ROTINA. '
APOS OS5 DADOS TEREM SIDO TOTALMENTE COP1A
DOS, SERA ENVIADA A MENSAGEM SEGUINTE -

- o

NNNNN SECTORS OF DATA COPIED FROM XXXXXX TO YYYYYY

ONDE NNNNN E O NUMERO DE SETORES COPIADOS, XXXXXX E O SETOR INICIAL DE ONDE (13-
DADOS FORAM COPIADOS £ YYYYYY E O ENDERECO INICIAL DO SETUR PARA ONDE GS DADOS
FORAM COPIADOS. '

CASD OS DADGS ESTEJAM SOB A PROTECAC DO
READ ONLY FLAGy A MENSAGEM ANTERIOR SERA DATILOGRAFADA ACRESCIDA DE -

AND FILE PROTECTED

. : PARA MOVER UM PROGRAMA Ot DADOS DE UMA
AREA DO DISCO PARA OQUTRA, E NECESSARIOQ -

1l - COPIAR. DA AREA ORIGINAL PARA O CILINDRD DE TRABALHQ, ATRAVES DE UM CON
TROLE *DCOPY.

2 - APAGAR O PROGRAMA OU DADOS DA AREA ORIGINAL, MEDIANTE UM CONTROLE *DELET.
@ REGISTRO DIM E O NOME NA TABELA DE EQUIVALENCIA SERAD ENTAC AP AG ADOD 5.
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3 - CARREGAR O PROGRAMA DO CILINDRU DE TRABALHO PARA A NOVA AREAs ATRAVES DO
CONTROLE *DLOAD. ESTA ROTINA FARA UM NOVO REGISTRG ©OIM SEJA GERADQ E QUE
UM NOVO NOME SEJA COLOCADO NA TABELA DE EQUIVALENCIA.

Aok ek sk o e ol e ol o o 5K 3K o o o 45 e A A 0 o o 30 o o e e e e o e e e a0 ook o e ol o o e ol e
* RECORD DE = *DF INESSSSSS e TTTeUa VWV aXXX0ZZ7 evnnsoll e KKeDsHMH s dJaNeCoosFonvss *
* CONTROLE == 11 1 1 I1 I j I I 11 1 11 1 I =

* COLUNAS =* 12 7 14 18 20 24 28 37 40 43 45 48 5153 57 80 *
003 30 e e o e A e e 3 e o o e o e e e b e A e o A e e Ok el e Ao stesi st ok e g e e ok ok R SRRk ¥ ol e R A ROR S e s

ESTE CONTROLE E UTILIZADO PARA MODIFICAR
A LOCALIZACAD 0OS CILINDROS DE TRABALHO, DA TABELA DE EQUIVALENCIA, DA TABELA DE
SEQUENCIA DE PRGGRAMAS E DO MAPA DE IDENTICACAD DO DISCO. CERTAS ESPECIFICACOES
DO MONITOR PODEM SER MODIFICADAS ATRAVES DESTA ROTINA. POR MEIO DESTE CONTROLE
TAMBEM SE DEFINE O NUMERO DE UNIDADES DE DISCO QUE ATUARAC NO SISTEMA DO COM
PUTADOR I8M 1l620. )

A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS PODE
SER DIMINUIDA MAS NAD PODE SER MOVIDA DR CILINDRG 99 E O MAPA ODE IDENTIF] -
CACAOD DO DISCO PODE SER AUMENTADO OU DIMINUIDO MAS NAG DEVE SER REMOVIDO
DO CILINDRD 24. A TABELA DE EQUIVALENCIA PODE SER AUMENTADA QU DIMINUIDA E DE~
VE VIR IMEDIATAMENTE EM SEGUIDA AD MAPA DE IDENTIFICACAU LU DISCO.

QUANDO UMA AREA FOR REDEFINIDA, E NECESSA
RI0O QUE ELA 0 SEJA PARA UMA OUTRA AREA QUE ESTEJA LIVRE DE PROGRAMAS. SE IsSTO
NAO OCORRER, & REDEFINICAD NAD SERA VALIDA E A MENSAGEM SEGUINTE SERA BATILO~
GRAFADA (VER VERIFICACAC DE ERROS DUP E SUA CORRECAQ) -

DUP * ERROR 08

AS TABELAS ACIMA MENCIONADAS ODCUPAM UMA
POSICAGC COMUM, CONFORME ABAIXD -

CILINDRGS DE TRABALHO CILINDRQS 00-23
MAPA DE IDENTIFICACAQ DO DISCO CILINDRG 24
TABELA DE EQUIVALENCIA _ CILINDRO 25
TABELA DE SEQUENCIA DE PRUGRAMAS CILINDRD 99

t PARA MODIFICAR 0S PARAMETROS USUAIS, O
PROGRAMADOR DEVE ENTRAR COM O CONTROLE CONTENDU QS NOVOS PARAME TRO S APENAS. G5
PARAMETROS QUE SERAOD MODIFICADOS PRECISAM ESTAR PRESENTES NG CONTROLE.

03 PARAMETROS SAD PROCESSADOS DA DIREITA
PARA A ESQUERDA E, CASO ALGUM DELES NAO SEJA VALIDO, TODOS DS PARAMETROS SITUA-
DOS A DIREITA DELE NAD SERAQ PROCESSADGS.

QUANDG A ROTINA E USADA PARA AUMENTAR QU
DIMINUIR AS TABELAS OU PARA TROCAR O NUMERU DE UNIDADES DE DISCO ASSOCIADAS AQ
SISTEMA, O CONTROLE *DFINE PRECISA SER SEGUIDD DE UM CONTROLE ##PAUS. APOS A
EXECUCAD DA ROTINA, O CONTROLE #+#PAUS PARA O COMPUTADOR PARA PERMITIR QUE ©
SE EXECUTAR UM CONTROLE #+%J0By COM Oy 1s 2y £ 3 NAS COLUNAS 8y 9+ 10 E 11, RES-
PECTIVAMENTE. PARA DUAS UNIDADES DE DISCO, O E 1y PARA TRES, Oy 1 E 2 E ETC.

AS PRIMEIRAS SEIS COLUNAS SAD CONSTITUI~-
DAS DE UM ASTERISCO SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO, ODFINE. ESTAS COLUNAS PRECI SAM
SER ESCRITAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS.

AS COLUNAS 7-12 DEVEM CONTER O ENDERECOD
DO CILINDRO DE TRABALHO E ESTE ENDERECO DEVE SER O PRIMEIRO DE UM CILINDRO. 0
NUMERD OE CILINODROS RESERVADOS PARA AREA DE TRABALHO SERA COLOCADO NAS COLUNAS
14-16. PODEM SER NO MINIMO 11 E NO MAXIMO 99 CILINDROS.

O NUMERO DE UNIDADES DE DISCO ASSQOCIADOS
AD SISTEMA SERA COLOCADU NA COLUNA 18 E PODE VARIAR DE UM A QUATRO.
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AS COLUNAS 20-22 DEVEM CONTER D NUMERO
DE SETORES RESERVADOS PARA O MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO. 0O MINIMO PERMITI -
DO SAB 35 E O MAXIMO SAD 999 SETORES. -

NAS COLUNAS 24-26 DEVERA SER COLOCADO O
NUMERD DE SETORES QUE SERAD RESERVADOS PARA A TABELA DE EQUIVALENCIA. O NUMERD
DESTES SETORES PODE VARIAR ENTRE UM MINIMO DE 9 E UM MAXIMO DE 999 SETORES. AS
COLUNAS '28+30 SERAD PREENCHIDAS COM 0O NUMERO DE SETODRES QUE SERAD RESERVADOS PA
RA A TABELA UE SEQUENCIA DE PROGRAMAS., ESTE NUMERO PODE SER, NO MAXIMO, IGUAL
A OITENTA (80 SETORES).
O COMPRIMENTO USUAL DE MANTISSAS PARA SUB
ROTINAS. SPS EM PONTQ FLUTUANTE DEVE SER ESCRITO NAS COLUNAS 37-38. 0 COMPRI
MENTO USADO NORMALMENTE, SE AINDA NAO FOI MODIFICADOG, E 08 PARA ESTAS MANTI SSAS.

NAS COLUNAS 40-41 DEVE SER ESCRITO 0O NU
MERD DE IDENTIFICACAO 0O GRUPO DAS SUBROTINAS SPS. QUANDO G SISTEMA AINDA NAOD
FOI MODIFICADO, ESTE NUMERDO E Q2. '

O ODIGITO USUAL DE COMPLEMENTACAD DE MAN-
TISSAS DEVE SER ESCRITO NA COLUNA 43 E PODE SER QUALQUE DIGITOD ENTRE ZERU (0) E
NOVE (9), SE AINDA NAD FOI MODIFICADO, ESTE DIGITO E O ZERO (O}.

NAS COLUNAS 45-46 DEVE SER ESCRITO Q@ COM
RRIMENTO USUAL DAS MANTISSAS PARA PROGRAMAS FURTRAN. SE AINDA NAO FOI MODIFIGA-
DO, ESTE COMPRIMENTO E 08, _

NAS COLUNAS 48-49 DEVERA SER ESCRITOD O
COMPRIMENTO DOS NUMERDS PARA QPERACOES EM PONTO FIXO NOS PROGRAMAS FORTRAN. ES-
TE COMPRIMENTO PODE VARIAR ENTRE 04-10 E SE AINDA NAQ FOI MODIFICADO SERA O4.

- 0 NUMERG QUE IDENTIFICARA O MEJO DE ENTRA

DA DE SUBPROGRANAS FORTRAN DEVE SER' COLOCADD NA COLUNA 51, DESDE QUE ESTE MEIOQ
NAO SEJA 0 DIScO, ESTES DIGITOS PODERAD SER .-

3 — LEITORA DE FITA DE FITA DE PAPEL
5 - LEITORA DE CARTOES

' A CAPACIDADE DA MEMORIA PRINCIPAL DA MA-
QUINA PODERA SER REDEFINIDA NA COLUNA 53 POR MEID DOS DIGITOS UM ti}s TRES (3] E
CINCO (5) COMD ABAIXD -

1l — 20000 POSICOES DE. MEMORIA
3 =~ 40000 POSICOES DE MEMORIA

5 — 60000 PCSICOES DE MEMDBRIA

NA CBLUNA 57 DEVE SER COLOCADO 0O NUMERO
DE IDENTIFICACAG DO, GRUPO DE SUBROTINAS FODRTRAN. NA COLUNA 59 DEVE SER COLOCA-
DO UM CODIGO DO COMPRIMENTO DA LINHA DA IMPRESSORA. 0 DIGITO O (ZEROD) CODRRES-
PONDERA A UMA LINHA DE 120 CARACTERES E O DIGITO 1 (UM) A UMA LINHA
OE 144 CARACTERES.:

******tﬁ*****#**#**#************#*****#**#**##****##*#***####**##*#**#**#***##**
* RECORD DE * *DLAB‘LUDDDD’N.........I'.i...-“O....f....00......0..‘....’.!.....'.‘. *
¥ CONTROLE =* It I 1 ' I =
* COLUNAS * 12 7 l2 BQ *
e e e oo ok o ARl A0 ol A e o ko S o el o R o o o ol oo o o ke o Rk ke o ok o e o A o R A Ao

_ESTA ROTINA E UTILIZADA PARA ETIQUETAR UM
DISCO A FIM DE QUE D MONITOR PUSSA UTILIZA~LO. ESTE ETIQUETAMENTO E REALIZADC

ESCREVENDO-SE O NUMERO DE IDENTIFICACAO DO DISCO NO PRIMEIRO E NO ULTIMG SETOR
DO CILINDRO 99 £ A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS NO CILINDRO 99, PARA QUE
QUALQUER DISLO- SEJA UTILIZADO PELGC MONITOR E NECESSARIOC QUE ELE SEJA ETIQUETADD
E QUE CONTENTA A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS .
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0 NUMERO DE IDENTIFICACAC DO ODISCO E ES
CRITO NAS CINCO PRIMEIRAS PDSICOES DO PRIMEIRO SETOR DO CILINDRO 99 E ESTE SE-
TOR DEVE ESTAR SOB A PROTECAC DO READ ONLY FLAG. O MESMO NUMERO DE IDENTIFICA-
CAD DEVE SER ESCRITO NAS POSICOES 31-35 DO ULTIMO SETOR DO DISCO. ESTE SETOR
DEVE TER O ENDERECO 00199 QUALQUER QUE SEJA O ESQUEMA NUMERICO DOS DISCOS.

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS DESTE CONTROLE
CONSISTE DE UM ASTERISCO SEGUIDO DA PALAVRA CODIGOD, DLABL. ESTAS COLUNAS DEVEM
SER ESCRITAS COMO ACIMA, POUOIS SE TRADA DE SIMBOLOS FIXO0S.

’ AS COLUNAS 7-11 SERAD PREENCHIDAS COM O

NUMERO DE IDENTIFICACAD QUE SERA ESCRITO NO DISCO E NA COLUNA 12 SERA COLOCADO
O NUMERO DE IDENTIF1CACAO DA UNIDADE DE DISCO. ESTE NUMERO PODERA SER Oy 1y 2.
OU 3, IDENTIFICANDD A UNIDADE MESTRA E OS SATELITES UM, DOIS E TRES, RESPEC
TIVAMENTE.

AS INFORMACDES DAS COLUNAS T7-11 E 12 DE-
VEM SEMPRE SEREM FORNECIDAS E, SE ALGUMA DELAS E ESQUECIDA, A MENSAGEM SEGUIN-
TE SERA DATILOGRAFADA {VER ERROS DUP) -

DUP * ERROR Ol

APOS A MENSAGEM, O COMPUTADOR PARA SEM ESCREVER A ETIQUETA. PARA CORRIGIR O

ERRO, O OPERADOR DEVE ENTRAR COM 0O CONTROLE CORRIGIDO. PRESSTONANDO A TECLA
START, O PROXIMO CONTROLE DE RECORD SERA LIDO E EXECUTADD.

' AS POSICOES 7-11 E 12 SOMENTE PODEM CON-
TER CARACTERES NUMERICOS. SE FOR ENCONTRADA ALGUMA LETRA OU ALGUM QUTRO CA~
RACTER ESPECIAL OU SE O NUMERUD E COMPOSTO INTEIRAMENTE DE ZEROS, A MENSAGEM SE-
GUINTE E DATILDGRAFADA (VER ERROS DUP) E 0O COMPUTADOR PARA, SEM ESCREVER
A  ETIQUETA - '

' DUP * ERROR 10

APU$ A MENSAGEM, O PﬁDCEDIHENTD E IDENTICO AQ DESCRITD ANTERIORMENTE.

3 R e Mo e A 3 R o AR R 2 e R S e e e ainate o e s e e e e e e e e s e ol e ool i A A s 3 3 4 e ke i e e sl o e o % 0 e sk ol e e sk ol

# RECDRB DE * *DF‘LIBAAAAAAII.......0....b.I..‘..‘.........-..'........'. *
¥ CONTROLE = I} I I I *
* COLUNAS x 12 i 12 80 *

e K3 e e o 3t e ek e e e ok e e it e s s e e Aeateni el e b e e Aeae sl 3 e s 3 o itk S i Sl o X 96 A i b6 e e e e e ot e e o e ik o ot e e R R e ko K

ESTA ROTINA PERMITE AQ USUARIC ASSINALAR
SINONIMOS AS SUBROTINAS DA BIBLIDTECA DO FORTRAN IT-D OU ASSINALAR ROMES AS SUB—
ROTINAS DA LIVRARI'A QUE FORAM ESCRITAS PELO USUARIU (VER CAPITULO 22).

O PROGRAMADOR PODE ESCREVER UMA SUBROTINA
E INCLUI-LA (EMBUTIR) ENTRE AS SUBROTINAS DA BIBLIOTECA FORTRAN., PODE, POR EXEM
PLO, ESCREVER UM SUBPROGRAMA PARA CALCULO DE FUNCOES HIPERBULICAS E EMBUTI-LA NA
BIBLIDTECA FORTRAN3 COMO UMA SUBROTINA.

PODE TAMEEM DAR SINONIMO A QUALQUER NOME
DE SUBROTINA JA EXTSTENTE NA BIBLIOTECA.

ESTAS TAREFAS SERAO REALIZADA PELA ROTINA
*DFLIB. ELA PERMITE AD USUARIO ASSINALAR SINONIMOS AS SUBROTINAS DA BIBLIOTECA
FORTRAN QU ASSINALAR NDMES AS SUBROTINAS DE LIVRARIA QUE ELE ESCREVEU,

ESTE RECORD DE CONTROLE DEVE TER AS SEIS
PRIMEIRAS COLUNAS OCUPADAS COM UM ASTERISCO, SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO. OFLIB.
ESTAS CULUNAS DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA, PDIS- SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS.

AS COLUNAS DE 7 A 12 DEVEM CONTER O NOME
A SER UTILIZADO. ESTE NOME DEVE SER ESCOLHIDO DE MODO A NAD CONTER ESPACOS EN-
TRE"A PRIMEIRA E A ULTIMA LETRAsy ALEM DE NAO CONTER CARACTER ESPECIAIS A SER
CONSTITUIDO NOMES APENAS. CASO O NOME NAD ESTEJA CORRETOy SERA DATILOGRAFADA A
MENSAGEM —
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*DUP ER 10

A COLUNA I3 DEVE SER DEIXADA EM BRANCT E,
CASO ‘SEJA PREENCHTDA, SERA DATILOGRAFADA A SEGUINTE MENSAGEM -

*DUP 'ER-10

_ AS COLUNA.S T# I5 DEVEM SER PREENCAIDAS
COM O NUWERC OTIM. DA SUBROTINA. ESTE- -NUMERO TEM SUMENTE DOIS DIGTTOS, POTS O
NUMERO TT'IM DAS SUBROTINAS DA BIBLIOTECA FORTRAN VARIA ENTRE 0010 E QD25. DESTE
MODO, QUALQUER SUBROTINA A SER ADICIONADA A BIBLIOTECA FORTRAN DEVE TER UM NUME-
RO DIMIGUAL QU SUPERIOR A 0026, E INFERIDR A 0039, ,
ESTE RECORD DEVE SER COLUTADU ® NOME E O
NUMERD DIM POIS EM CASO CONTRARIO SERA DATILOGRAFADA A MENSAGEM —

*DUP ER 07

CASO A TABELA DE NOMES DE SUBROTINAS ESTE .
JA SATURADA (50 NOMES)s SERA DATILOGRARADA -A MENSAGEM -~

%DUP ER 52 AAAAAA

ONDE AAAAAA INDICA U NOME DA SUBROTINA EXCEDENTE.

SE D N@QME FORNECIDE JA SE ENCONTRA NA TA~
BELAy SERA DATILOGRAFADA A MENSAGEM -

*DUP ER 54

o SE NAD GUORRER NENHUM ERRE, SERA DATILD -
GRAFADA' A MENSAGEM -

FORTRAN LIB NAME ENTERED AAAAAATITI

ONDE AAAARA INDICA O NOME E IIIY1 SERA O NUMERC DIM (O DAS COLUNAS 14-15) FORNECIL
CO PRECEDIDC DE DAYSZEROS.

e RN dede e ek
Rk HRFRk
Fak Ed K

E *
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*****#**********************#***#***********#********#******#****#*********#**#$

SRk etk ke Rk R CAPITULS XVIT **#****&*******##********#*******
***#*#*******************#*#********************¢¢= ...... AR ****#***H#****#*

MENSAGENS E CORREGADT BE ERROS D a ouFep

*% INTRODUC AD '**
kIR AR AAAK A W

A SEGUIR ESTAD LISTADAS AS MENSAGENS DE
ERRO ENVIADAS PELOS DIVERSOS PROGRAMAS DUP. ALEM DAS PROVIDENCIAS QUE 8 OPERA

DOR PODE TOMAR,.. NO APENDICE B ENCENTRA-SE UMA TABELA DOS NUMERGS DAS MEN SAGENS
DE ERROS ASSOCIADOS AS RETINAS DUP.

* MENSAGENS DE' ERROS ‘DO PROGRAMA DUP *
e e

**************#***#*****#**************%#**#******#*#****###***#*#******#**###*#

* DUP.-* ERRBR 01 *
TN IR A AR e K A oA AR AN A I s e et kool ARk ol e e ek ok ks sk A

FALTA PELO:-MENSS UM CAMPO NO RECORD DE
CONTROLE, '

- APGS A MENSAGEM TER S100 BATILBGRAFADA, 0
COMPUTADOR PARA € D OPERADOR PODE ENTRAR CBM © CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDG A TECLA START, O PROXIMO CUNTROLE DUP (CORRIGIDA) SERA LID@ E EXECUTADO.

el e e sge e 3T ?#é$$*##**¥*#***##****####***#*#**#####*#**#*#**#*#***********###**#
* DUP * ‘ERROR 62 *
#*##**#*****#*#**##*###&**#*##***#*##****####*******##*#****##**#**##*t##****###

MUMERQ BIM ESPECIFICADG PBR UM CONTROLE
#*DREPL . NADO £ ENCONTRADO NG MAPA DE IDENTIFICACAO PO DISCO. i

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, Q
COMPUTADGER PARA E © DPERABOR PEDE-ENTRAR CBM O CONTROLE OUP CDRRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE BUP {(CBRRIGIDO} SERA LIDG E EXECUTADG.

#**$*****#**********#ﬂ*****##************#********#*****####***#***#*******#****

* OUP * ERROR 03 ¥
5 AR e 6 Ao AR N A 3o o o e e e AR A AR 0 o o 0 AR e o R ko A R R s o ok o

O NUMERQ DIM ESPECIFICADD POR UM CONTROLE
#*DREPL SE REFERE A UM PROGRAMA PERHANENTEMENTE ‘ASSINALADO,

APOS -A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA & O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE UUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDD A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP {CORRIGIDO)} SERA LIDO E EXECUTADO.

*##*****####*##**$#*###*#*$*$#$*#**#*#*##****#*#*#**##*##**#*#######*###*#*$###*

* DUP = FRROR 04 *
36 0 30 AR e o AR RS o0 o o003k oo 8 30 e e ok oot o i sl sk o o ol oeode ook kofk e e o s o e o e e e ket ok

0 NUMERQ DIM ESPECIFICADO POR UM DBS CON
TROLES #DDUMP, *DREPL OU *DCOPY NAD £ ENCOBNTRADO NO MAPA DE IDENTIFICACAD DO
D1sSCO.
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APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILGGRAFADA, Q
COMPUTADOR PARA_E.O OPERADGER'.PEDE ENTRAR COM O CONTROLE -BYP- CORRIGIDG: :PRESSIQ
NANDO A TECLA STARTs-0 PRIXIMG-CONTROLE BUP “(CORRIGIDB) SERA [IDO E EXECUTADQ.

***********#*#####****##*#****#******t***********t#*#*****#******************#**'
* DUP - *-ERROR 05 *
***#**************#*********#**#*#********#*#****************#***#***#***#*****#

‘03 CILINBROS DE TRABALHO™FORAM ESPECIFICA
DOS INCORRETAMENTE NUM BOS CONTROLES *DLOAD ©OU *BREPL. -
"APBS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, G
COMPUTADBOR PARA E O OPERADER PODFE. ENTRAR COM" O 'CONTROLE  DUP CORRIGIDB. PRESSIO
NANGO A TECLA STARTy B 'PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDPO EEXECUTADO.

***#*#*********##*****#***#***********##*#*#*******#**##***##***#***##*#****##*#

® DUP * ERROR 06 *
e A AR AR Ao e AR S o R ORI AR A A e AR A e e ok AR K

. O NUMERD DIM ESPECIFICADO NUM DBS CONTRD
LES *DDUMP, =*DLOADy *DREPL; =*DCOPY BU *PELET NAO ESTA NG FDRMATO EXIGIDO
PELO MAPA DE IDENTIFICACAO DO DISCO.
APDS A MENSAGEM TER SIDO DATILBGRAFADA, D
COMPUTADBR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM © CONTROLE DUP COBRRIGIDO. PRESSIOD
NANDO A TECLA START, O PROXIM@ CENTRDLE DUP (CORRIGIDD} SERA LIDUD E EXECUTADG.

A AR A A AR A A AR A A Ao A Aol A e B AT e s e e e bl ok ol Aol s st i kst e e ok
¥ DUP *- ERROR O7 *
3 3 AR A A A A A A A A AR AR K R AN A A e R A R e A e e e e e e N o o o e e ol

0 HUMERD BIM ESPECIFICADS PBR UM (BNTROLE

*DREPL REFERE~SE ‘A UM PROGRAMA IRREMOVIVEL. ' '
' APBS A MENSAGEM TER S1DP@ DATILO8GRAFADA, D
COMPUTADOR PARA E- 0 OPERADOBR PGDE ENTRAR COM G-EONTRBLE DUP CBRRIGIDO. PRESSIO
NANDD A TECLA START,; U PROXIMGE CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADG.

**#****#####*##****##***####****#****4*&****#*##*#***###****##***#*#*******#**#*
* : DUP = ERROR 08 #
3630 e e 40 e 30 s e e e ool e e ol ol o e sl e e sk ol e e ook o kool ol A e ok e A e 3 e e oo R el Ak el e ot sl ekt e ek kool e ok Rl oK R R ok

NAQ HA ESPACD SUFUCIENTE NA MEMORIA A PAR
TIR DA POSICAD ESPECIFICADA POR UM DOS CONTROLES *0LBAD, =*DREPLs *DCOPY
QU  *DFINE, '

: APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADUDR PODE ENTRAR COM 0 CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSID
NANBO A TECLA START, O PRUXIMG CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDC E EXECUTADO.

TR A A A AR AR e 0 TR R I TR AR R A 40 e R A A R 3l A0 o R MRS R A s ok R 3

¥ . BUP * ERROR 09 *
R AR AR A A 30 AR K A K R 00 R R R A e 3 o o K O B ol e e R R

0 MAPA DF IDENTIFICACAD DO DISCO FOI PER-

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADDR PODE ENTRAR -COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
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NANDO -ASTECLA"STARTy 0 PROXTMO CONTRELE ‘OUP: (CORRIGID®) SERA LID@ E EXZCUTADY'

AR AR AN A AUt e e et el e ol Aotk e el R e et b e e
* Dup * ERRBR 10 *
u*#m*wwwmm*w

UM DOS TONTROLES "*DFL I8, *DCDPY OU *DFINE
CONTEM PELO -MENSS UM CAMPO QUE“NAO E VALIDG.

AP@S A MENSAGEM TER SID® DATILOGRAFADA, O
'COMPUTADOR PARA E 0 “DPERADORPEDE ENTRAR: COM O "CONTROLE OUP CBRRIGIDO. PRESSIO:
NANDB A TECLA START, O PROXTMU UONTRULE DUP (CORRIGID®) SERA LIDD E EXECUTNDB.

*#*##******#******###**#*#***********#******##**#***##*#$*##******4*************

* DUP *=ERROR -11 i
3 e 3 e e ek eiesical deioioir s iAo e Sy o

B NUNERO QUE IDENTIFICA A UNIDADE DE DIS
‘GO MBRULET) TECMATOR {QUE QUATRO (4) OuU MENOR QUE UM {1).
' APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTABOR PARA E @ OPERADOR 'PUDE ENTRAR TOM O CONTROLE DUF CBRRIGIDO. - PRESSIO
NANDO A TECLA 'START, O ‘PROXTMO CONTROLE DUP (CORRIGID@) SERA LIDO E EXECUTADC.

#*##**#*&*****##?#.ff;?ﬁéiii.*#*##*#*#*###*#***#*****###******##*****#*##*#**##*”
*- ' DUP * ERROR 12 *
##**###*#**#***#*##*********#######**###**####*1******#*$*****#****#***##*****##'

O-ENDERECD APONTADD COMO 'SENDS O DD CI-—
LIRDRO DE TRABALHO, NUM CENTRBLE *DFINE, NADE O PRIMEIRU ENDERECD ‘PESTE CILIN-
DRO-

APQOS -A MENSAGEM TER SIDO DATILGGRAFADA, D
‘COMPUTADOR PARA E O OPERADUR: PBDE ENTRAR-COM O CDNTROLE DUP CERRIGIPB. PRESSIO
NANDG A'TECLA START, ‘0 PROXIMO TONTROLE DUP fCURRIG!DSJ"SERﬁ'LIUG'E‘EXECUTAQBo

et R A A AR R B N X Aotk s e e atalt ek ke o gk et e etk Tok ok Ao sk Al ate e e e ol e sk ok s ok el o A B
* ' BUp ‘*: ERROR 13 ' : *
Hoeie e e At Aol Ak s lesieal Rl ok s o i e el o e SRk e et R ol ol ok ol ot sk oA o ol e sl o el e oo e e sl e ek Al e

0 ESPACG ESPECIFICADG POR UM CONTROLE
#*QFINE PARA SER UTILIZADO COMO AREA DE TRABALHO (CILINDRE DE TRABALHO) Nap £

SUFICIENTE PARA TAL.

APOS A MENSAGEM TER 5100 DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O GPERADOR PODE ENTRAR CGM O CONTROLE 'DUP ‘CORRIGIDO. PRESSIO

NANDD A TECLA START, 0O PROXIMO CONTROLE DUP (CUORRIGIDB} SERA LIDO E EXECUTADO.

#****#********#*###*#*#****#*#%%7.: Ts*#***#*t*****##***#**##*#**###***#**#*#
*. DUP * ERRBR 14 *
e o 3 g o At o e o X e e R e e sl e Tk 3k 2l o e el e o ol sl i e TR w2k ol st el e e s e e abe 3 ol i gl s e ok gk 250 X230 24k o6 ol kg ik e 7 e o ok

0 NUMERD DE SETBRES ESPECIFLCADO NUM CON~
TROLE *DFINE PARA SER USADO PELA TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS EXCEDE 81 TEN-
TA {80) SETORES.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADAs O
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COGMPUTADOR PARA 'E O DPERADUR PODE ENTRAR COM © CONTROLE -DUP CARRIGIBO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, 0 PROXIMO CONTROLE PUP {CBRRIGIDB) SERA LIDD E EXECLUTADO. -

A A AN H 2 A A AR AR A AR AR A A o o) A AR o A A AR AT A A e A K R
L PEP ¥ ERRBR: 15- *
Rk A A kA * AR * SR AR A AR AN SRR ¥

‘O ENDEBRECO ‘DO SETOR, -EM COUNTROLES *DWRAD,

*DDYMP , --*BLBAD, -*DREPL, *DCOPY OU *DELET NAB E-NUMERICH.
' APBS A MENSAGEM TER SIDE DATILOGRAFADA, D
COMPUTADOR  PARA E O GPERADOR POBE ENTRAR CEM O CONTROLE 'BUP TBRRIGTDB. - PRESSID
NANDO A TECLA STARTy O PROXTNO CEONTROLE DUP (TORRIGID®) SERA LIBD E EXECUTADE. -

A2 e 2 e 2 o X ol e e e A e s e 2 et ol ok e et aieleioldic sk kiR sk o st el oy 2K R A0 0R 3¢ 3 O Rk AR R i R X R IR IR R R R R R R

* DUP * -ERROR 16 = -
R T e bbb i

A AREA DE ARHAZENAGEM ESPECIFICADA PUR ust:
CONTROLE *DCDPY FARA CGM QUE O PRBGRAMA' A "SER - COPIADD TRANSBORDE NOS CILINDROS
DE TRABALHG..

APOS A MENSAGEM TER SIDD DATILOGRAFADA, O
COMPUTADDR -PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM 0 CONTROLE ~ DUP CORRIGIDG. PRESSIO
NANDD A TECLA START, O PROXTMOG CONTROLE DUP (CORRIGIODO) SERA LIDO.E EXECUTADO.

Ak A A Aol e A 37 A A 3 3 o e o e e 2 A Al e 2 AR e el Nl e e ook e e e 4 2 e { e e obe e e s ek shesde ke el e Nk o AN
E BHiP * ERRQOR 1T : *x
g

: _ : . D ENDERELD [NICIAL E HAIUR QUE © ENDEREEU
FINALy EM CONTROLES #*DWRAD, #*DL®AD, *DREPL 8U *BCOPY. . -

APOS A& MENSAGEM: TER SIDD DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE™ DUP- CORRIGIDB. PRESSIO
NANDO A TECLA STARY, ‘O PRGXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDG) SERA LIDO E EXECUTADO.

.**##*t#*#**#*#t**#*$$#*#*$#*#***#**************#******##########*****#***#*##**ﬁ

* DUP- * ERROR 1¥& *
*##***t*#**$*¢##t**#*t*t**#*#*#**#***#*#*#**##t*#*t*#**###**#*#**#t*#*#****#**##-

O CONTEUDO DA TABELA DE SEQUENCIA DE PRO-
GRAMAS E HAIUR QUE O ESPACD RESERVADG POR UM CONTROLE »DFINE.

APB8S. A MENSAGEM TER STDO DATILOGRAFADAy O
COMPUTADOR PARA E U OPERABDOR POBE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CUORRIGIDO. PRESSIO

NANDO A TECLA START, O PROXIMG CONTROLE DWP.-(CORRIGIDO)} SERA LIDO E EXECUTADD.

#*#******#***************###*#*#*****#**#****##**#**#*****#**#*#******#**###ﬁ#*ﬁ'

%* DUP = ERROR 19 : *
B EREA R RN AR A R AN A A A A A A A AA A ATH A 0303 0 A K K R SN A A 38 N e A e A o e 2 g o

0 ENOERECO DE MEMORI A (PORCAD CCCCC DO RE
GISTRO DIM) DE UM PROGRAMA QUE VAI SER ARMAZENADO NO DISCO NUM FORMATQ PRONTAMEN
- TE EXECUTAVEL MENOR QUE 02302, SE FOI FORNECIDO UM ENDERECO EM BRANCD, ELE SE~
RA TOMADOD COMO 02402.
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APOS A MENSAGEM- TER SIDOQ DATILOGR AF ADA, O
COMPUTADBR PARA E O GPERADOR P@DE ENTRAR COM O CONTROLE  DUP CORRIGIDO. PRESSID
NANDO A TECLA STARTy O PROXIMO CONTRGLE BUP (CORRIGIDO) SERA LIDE E EXECUTADB:

****************¢$****##*****#**#****************#********###*#******t*****#t*##
* DUP % ERKOR 20 ' *
************************##***#*#*#$*##*****#**##******#****#****&**#**#**##*#*#*

_ 0 NOME ESPECIFICADD POR CONTROLES *DDUMP,
*DCOPY OY - *=DELET NAD E ENCONTRADO NA “TABELA DE EQUIVALENCTA.
APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, 0
COMPUTADGR PARA E O BPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDD A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP {CORRIGIDOY SERA LIDO E EXECUTADD.

*#******#**##**#**#****&§¢¢¢rs.,,:,;#******#******#*#*******#***:#&*##*##****#**
¥ DUP * ERROR 21 *
AN A A A A A A A AN 30 e e oA FACTERAAA A e e A eo A e Re ol e ol ol o o Bt

8 NUMERG DIM ESPECIFICADO POR UM CONTROLE
*DELET NAD E ENCONTRADD NO MAPA DE IDENTICACAD DO DISCO.

APOS A MENSAGEM TER SIOO DATILOGRAFADA, O
CGHPUTADGR-PﬁRA-E*BwGPERADOR PODE ENTRAR COM 0 CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO

NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTRBLE DUP {CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADD

***#*##********##*****#**##*#********##*##*###****#****#**#************$#¢******
* DBP * ERRBR 24 *
**********************3***‘*‘rv¥¥f¥..r;. vTrLa***#*##*****##*##********##**###*#

; OS5 LIMITES DE CILINDROS ESPECIFICADDS NUM
CONTROLE *DLDAD SAG MAIORES QUE 8S PERMITIDGS.
APBS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOGR PARA E- 8. BPERADOR PODE ENTRAR COM O COGNTROLE BUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START; D PROXIMO GONTRDLE-DUP'(CDRRTCID@J'SERA'LIDB E EXECUTADGQ.,

***#**#*****#**#**##*#**#**#****t##*##*#**#*#t****####***###*#*####*##**#**####*
* DUP * ERRBR 51 *
**t*******t*#*#@*t*##**#**#***##*#*e¥...:. ..=*¥$¥$#**####**¢#*#*#*#*##*#**####*

. ‘@ NOME ESPECIFICADG EM CONTROLES *DLDAD,
*DREPL, *DFLIB OU AINDA EM CONTROLES SPS DU FORTRAN FO] REJEITABO POR JA HaA
VER UM NOME IDENTICO NA TABELA DE EQUIVALENCIA.

A CORRECAOD NAQ REQUER -A INTERVENCAD DO
OPERADOR. A ROTINA PROSSEGUE E CARREGA O PROGRAMA SEM COLOCAR B NDME NA TABELA
DE EQUIVALENC]A.

**#********#****#**#**************#*t**************##*##*#*##*###***#***#*#**##*

* DUP # ERROR 52 *
#****t************#**t****#*****t*#**#****************#******#**#****#*#**#****#

0 NUMERD DIM ESPECTIFICADO POR UM CONTRO~
LE *DLOAD JA EXISTE NO MAPA DE IDENTICACAD DO DISCO. A RGTINA CARREGARA O PRO
GRAMA ASSOC IANDO-LHE QUTRO NUMERG DIM,
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A ROTINA PROSSEGUE SEM A INTERVENCAG DO
GPERADOR y CARREGA O PROGRAMA & ASSINALA ® REGISTRA'DIM,

**#**#*#*********#**t*****#*****#**#***********#****t**#****#**#t#*#ﬂ*****t***#*‘
* BUP- % ERROR 53" XAAAAA *-
AN B AR A A A R A IR R RN i A R o 550 52 A O 3R Ao e Aot

@'NOME ESPECIFICARE POR"CONTROLES *=OLOAD,
*DREPL OU POR CONTROLES SPS QU FORTRAN FOI REJEITADO POR ESTAR LOTADA A TABELA
DE EQUIVALENCIAy EXCECAC AS 50 PRIMEIRAS PESICOES. O NOME REJEITADG E AAAALA,

A CORRECAD NAD REQUER A [INTERVENCATD DO
OPERADOR, A ROTINA PROSSEGUE E CARREGA O PROGRAMA SEM COLECAR 0O NOME NA TABE~
LA DE EQUIVALENCIA. .

S0 00 0 00 A 0 00 G 00 205 0 5 000 0 0 200 00006 002 002 0 000 06050 0 Al A 30 35 35 0 6 0 ok
- _ DUP * ERROR 54 ADAAAA -
AR A AN 05 N A0 50 00 AN O N 008 00015 00 A0 00 0 00 0 06600 0 0 2 N

Q NOME ESPECIFICADQ EM CONTRQOLES *DLGABr
SOREPL QU EM CONTROLES SPS OU FORTRAN FOI REJEIT&GD POR ESTAR A TARELA DE EQUI
VALENCIA TOTALMENTE LBTADAy INCLUSIVE AS 80 PRIMEIRAS POSICOFS. O NOME REBJE]-
TABO E  AAAAAA,

A CORREGAD NAD REQUER A [INTERVENCAC OO
OPERADOR. A RBTINA PROSSEGUE € CARREGA O PROGRAMA SEM COLOCAR O NOME NA TARE~
LA DE EQUIVALENCIA.

M A A A8 000 0208 A N 0 A 00 0 230 e 00 0600200 00 0 0 06 e 08 00 0 020 a0 o 20 0 0 30 0 0 2 2 el e o e

» DUF % ERROR" 55 CARD SEQUENCE NNNNN »
#*##***t*t*#*#***#*tt*****tt*t#t*#t##**wt***t**##tt#*****#**#***ﬁt*#tt*#***t&t*#

FOl BENCONTRACD UM ERROD OF SEQUENCIA EN-~
QUANTO SRA LIDB UM PROGRAMA EM CARTOES PARA SER ARMAZENADOD ND DISCD., NNNNN B O
NUMERO DE SEQUENCIA DO CARTAD FORA DE SEQUENCIA,  SOMENTE CAATOES QUE APRESENTA
REM PERFURACAQ NA ZONA 11 DA COLUNA T& SERAD TESTADOS.

APDS DATTLOGRARAR A MENSAGEM, 0 COMPUTA=
DOR PARA.  PARA PROSSEGUIR, DEVE=SE =

1 -~ RETIRAR O§ CARTGES DO DBEPOSITE DA LE!YBR# DE _CARTOES.,

2 - PRESSIONAR A TECLA NQNP&ECESS RUNQUT & REMOYER 03 DOIS CARTOES OBTID@S DES—
Mopa.

3 = REORGANIZAR OS GARTOES NA SEQUENC!A CORMETA- E RECOLOCA~LOS NG ODEPDSITO DA
LEITORA DE CARTOES.

4 = PRESSIONAR AZTECLA $TART DA LEITORA DE'CARTOES.

‘**!*!***!***t!!!!!§!f*f!fﬁ'!'ﬁ‘#%’tﬁ!"!ﬂ!!ﬁ%ﬁ&**ﬁ*#****#¥*¥*¥**!$¥***t********

* bya * ERRBA 56 *
t#*t**#t#t#*****#*‘*!?#****ﬁ**#l******?##‘t*ﬂ#tt&**t#*****iﬁt*t#*;*#*##&*tttt&t*

G NUMERE DIM FORNECIGO PAR CONTRALES SPS
OU FORTRAN NAQ E ENCONTRADG NO MAPA DE IDENTIFICACAD 00 DISCE E @ NOME ESPE
CIFéCAﬂE POR ESTES MESMO CONTROBLES TEM UM NUMERD DIM DIFERENTE NA TABELA DE EQUI
VALENCIA.
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A ROTINA PROSSEGUE SEM A INTERVENCAD DC
OPERADORy- C ARREGA- O PROGRAMA. ASS@GCIANDO-LHE UM -REGISTR@ DIM MAS NAD COLDCA O NO-
ME NA TABELA DETEQUIVALENCIA.

*#**********************#***#******#****#t*****t*#****#**##****#**t****#*#****#ﬁ

* Dup -* ERROR 57 ' ¥
e e A e AN A A 6 o e 3 Rk ik ke ol 2 s e e A ARl il i o o i S5 2 48 45 306 3 A0 o e ARl o X A A e A e e

‘0 ‘NUMERD DIM ESPECIFICADD POR COBNTROLES
SPS 00U FORTRAN JA EXISTE NG MAPA BE’ IDERTLFICACACQ DQ“ODISCO OU- @ NOME FORNECI
D0 POR ESTES CONTROLES NAG E ENCONTRADO MNA TABELA DE EQUIVALENCTA.

A RBTINA PROSSEGUE SEM A INTERVENCAB DO

OPERADGR,y CARREGA O PROGRAMA, -ASSINALA O REGISTRO OIM £ COLOCA O NOME NA TABE-
LA DE EQUIVALENCIA.

#******#*##******#**#***#********#******#*t*#**#*#**######*##****#**#*****##***#
- % DUP * ERROR 58 *®
e Nl ol e e He o a0 An A AR R A A A A e e i vl ks e A e e e sl sl e 2 S ol i Aol o e e A 2 A el o0 Al 2 el e e X deolesle ok ek

@ NUMERE DIM ESPECIFICADD  POR- -CONTROLES
SPS 0OU FBRTRAN SE:REFERE A UM PROGRAMA QSSINALABG PERMANENTEMENTE A UMA AREA
DE ARMAZENAMENTO .-

APOS A MENSAGEM TER SIDO FATILOGRAFADA, A
ROTINA PROSSEGUIRA SEM™A INTERVENCAS DG OPERADOR, CARREGARA O PROGRAMA E ASSINA-
LARA O REGISTRO ODIM.

e 40 00 A 300 2 e 2o e ke e e e e o e ol sk e e ke e ol o okl o e e A e e A ko e e ek ok o e ek ek e s ok el Ao e Ao ek R A e de ek e
* DUP % ERROR 59 *
e AeAE Ao e R e e 5 e e 3 sk 2 o ke Sl e ol e s e el ol el it i desiesle e R e 0K 3 A A i Aot Sl sl ol e g e e e e ek Ao

Q" NUMER@ DIM ESPECIFICADO POR UM CONTRO-
LE SPS ©OU FBRTRAN NAG ESTA NO FORMATO EXIGIDO PELE MAPA DE- IBENTIFICACAC
DO DISCA.

APOS A MENSAGEM TER SIDG DATILOGRAFADAy A
ROTINA PRDSSEGUIRA SEM A INTERVENCAO D BPERABBRs CARREGARA O PROGRAMA E ASSINA-
LARA 0 REGISTRO BIM.

e e 30 3 A N AN ek e e ke e e e i A A A e ke e oo e X2 e e A A AR AN A A R Nesiea Je e o e sk ok A e de o ek el ek

* Bup * ERRDR 60 *
L L e L T LR o e T Ty o

NAB HA ESPACO SUFICIENTE DE MEMDRIA PARA
AS FUNCOES ESPECIFICADAS POR CONTROLES SPS QU FORTRAN.

APDS A MENSAGEM TER SIDC DATILOGRAFADA,y O
COMPUTADOR PARAy, A MENOS QUE SEJA SOLICITADA ALGUMA SAIDA. ASSIMy SE UM CONTRO-
LE SPS OU FORTRAN FOI INCLUIDO JUNTO A0S DADOS PARA INDICAR QUE UM PROGRA
MA COMPILADDO DEVE- SER PERFURAD® EM FITA DE PAPEL OU CARTOES, ESTA SAIDA SERA EXE
CUTADA SEM QUE A MAQUINA PARE. PRESSIONADD A TECLA START O PROXIMO CBNTROLE SE-
RA LIDO E EXECUTADO.
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at**Wmntwmnmm*m*nmmt**#w*#*m***mmt*mm
* ' - 'DUP "% ERROR ' 61 ’ : : I»
R E B bl s S L S L S S D DD 2 D S T s T S S T S o S S e

: O :MAPA BE-IOENTIFICACADr D& DISCO ESTA TO-
TALMENTE ' L@FADO,.- -

APOS A MENSAGEM-TER SIDG DATILOGRAFADA, O
COMPUTADER. PARAy: A MENOGST QUE SEJA SOLICITAPA  ALGUMA SATDA. ASSTM, SE UM CONTRO-—
LE SPS DU FGRTRAN FOT INCLUYBE = JUNTG  "AUS DADGS PARA INDICAR QUE UM PROGRA"
MA COMPILADD DEVE" SERPERFUKADG EM FITA DE PAPEL BU CARTOES, ESTA SAIDA SERA" EXE"
CUTADA SEM QUE A MAQUHTNA PARE., PRESSTONAD® A TECLA START O PREAXIMO CONTROLE SE-—
RA LIDO E EXECUTADO.

Ik ok o Aefese ko
*FEEEE Rk e
*%H A

* *
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B AR A A AN AR A A AR A e e N SRt A Ak e e ek e e o e e ol e e e el S e el e e R R R R A

FEEERIARIREEFEEIEREEERFEREERREEE  CAPTTULD XVET] S 0hiommn s mie b b a S Ak ki e
R L L L e S S T S o

COMPELACAG € GARTOES DE CONTRGLE NO- FORTRAN IT-D

*% INTRODUC AD *%
Rk R Rk

'd COMPILADGR FORTRAN II-D TRANSFORMA UM
PROGRAMA ESCRITD EM FORTRAN II-D (PROGRAMA FONTE} NUM PROGRAMA EM LINGUAGEM MA-
QUINA- (PROGRAMA. OBJETO}. : OS5 PROGRAMAS FONTE PODEM VIR PERFURADOS EM CARTOES, FI
TA PAPEL 09U BATIEBGRAFADBS NA MAQUINA DE ESCREVER.

SIMPLIFICADAMENTE, PARA SE COMPTLAR UM
PROGRAMA FONTE ESCRITB EM. FERTRAN I11-D E NECESSARIG COLOCAR-G DISCD COM D MONI
TOR (VER CAPITHLD XV .PARA MAIORES DETALHES 'S@BRE O MONITOR)} NA UNIDADE QUE O
CBLD START ¢IDEMy CAPITULG XV) ESPECIFICAR E =

1 -~ SE O SUPERVISBR NAD ESTIVER NA-MEMORIA, CARREGA-LEO ATRAVES DG COLD
START.

2 ~ CARREGAR NA MEMORIA O COMPILADOR FBRTRAN II1-D ATRAVES 005 RECORDS
DE CONTROLE - #*+FOR (SO CBMPILAR) OU - ##FORX (COMPIUAR E EXECUTAR @.

PROGRAMA) . _ ' '

- ENTRAR COM -0S RECORDS DE CONTROLE FBRTRAN, SE FGR D TASD.

ENTRAR COM ‘0. PROGRAMA FONTE.

- ENTRAR COM @S DADBS, SE NECESSARID.

W w
]

AD SE COMPILAR UM PROGRAMA ESCRITE EM FOR
TRAN TT1-D O USUARIC PODE EXERCER DIVERSAS OPCOES ATRAVES POS RECORDS DE COMTROLE

FORTRAN. 'EM RESUMB, ESTAS OPCOES SACG AS “SEGUINTES (MAIORES DETALHES NA PARTE DE
RECBRDS DE CONTROLE FORTRAN) -

1 = ARMAZENAR © PROGRAMA NO DTSCQ PARA ‘POSTERIOR UTILIZACAD {*LDISK)

2 - OBTER 'UMA LISTAGEM ODAS PRBPDSICEES 0O PROGRAMA FONTE. (*LIST
PRINTERJ. '

3 - CGLUEAR-UH CABECALHO £M CADA PAGINA DE LISTAGEM (*¥,cucuvencos)

4 - OBTER . O ENDERECD RELATIVO. DA PRIMEIRA INSTRUCAD GERADA PARA CADA
PROPOSICAD FORTRAN (#ALL STATEMENT MAP)

5 - OBTER: 0S ENDERECOS- RELATIVSS :DE CADA SIMBOLD UTILIZADO NO PROGRAMA
E' DE 'CADA INSTRUCAC ETIQUETADA. ESTA OPCAD PGDE SER EXERCIDA POR
CARTBESy FITA PAPEL OU IMPRESSORA {*PSTSN).

6 — OBTER A LISTAGEM, EM CARTDES BU-FITA PAPEL DO PROGRAMA OBJETO RESUL
TANTE {*POBJP)

7 — OBTER O RESULTADOG ©OE CADA ATRIBUICAD DD PROGRAMA {*ARI THMETIC
TRACE).

8 -~ OBTER O RESULTADO DE EXPRESSAQ ENTRE OS5 PARENTESIS DE CADA
PROPOSICAD lFl*IF TRACE)

9 - GBTER O CARREGAMENTO DE SUBPROGRAMAS APENAS QUANDD FOREM NECESSA
RIDS {xLOCAL}
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*%x COMPILAC AD - %%
LS ET 22 St St

o - TEDOS "85 PROGRAMAS 'FERTRAN 11-D SA@ COMPI
LADGS PARA UM FORMATO RECBLOCAVEL O QUE SIGNIFICA QUE ©S ENDERELDS E AS INSTRU
CUESTSAD"TOMPILADAS ‘RELATIVAMENTE A PARTIR DU ENDERECD "ZERU. ANTESDE' SER EXECU™
TADOESTESENDERECOS "SERAC "CONVENTENTEMENTE MODIFICADOS.
"B USUARTE PHDE - EXECUTAR AS SEGUINTES -@PE=™
RACOES -FORTRAN ~ ($3FOR) _ :
"1-— COMPILAR UM PROGRAMA FONTE FORTRAN 4%+FOR) ‘
2 — COMPILAR UM PRBGRAMA “FONTE "FORTRAN E ‘EXECUTAR IMEDIATAMENTE O PRO —
GRAMA TOMPILADD “(#%FORX) . T o
3" = ARMAZENAR O PROGRAMA GBJETO RESULTANTE NO DISC8, £/0U CARTOES; FITA
' PAPEL,
4 — EXECUTAR UM PROGRAMA OBJETO FORTRAN QUE FOI ARMAZENADO EM DISCO EY
OU CARTOES OU FITA PAPEL ‘(##XEQ OU #3#XEQS).
' : A TBMPTLACAD E EXECUT4DA EM DUAS FASES
DISTINTAS, DENOMINADAS FASE 1 E FASE II. A PROPOSICAO . FONTE E EXAMINADA DURANTE
A FASE 1, QUANDD QUANDO TODIGOS SAT GERADOS. .  ESTES CODIGOS SAQ ESTRITOS NO DIS=:
TO PARA DSDPELA FASE II, QUANDO O PROGRAMA OBJETO E DESENVOLYVIDO NUM FORMATG RE
COLBCAVEL . APOS A 'COMPILACAQ B PROGRAMA OBJETO ESTARA NOS CILINDROS DE TR ABALHO
DD"DISCO, NO 'FORMATO RECOLOCAVEL. DS ERROS SERAD IMPRESSOS NA IMPRESSORA A ME—
DIDA QUE FOREM DETETADOS, , ' ,
- A SAIDA FINAL DE QUALQUER COMPILACAD E uM
PROGRAMA OU SUBPROGRAMA. PARA EXECUTA-LO E NECESSARIO CARREGA-L8 NA MEMORIA. PA
"RAESTO DEVEMOS EXAMINAR 0S SEGUINTES CASOS - :

1 — 0 USUARIO COMPITDU U PROGRAMA FONTE E ARMAZENOU—O EM DISCBS, CARTO- -
ES OU F1TA PAPEL. NESTE CASO D PRGGRAMA OBJETO RESULTANTE PODE SER
EXECUTADO - ATRAVES DO #+XEQ DU #+4XEQS.

2 —~ 0 USUARTE QUER CBMPILAR € EXECUTAR IMEDIATAMENTE. NESTE CAS3, PARA
-COMPTLAR "DEVE USAR 0 RECOQRD DE CDNTROLE #+FORX.

EM QUALQUER DOS DOIS CASOS, 8 PROGRAMA
'OBJETO AQ. SER CARREGADO “TERA TODAS AS SUAS SUBRDTINAS E SUBPROGR AMAS TAMBEM -CAR—
REGADOS, EXCETO AQUELES SBB O CONTROLE DO *UOCAL (UMA PROXTIMA SECAD)
' : "QUANDO A CBMPILACAD TERMINA, A SEGUINTE
MENSAGEM E IMPRESSA -~

NNNNN LENGTH
XXXXX NEXT COMMON
" END OF TOMPTLATIDN

ONDE NNNNN. E O NUMERD DE POSICOES DE MEMORIA NECESSARIAS, EXCETO AS DO COMMON E
XXXXX E A"PRIMETIRA POSICAD LIVRE NA AREA DO COMMON. APOS ESTA MENSAGEM SERA INI
CIADD D' PROCESSO 'DE SALDA DO PROGRAMA OBUETO PARA PARA DISCES, 'FITA PAPEL QU CAR
TOES. |

QUANDO O USUARIOD VAI EXECUTAR UM PROGRAMA
OBJETO FORTRAN, O CARREGAMENTO DO PRUGRAMA NA MEMORIA INICIA-SE APOS A MENSA —
GEM - |

"EXECUTION

TER SIDO DATILDGRAFADA NA MAQUINA DE ESCREVER. SE © USUARIO QUIZER SABER 0S EN-
DERECOS ABSOLUTOS DE. CARREGAMENTO DO PROGRAMA PRINCIPAL, DOS SUBPROGRAMAS, NA IM

PRESSORA SERAQ LTSTADOS OS ENDERECOS DE CARREGAMENTD E O NOME/NUMERO ASSODCIADO
AQ SUBPROGRAMA/SUBROTINA,.
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QUANDO SE VAI EXECUTAR UM PROGRAMA QBJETD
FﬁRTRAN, G MAPEAMENTO DE MEMORIA SERA O SEGUINTE -

Scieieiele S Al aRalR e Ak ok A ok AR el ol ook e e ool Rtk o ok #w*#***wm*#wwm*n*u#u

INTCIO FIiM
SUPERVISOR sessvsvonnsnssvvssssscnnss 00l1c0 02217
ROTINAS DE ENTRADA/SAIDA E?KRTTHEIICﬁS v2218 {11619)
PROGRAMA PRINCIPAL senveevesetesse e tL1700])

SUBPROGRAHAS NA HEMDRIA t-..-.t.o.wv _
SUBROTINAS - TSV EIeIS e LAsEEIEIBISILESFIRSISET B BZ$ Tmmemm ———
ROTINAS DE LIGACDES E CARREGAMENTO .. - ———
"SUBPROGRAMAS LOCAL: weweesenas ressiawe m————
. ‘REA DU CB’"“‘QN LA AR R RS SRR RNLESER RN TE S 2 —— 59999
el el ek I s s e ol de e ok e 2 e o oK o ok e s ek e o e ke Bt ik st ok e e kol dok ke Ak ok

*-l*_****-ﬂ-lk
T X

8 ENDERECO Dt ENTRADA DO PRBGRAMA PRINCI-
PAL PODE SER ALTERADO DE ACORDO COM DO COBMPRIMENTS8 DOS NUMERDS DE PBNTO FIXD E/DU
PONTO FLUTUANTE (¥FANDK) E DE ACORDO TOM A ESPECIFIUATAO BAS SUBROTINAS. ESTAS
ESPECIFICACDES PODEM ALTERAR O ENDERECO INICIAL 00 CARREGAMENTO DD PROGRAMA PRIN
TTPAL TOMO SE SEGUE -

TIPO DE SUEROTINAS INICIO DO PROGRAMA
FRINCIPAL
SUBROTINAS OE COMPRIMENTO FIXD NA MEMORIA (TIPB 4) eseesscavcvens. 11700
' SUBRUT INAS 'DE COMPRIMENTO VARTAVEL NA MEMORIA (TIPE 4)evssescassse "13500
SUBROTINAS DE COMPRIMENTE FIXD FORA: DA MEMORIA {TIPO 3) cececnses 08000
"SUBROTINAS DE COMPRIMENTS VARLAVEL FORA DA MEMORIA (TIPO 3} wesse 08000

A ESCOLHA DE SUBROTINAS FEBRA BU NA MEMD -
RIA £ FEITA ATRAVES DA COLUNA 57 DO RECORD DE CONTRBLE #DFINE. PODE=-SE ESCOLMHER
NA MEMORIA (4) 89U FORMA DA MEMORIA (CBLUNA EM BRANCD BU 3). N@ CBPF A ESCOLHA
FEITA FOI SUBROTINAS NA MEMORIA (4).

ESTA -ESCOLHA PBDE SER ALTERADA NA EXECU -
CAD DG PROGRAMA CEJETO DE ACBRDO COM O QUE FBI ESCRITO NAS CBLUNAS 8 DO CARTAG
FHFORX QU 28 DO TARTAD #+XEQS.

A ALTERACAD DO COMPRIMENTO DOS NUMEROS
REAIS (NO RECORD DE CONTROLE *FANDK, (F) DTIFERENTE DE ©17T8) PRODUZ AUTOMATI CAMEN
TE O SELEC JONAMENTO DAS SUBROTINAS DETBMPRIMENTO VARIAVEL PARA UTILTIZACAD, SEM
INTERFERENGC I'A DO USUARIOD. :

*% 05 RECORDS DE CONTROLE FORTRAN *%
0 3030202 o o e s R ot SR AOR A ook o e e el el ok A Ao

8 USUARIU PEBRE UTILIZAR NOVE RECORDS DE
CONTROLE PARA ESPECIFICAR LISTAGENS, TRACESs CABECALHDS ETC. ESTES RECORDS PO~
DEM ESTAR ‘EM QUALQUER DRDEM; MAS SEMPRE ENTRE O RECORD DE CONTROLE 0D MONITOR.
F¥FOR OU ++FORX E O INICIO DB PROGRAMA 'FONTE.

TODOS BS RECORDS DE CONTROLE FORTRAN TEM
UM ASTERISCO COLOTADO NA COLUNA 1 IMEDIATAMENTE SEGUIDE DA PALAVRA CHAVE EM QUES
TOES (EXCETO O RECORD DE CABECALHO). QUANDQ FOR DETETADO UM RECORD DE CONTROLE
INCORRETO, MAL ESCRITO QU INEXISTENTE, A SEGUINTE MENSAGEM E DATILOGRAFADA NA MA
QUINA DE ESCREVER-

ERRORs INVALID CONTRDOL RELORD

E O COMPUTADOR PARA. O OPERADBR DEVE CBRRIGIR 0O RECORD BE CONTROLE NA UNIDADE
EM QUE FOI LIDO E PRESSIGNAR A TECLA START.
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'ﬂmm***n***x###**#*#*a:#*ant********#*****mm#m****ﬂ**##*#**####*
* - XFANDK *
AR DA Aok A e Nk sl ok ik e e Sl s Sk e A ARl A e o i el R ok de el o AR A e R o e

ESTE'RECERD DE CONTROLE "ALUTERA"BS’ CGRPRI—
‘MENTOS 'DOS - NUMERD S "DE  PONTO FLUTUANTE E/GU DE PONTO FIXO. - ESTE CBMPRIMENTG E*

‘BITRADD NAS COLUNAS 45-46(F)E/DU-48—49(K) DD *DFINE PARA G SISTEMA.
QUANDO. NAD E FEITAESCOUHATALGUMA N8B CAR—

TAC *DFINE, OS5 TOMPRIMENTOS USUVATS SAD DE 8 BIGTITOS (F) E- Q’UIGITBS'Iklv ‘@3 UTT*
LTZADUOS NUG CBPF,

ESTES COMPRIMENTDS PODEM SER ALTERADGS DU
RANTE A COMPTLACAQ- BD—PRUGRAMA "UBJETO POR INTERMEDIEDO CONTROLE" ¥F AND K-

A5 PRIMEIRAS SEIS CBLUNAS "DEVEM 'CONTER-
*FANDK. AS COLUNAS 7 E 8 (FF) DEVEM CONTER ‘0 COMPRIMENTO DAS MANTISSAS DE PONTD
" FLUTUANTE € AS COLUNAS 9 E 10 (KK} @ TOMPRIMENTO DO8S NUMEROS DE 'PONTS FIXO.,
OS LTMITES PARA-ESTAS ALTERACDES SAD —

PONTO ELUTUANTE (FF) ~ DESDE 02 ATE 28
PONTO. FIx@ {KK) — DESDE 04 ATE 10

QUANDD “FOR ESCOLHIDO UM VALBR ‘FORA DESTES”
LIMITES, A MENSAGEM ABAIXO SERA DATILOGRAFADA -

ERRBRy F OR K UUTSIDE RANGE

E O OPERADOR DEVE RETIRAR' O'CUNTRUEE'INCGRRETB E SUBSTITUI-LD.

QUANDD O USUARIG ALTERA G COMPRIMENT® DOS
NUMEROS y NAD HA PROBLEMA ALGUM QUANTO AS SUBRDTINAS DA LIVRARLIA "FORTRAN. - QUAN-

TO ADS SUBPROGRAMAS ELES DEVERAE TER SIDO COMPILADAS COM O MESMO FANDK UTILIZADG
NO PROGRAMA PRINCIPAL.

m***ﬁ#wm*wmmm*m***mwwnmatt###:n#*#m****n** e AR K
*: #LIST PRINTER *
n****¢m*##mw*mmmww*m*uu:w***m**#*:*** RSP TEILT

ESTE_RECBRB-BE CONTROLE PRODUZIRA -—

l — A LISTAGEM DAS PROPOSTICDES DO PROGRAMA FONTE

2 = A LISTAGEM BOS ENDEREEGS RELATIVQS DAS CBNSTANTES DD PROGRAMA E DO
SEU VALOR =

3 = A LISTAGEM DOS ENDERECOS RELATIUDS DAS VARIAVEIS DD PROGRAMA

4 — A LISTAGEM DOS ENDERECOS RELATIVOS DA PRIMEIRA INSTRUCAS GERADA POR

CADA” PROPOSIC&B'ETIQUETADA € EXECUTAVEL D@ PROGRAMA
' A LISTAGEM -DAS PREPOSICOES DD PROGR AMA
FONTE NAD APRESENTA DIF!CUEUIDES« AS ‘PROPGSITOES CORRETAS BY NADr SA0 LISTADAS
PELA "IMPRESSORA. CARTDES EM BRANCO NAQ SAG LISTADUS- ’ '

A — VARTAVEIS SIHPLES'— APARECE O ENDERECD RELATIVD DA VARIAVEL EM QUESTAD SEGUI
DO DA VARIAVEL PROPRTAMENTE DITA,.

B - VARIAVEIS FORMATS — APARECE O ENDERECO RELATIVB DA VARIAVEL FORMAL EM QUES
TAD SEGUIDO DA VARIAVEL PROPRIAMENTE DITA. ASSINALADA POR UM ASTER] SC8B. APE-
NAS A5 VARIAVEIS FORMATS DO ARITMETIC STATEMENT FUNCTION APARECEM COM O ASTE
RISCO AD LADO.

C - VARIAVEIS DIMENSIONADAS — APARECE O ENDERECO RELATIVO DO INICIO DA VARIAVEL
PROPRIAMENTE DITA E DO ENDERECO RELATIVO DO FINAL DA MESMA,.

D -~ NOMES DE SUBPROGRAMAS — APARECE O NOME DO SUBPROGRAMA SEGUID@ DB ENDERECO RE
LATIVO DO -ENBERECO ABSOLUTO DE ENTRADA DB SUBPROGRAMA.



PAG. 111

QUALQUER VARIAVEL POSICIONADA NA - AREA
COMMON “TERA LISTADO O SEU ENDERECD ABSOLUTG.

0 ULTEMD ITEM (4} TRATA BO ENDERECO RELA-
TIVO DA PRIMEIRA INSTRUCAG GERADA POR TADA PROPOSICAD ETIQUETADA EXECUTAVEL. ES
TA LISTAGEM SOMENTE APARECE QUANDO NAG SE UTILIZA © TONTROLE #ALL STATEMENT MAP.
0 SEU FORMATO DE SAIDA SERA =

ETIQ END. RELATIVO “ETIQ END.RELATIVO ETIQ END.URELATIVB....

SUPONHAMDS QUE SEJA USABE 0 CONTROLE
#LIST PRINTER NA COMPILACAD DO PROGRAMA SEGUINTE =

FUNCTION IESQUIX})

1 'DIMENSION IAREA(3,500)

8 COMMON 1AREA

9 IFI(J) = ABS{J%%2-J%3)

5 JX = 3 _

4 1ESQ = IAREA(JX,IX) + IFT{IX)
RETURN
‘END

NESTE SUBPROGRAMA TEMES UM ARITMETILC STA-
TEMENT FUNCTION CAM UMA VARIAVEL FORMAL (J), DUAS ATRIBUICOES, DUAS VARIAVEIS
SIMPLES (IESQsJX}s UMA VARIAVEL FORMAL DO SUBPROGRAMA (1X)s UMA VARIAVEL DIMEN-
SIONADA NA AREA COMMON (IAREA) E DUAS CONSTANTES (2s3). - AS LISTAGENS REFERIDAS
NDS ITENS 24344 TERIAM O SEGUINTE ASPECTOD -

ITEM 2 — LISTAGEM DAS CONSTANTES E SEUS ENDERECOS RELATIVES -—

Q0003 0003 CONSTANTE LOCALIZADA UESDE END. RELATIVS 00800 A 00003
00007 0002 CONSTANTE LOCALIZADA DESDE END. RELATIVO 00004 A 0GOCT

ITEM 3 - LISTAGEM DAS VARLAVEIS -E SEUS ENDERETOS RELATIVES -
00011 IESQ 00016 IX 54003 TAREA 59999 00021 J¥ 00025 JX
QUE TERA G SEGUINTE SIGRIFICADO -

IESQ ~ ENDERECO® RELATIVA €001l

IX ~ ENDEREUO RELATIVO 00016

IAREA — VARIAVEL DIMENSIBNADA NA AREA COMMON, INICIANDO EM 54003 E TERMINANDO EM
59999

J¥ ~ VARIAVEL FORMAL DO ARITMETIC STATEMENT FUCTION DE ENDERECD RELATIVD 00021

JX -~ ENDERECO RELATIVD 00025

ITEM 4 - TERIA O SEGUINTE FQRHATQ -

00134% Q001 - SEM VALOR = NAQ E PROPBSICAO EXECUTAVEL

00134 0008 - SEM VALOR - NAD E PROPOSICAD EXECUTAVEL

00134 0009 ~ END., RELATIVO DA PRIMEIRA INSTRUCAD GERAPDA PARA O IFI{J}
00352 0005 ~ END., RELATIVO DA PRIMEIRA INSTRUCAD GERADA PARA JX=3
00364 0004 - END. RELATIVO DA PRIMEIRA INSTRUCAG GERADA PARA [ESQ=.saes
00468 - END., RELATIVO DA PRIMEIRA INSTRUCAD GERADA PARA O END

ESTA LISTAGEM (ITEM 4) SOMENTE SERIA FEI-
TA CASDO NAO FOSSE UTILIZADD O CONTROLE ®ALL STATEMENT MAP.
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: COM BASE NA LISTAGEM- OBTTDA . POR MEIG DO
CONTROLE *LIST PRINTER E SABENDU S ENDERECUS DE CARREGAMENTO (CHAVE 1 ON) SERIA
PDSSIVEL ABTER 0S5 VALORES ATUALS DAS VARIAVEIS E/OU REENTR&R'NU PROGR AMA QUANDQ
HOUVER ALGUM PRBBLEHA;-'Bg;HETBDOS UTILIZADDS POR TAL SAU"-HBSTEADUS‘NU CAPITU
L0 XVl ) .
%*#t##****t*****t##****#*%****##t***#**t#**********#****#***####**#t*#**#tt**#**

* : *ALL STATEMENT MAP o _ *
B e o o e o e ol X N o **#_* e 3k o 2 2 e o0 o4 3o e ol o sk o sl ol e ol o e e e ok e 3% A A e e B oR A e e e e v g e

ESTE RECORD DE CONTROLE“FAZ .COM QUE SEJAM
IMPRESSOS OS ENDERECOS RELATIVOS DA PRIMEIRA INSTRUCAQ GERAB'A POR CAOA . PROPOSIH
CAQ EXECUTAVEL DO PROGRAMA, QUANDQ FOR ENCONTRADA UMA PROPOSICAD ETIQUETADA QUE
NAD SEJA EXECUTAVEL, O ENDERECO IMPRESSO SERA O ENDERECO DA PRIMEIRA INSTRUCAD
GERADA DEVIDO A PRIMEIRA INSTRUCAD EXECUTAVEL QUE ESTIVER EM SEQUENCIA..

EXEMPLIFIC ANDO, VAMOS MOSTRAR LADC A LADD, O SUBPROGRAMA DADOU NO *UIST PRINTER E
A LISTAGEM OBYIDA POR MEIOQ DO *ACL STAMENT MAP —

PROGRAMA FORIRAN ALL STAT. MAP COMENTARIOS
7 FUNCTION IESQUIX) 00032 0007 END DE ENTRADA=6- DO SUBPROGRAMA
1 DIMENSION IAREA{3,4500) 00134 0001 NAO-VALIDO-PROPUS. NAD EXECUTAVEL
8 COMMON 1AREA 00134 0008 NAD VALIDD<PROPUS. NAG EXECUTAVEL
9 IFI{J)=ABS( J**2-J%3) 00134 0009 END. DA PRIMEIRA INSTRUCAD GERADA
JX=3 00352 END. DA -PRIMEIRA INSTRUCAD GERADA
4 IESQ=IAREALJX yIX)+IFI(IX) 00364 0004 END. DA PRIMEIRA: INSTRUCAD GERADA
2 RETURN 00450 0002 END, DA PRIMEIRA INSTRUGAO GERADA
END 00486 ENDW» DA PRIMEIRA. INSTRUCAD GERADA -

A LISTAGEM FORNECE O ENDERECO RELATIVQ SEBUIDO DA ETIQUETA, SE HOUVER. NESTE E~
XEMPLO, APENAS AS PROPOSICOES JXm3, END NAQ TINHAM ETIQUETA. A SERIE DE ENDERE-
CO5 00134 MOSTRA QUE SEMPRE SERA FORNECIDO UM ENDERECO MESMO QUE A PROPOSICAD
NAO SEJA EXECUTAVEL. NESTE CASQ, O ENDERECO QUE APARECE SERA IDENTICO AU RELACI
ONADB PELA PRIMEIRA PROPUSICAD EXECUTAVEL EM SEQUENCTA,

HEAR AR A GO 00 G0 0 A A N 55 A0 0 R o3 060000 o0 o 3 K 0 2o 2t e e

* ¥PSTSN o : . »
R RO SRR A 5300 AR AR AAOK S B AR A3 AR AN N o MR Ao 260 55 o 0 ok 2o

. ESTE RECORD DE CONTROLE .FAZ COM QUE A TaA~
BELA DE SIMBULDS E 05 ENDERECUS RELATIVOS 0AS PROPUSICOES EYIQUETADAS SEJAM PER=
FURADAS EM CARTOES OU FITA PAPEL, FORNESE TAMBEM OS ENUERECUS RELATIVOS DAS CONS:
TANTES 0OQ PRUGRAMA. NA COLUNA 7 DESTE RECURD DE CONTROLE DEVE SER ESCRITO O OI~
TO 2 (FITA PAPEL) UU 4 (CARTOES), D FORMATD DE SAIDA PARA AMBUS' SERA =~

1 - EM PRIMEIRO LUGAR SERAU PERFURADNS (S ENDERECUS RELATIVDS DAS CUNS=
TANTES E AS PROPRTAS CONSTANTES. NAS COLUNAS DE 1 A 5.E5TARAD Qs
ENDERECOS RELATIVOS, SEGUIDO DA COLUNA- 6 EM BRANCOy:DA GUNSTANTE
PREPRIAMENTE DITA DA COLUNA 7 EM DIANTE £ POR ULTIMD JM RECURD
MARK (%), .

2 - EM SEGUNDD LUGAR SERAU PERFURADUS 0S ENDERECOS .REL,A IVES DAS VAR] A=
VEIS NAS COLUNAS DE 1 & 5, SEGUIDO DA COLUNA 6.EM. BRANCO 'E- DA VAR A
VEL PROPRIAMENTE DITA, DA COLUNA & ATE A COLUNA 1L. EM'SEGUIDA UMA
COLUNA EM- BRANCD Ey SE A VARIAYEL FOR DIMENSIONADA, O ENDERECO DE
TERMINO DA  TABELA NAS COLUNAS OB 13 A 17« .POR ULTIMO UM RECORD
MARK (%), '
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3 - EM TERCEIRO LUGAR SERAB PERFURADOS 0OS ENDERECOS RELATIVES Lnd PROPO
SICOES ETIQUETADAS E AS ETIQUETAS, NUM FOIMATO SEMELHANTE AU PRIMEI
Re:y- EXCETO PELO RECORD MARK QUE NAB E PERFURADD. -

QUANDG @ USUARIO COLBCA QUALQUER OUTRO DI
GITD QUE NAG 2 DU & SERA IMPRESSA A MENSAGEM DE- RECORD -DE CONTROLE INVALIDOD -

ERROR, IVALTO QUTPUT UNIT €@0F

SE O USUARIO COLOCAR DOIS RECORDS DE CON~
TROLE @BJETIVANDO A SAIDA POGR FITA E CARTODES, SOMENTE HAYERA SAIDA POR CARTOES.

R AR A AR R AOR R R AR A A RAOR AR RO R AR AR 4 R AR e S Ol AR R AR AR AR A A A R
* *POBIP *
a3 a6 4 3535 36 e 2 o 4 285 0 XA S0 0403 953 40 2 A Aol i s o e o o b o ks 0 o 0 e o o AT A S SR AR ot A e A e R

ESTE RECORD DE CONTROLE PRODUZ A PERFUR A~
CAD EM CARTOES DU FITA PAPEL DO PRUGRAMA DBJETO APDS A COMPILACAU, SE O PROGRAMA
NAD APRESENTAR ERRGS DE COMPILACAG.

NA COLUNA 7 DESTE RECORD DE CONTROLE DEVE
SER ESCRITO © DIGITO 2 OU 4, INDICANDGO A SAIDA POR FITA PAPEL 0OU CARTOESs RESPE(
TIVAMENTE . ’ :

8 FORMAYO DE SAIDA; EM AMBOS OS CASOSs E
O SYSTEM OUTPUT FORMAT, SENDO OBRIGATORI® PARA ENTRADA DE PROGRAMA JA COMPILADGS
QUER ELES SEJAM CHAMADOS PELO PROGRAMA PRINCIPAL (SUBPROGRAMAS)y QUER SEJAM CAR-
REGADGS ATRAVES DOS RECORUS DE CONTROLE ++XEQ/++XEQS.

0 FORMATO DE SAIDA SERA - -

COLUNAS l - 5 -~ ENDERECO DG DADO

CEBLUNAS 6 ~ CODIGS INDICADOR

COLUNAS 7 = & — COMPRIMENTO D8 DADD

COLUNAS 9 - 75 - DADOS, CODIGOS "INBICADORESy ETC.
COLUNAS 76 = 80 = NUMERACAD DBS CARTGES

e 2 30 2o e 24 e 4 o bkt ook e ok e e e e ke Re dn Sl s X iR Rl et ol ol s e Nl Al e a9 o S 00 3K X A R e 5% st ol Bt e e e Al e R AR
* *LDISK AAAAAA *
e e e e et e e e e N e e e *x#ﬁ#tn*mmwwm A3 e 2 A o o X AR o A e R e e A e A R R e

‘ESTE RECERD DE CONTROLE PERMITE QUE UM
PROGRAMA OU SUBPROGRAMA FORTRAN {JA COMPILADO) SEJA- ARMAZENADQ NO DISCO P AR A

POSTERIGR EXECUCAD-.
- A CHAMADA DO PROGRAMA.E FEITA ATRAVES D05
RECORDS DE CUNTROLE MONITOR, #+XEQ BY +3XEQS... A GHAMADA 00 SUBPROGRAMA E- FEITD
ATRAVES D0 PROGRAMA PRINCIPAL {CHAMADA DE SUSROUTINE QU FUNCTION). ,
-~ & RECERD DE CONTRBLE LPESK OEVE TER NAS
SEIS PRIMEIRAS COLUNAS OS SEIMBOLOS ACIMA, SEGUIDE@ DO NOME DADO A0 PROGRAMA. ES=-
TE NOME DEVE OBRIGATDR]AMENTE TERK O PRIMEIRG CARACTER ALFABETICO E NAO ULTRAPAS-
SAR SEIS CARACTERES EM ‘COMPRIMENTO.
O NUMERO DIM ASSOCIAPO A0 PROGRAMA PODE
SER ESCRITO EM SEGUIDA, DESDE A COLUNA.13 ATE A CULUNA 16“INCLUSIVE. SUMENTE AL
GARISMOS DESDE ZERD ATE NOVE SAS PERMITIROS .
NAG E OBRIGATORIA A PRESENCA DOS DDIS CAM
POS ACIMA aELAcmNAnoso QUANDO SE ESCREVE O NOME MAS NAD O NUMERO DIM; A ROTI-
NA DE ARMAZEN#MEN1D NO DISCO TRATA DE ASSOCIAR UM NUMERO DIM AD NOME.
QUANDD SE ESCREVE 0O NUMERG DIM MAS NAD
O NOME, O PROGRAMA E ARMAZENADO E REFERENCIADO APENAS PELO NUMERO OIM.
PODE OCORRER QUE O NOME E/QU O NUMERO D1M
ESCOLHIDO JA PERTENCIAM A TABELA DE EQUIVALENCIA. EM QUALQUER DGS CASOS A ROTI=-
NA DE CARREGAMENTE ENVIARA MENSAGENS DO TIPOD -~
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DUP * ERROR NN

- ONDE’NN- SERA 8 TIPO DO ERRD. DEVE-SE RECORRER ENTAD AD CAPITULO QUE TRATA DOS
ERROS E- MENSAGENS DO PROGRAMA DUP (CAPITULD XVIiI).

QUANDG . SE' TRATAR DE ARMAZENAMENTO DE SUB~
PROGRAMAS FUNCTION DU SUBROUTINE NAO E NECESSARIO ESCREVER U NOME NO RECORD DE

DECENTROLE »LDISK.. 0 NOME FORNECTD® NAS PROPOSICBES FUNCTICN™OU "SUBROUTINE SE—
RA- ELE MESMB COLOCADD NA TABEUA DE EQUIVALENCIA. QUANDD FOR UTILIZADO U RECORD:
*LUBISK PARA  ARMAZENAR UM SUBPROGRAMA FUNCTION OU SUBROUTINE, A ROTINA DE GRAVA-
CAD DESPREZARA B8 NOME ESCRITO NG RECORD DE CONTROLE *LDISK E UTILIZARA O NOME"
FORNEC'IDO NA PROPOSICAD FUNCTION OU SUBROUTINE.

F AR AR Ao e e o o S e e ol e e el A RN s e b e oo e it e o e e ol RS R AR Xk 4 3 3 s e o o i ol e e i e s e e

*> *ARITHMETIC TRACE ¥
e A o AR 3 R AR A A e o e o e g e el o e et o e S o Rk SRl sk ol A e o R R R R

ESTE RECORD DE CONTROLE OBRIGA QUE SEJA
IMPRESSO 0 VALOR NUMERICOD DE CADA ATRIBUICAD EFETUADA NO PROGRAMA; NUM FORMATO
CONVENIENTE. PARA QUE ESTE RECORD DE CONTROLE SEJA OBEDECIDO, E NECESSARID QUE
AD EXECUTAR O PROGRAMA A CHAVE QUATROD SEJA LIGADA QUANDD A MENSAGEM EXECUTION

FOR DATILOGRAFADA. TODA VEZ QUE A CHAVE QUATRO FOR DESLIGADA; O TRACE E INTER-
RGMPID0, REINICIANDG-SE QUANDO ‘A CHAYE FOR RELIGADA. :

A A AIA R B B AR A A R AT A AR R R I S A R N A R A A AR R R R R R A
* *1F TRACE _ *
e o3 e 20 2 e 3 ke 2 o o e e e e e 3 e b s e 3 204 2 e A e ol el e bl e e e e i oo e o o e o e A K R e

SEMELHANTE AD RECORD ANTERIDRy IMPRIME Q
VALOR NUMERICU DA EXPRESSAD CONTIDA ENTRE 0OS PARENTESIS DAS PROPOSICOES IF. - PA
RA QUE ESTE RECORD DE CONTROLE SEJA OBEDECIDO, E NECESSARIO QUE AQ EXECUTAR O
PROGRAMA, A CHAVE QUATRO SEJA LIGADA QUANDO A MENSAGEM EXECUTION FOR DATILO~—
GRAFADA, TODA VEZ QUE A CHAVE QUATRB FOR DESLIGADA, O TRACE E INTERROPIDO, SEN=—
DO REINICTIADD QUANDD A CHAVE FOR RELIGADA.

#*******###**##**####***&######**#####$*t#***##**$**#####¥#*####*##¢##**#*#**###

* *% ARAXKRAA AL _ *
****#***#*#**#*****#*#*$¢*$*###**#*#*#**#k#*#####**#?****#**##****#**#***ﬁ#*##**

ESTE RECORD :DE CONTROLE FAZ COM QUE SEJA
IMPRESSO NO TOPG DE CADA FOLHA DA IMPRESSORA: TUD@ QUE FOI ESCRITO APOS O SEGUNOG
ASTERISCBo 0. COMPRIMENTO MAXIMA 0O TITULO" 'E DE 78-CARACTERES. '

A AATR AN AR AR A A AN A0 A A0 A Ao oK R 0 S o o A K AR 6 30 R A o A e A R A R
* , “*UOCAL -
***#*4*#*#****##*#**:*wt#**&***##*#****##**#######t*$#$$##**x#*#$**#*#m*m#**##**

ESTE RECORD DE CONTROLE PERMITE QUE SUB~-
PROGRAMAS CHAMADDS PELO PROGRAMA PRINCIPAL SEJAM CARREGADOS NA MEMORIA SOMENTE

QUANDO NECESSARISS, ECONDMIZANDO ESPAZO DE MEMORIA. (VER TAMBEM #*DA1A, & SE-—
GUIR). DO USO DESTE RECORD DE CONTROLE SDMENTE SERA PERMITIDO QUANDO SE EXECUTAR
UM PROGRAMA {##FORX OU 2#XEQS).

0 RECORD DE CONTROLE *LBCAL TEM O SEGUIN-
TE FORMATD -



PAG. 115

*LBCAL PROG PRINCIPAL, SUBPROGRAMAy SUBPROGRAMA; ...

PESDE" A-CBLUNA 'I” ATE A" COLUNA 79 INCLUSIVE; QUALQUER QUE SEJA © MEIS DE ENTRADA
BO-RECORD DE" CORTRULE *LBCAL. NAG-SAD PERMITIDOS ESPACOS ENTRE © NOME DO SUBPRD
SRAMAE A VIRGEBLA “SEPARADORA, o

QUANDE © NUMERO DE SUBPROGR AMAS ULTRAPAS-
SAR A LCOLUNA- ?9;~POHE*SE ESCREVER UM”"NGOVE *LOCAL INTCIANDD NA COLUNA 1 {UM). NES
FE'CASOy APOS A ULTIMA VIRGHEA DO *LOEAL ANTERIOR (MESMC QUE FALTEM ESPLCDS PARA
COMPLETAR AS 79 COUUNAS) INICIA-SE-UM NOVO *LOCAL. NAO SERA NECESSARIO ESCREVER
NOBVAMENTE  © NOME DO PROGRAMA PRINCFPAL, MAS SERA OBRIGATORID ESCRE?ER 0 cobIgo
- OCAL..

@ NUMERC MAXIMO DE SUBPROGRAMAS RELACIONA
DOS PELO *LOCAL SAD 50 SUBPROGRAMAS. QUANDB SE UTILIZA U RECORD DE CUNTROLE
*LOC ALy DEVE-SE COLOCAR NAS COLUNAS 9~10 '{#+FORX} 0U 29-30 (#+XEQS) 0O NUMERD DE
SUBPROGRAMAS RELACIONADOS PELD *LOCAL.

0 RECORD DE CONTROLE *LOCAL DEVE SER COLO
CADO APOS O RECORD DE CONTROLE #+XEQS OU APOS U PROGRAMA FONTE (#*%FORX). NENHUM
SUBPROGRAMA LOCAL PODE “"CHAMAR OUTRE SUBPROGRAMA LOCAL. ENTRETANTO PODE REFERIR
- -SE-A QUAEQUER SUBPROGRAMA BU SUBROTINA NAG LOCAL. SUPONHAMOS QUE -

¥LOCAL MAINX,Y,Z

ONDE MAIN E O PROGRAMA PRINCIPAL E QUE MAIN CHAME 0OS SUBPRDGRAMAS X,YsZ:W (ESTE
ULTIMO NAO LOCAL) E A SUBROTINA DE RAIZ QUADRABA. NAS SUBROTINAS X,Y,Z SERA POS
SIVEL ESCREVER A FUNCAD RAIZ QUADRADA E/OU FAZER CALL W, POIS AMBOS FICAM NA ME-
MARTA DURANTE TODA A EXECUCAD DE PROGRAMA PRINCIPAL. ENTRETANTO NAOU SERA PERMI-
TIDO EM X,Y,Z CHAMAR NENHUM DBS SUBPROGRAMAS LOCAL. '

APOS © CARREGAMENTO DO PRDGRAMA PRINCIPAL
NA MEMORIA, TODDS OS5 SUBPROGRAMAS POR ELE CHAMADOS E NAD MENCION-ADDS NO *LOCAL
{SAO0 DENOMINADOS SUBPRBGRAMAS NA MEMORIA) SERAG CARREGADOS NA MEMORIA. SE QUAL
-QUER UM DESTES SUBPRDGRAMAS NA MEMBRIA NAQO FOR ENCONTRADO NOD DISCO, SERA ENVIADA
A SEGHINTE MENSAGEM -

"LBAD AAAAAA

ONDE AAAAAA INDICA D NOME DO SUBPROGRAMA QUE 0 USUARID DEVE CARREGAR. ESTES $ub
PROGRAMAS DEVERAD OBRIGATORIAMENTE ESTAR NB FORMATOD CUNHECIDO PELO NOME DE
SYSTEM OUTPUT FORMAT (VER *POBJP, NESTE CAPITULB)}.

CABE AQUI UM ESCLARECIMENTO A RESPEITO DO
MEIO DE ENTRADA DESTES SUBPROGRAMAS. 0O MEI@ DE ENTRADA DOS MESMOS NO FORTRAN
11-D SERA AUTOMATICAMENTE A UNIDADE DE DISCOS. PODE-SE ENTRETANTO ESCOLHER A LEI
TORA 'BE FITA PAPEL QU PE CARTOES COMD ALTERNATIVA QUANDD © SUBPRUGRAMA NAO FOR
DISPONIVEL NO DISCO, ATRAVES DA ESCULHA FEITA NA COLUNA 51 DO CARTAOQ *DFINE. ES
TES"MEIOS DE ENTRADA (DYSCDS E UNIDADE ALTERNATIVA) PREVALECERAD AINDA QUE OS RE
CORDS DE CONTROLE DO MONITOR, ##FORX (COLUNA 7}, %+XEQS (CBLUNA 27) OU #*J0B (CO
LYNA' 7) DETERMINAREM QUTRD QUALQUER MEIQ - DE ENTRADA PARA D PREGRAMA PRINCIPAL
E/QU SUBPROGRAMAS. ESTAS UNIDADES PREVALECEM AINDA SOBRE A UNIDADE DE LEITURA.
'ﬂEIERHIHADA FEL@.PIGITD (X} DO COLD START.

DEPODIS QUE TODES OS5 SUBPROGRAMAS E SUB-
‘ROTINAS. NA.MEMBRIA FORAM CARREG&BAS; 0 PRIMEIRY DODS SUBPROGRAMAS REFERIDOS NO
*LBECAL {ESTES SUBPROGRAMAS SAO CONHECIDOS PELG NOME DE SUBPROGRAMAS CARREGADOS
QUANBD NECESSARIOS OU SUBPROGRAMAS LOCAL) SERA CARREGADO NA MEMORIA E EM SEGUIDA
MEVIDO PARA © INICIO DA AREA DE TRABALHO DO DISCO. © ENDERECO DE MEMORIA GERADD
QUANBO O PRJIMEIRD DOS SUBPROGRAMAS *LOCAL FOI CARREGADD NA MEMORIA SERA MANTIOO
COMO. ENDERECO DE CARREGAMENTO PARA TODOS 0S OUTRGS SUBPROGRAMAS *LOCAL. EM SE-
GUIDA O SEGUNDO DOS SUBPRUGRAMAS *#LOCAL SERA CARREGADD NA MEMORIA E DEPOIS REMO-
VIDO PARA A AREA DE-TRABACHD DU DISCD, IMEDIATAMENTE APOS O PRIMEIRO. O MESMO
ﬁﬁEBNTECERA COM D TERCEIRD, QUARTD E TODOS 0S RESTANTES SUBPROGRAMAS *L0OCAL.,
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QUANDD U NOME DE UM SUBPROGRAMA *LUCAL
NAD FOI ENCONTRADO NO DISCO, SERA ENVIADA A MENSAGEM ~ |

LOAD. AAAAAA
E O USUARIO DEVE "CARREGASLD ATRAVES DA UNIDADE ALTERNATIVA, NESTE CASO U SUBRRG
GRAMA DEVERA DBRIGATORTAMENTE .ESTAR. NG SYSTEM OUTPUT FORMAT.. B
- o DIVERSOS ERROS PODEM ‘UCORRER DURANTE. O
CARREGAMENTO DO RROGRAMA PRINCIPAL E/OU DOS SUBPROGRAMAS.E SUBRGTINAS. ESTES EN
ROS $AD DESCRITOS NO CAPITULO XXI, ERROS DE EXECUCAD NG. FORTRAN 11-D.

##*******t*#******##**#*****#*#*#***##*#****#*#******####*****##**##****###***#*
* _ *DATA ' *
******##**#**##*****#*#***#***##******##**&***##*****##*##***#*#*****##**##**#*#

ESTE RECORD DE CONTRULE FORTRAN INDICA AD
CARREGADDR 6UE TUDOS 05 SEGMENTOS DO PROGRAMA JA FORAM CARREGADOS E QUE A EXECU~
CAQO POGDE SER INICIADA. ESTE RECORD DE CONTROLE TEM O FORMATO -

1 - COLUNAS DE 1 A 6 ~ CODIGO *DATA
2 - COLUNAS DE 7 A 80 - OBRIGATORIAMENTE EM BRANCO

AS REGRAS PARA' UTILIZACAD DO *DAIA SAD -

1 — DE USD:BBRIGATORID QUANDD O PROGRAMA -PRINCIPAL" BU. PROGRAMAS LINK OU

- AINDA QUALQUER DOS, SUBPROGRAMAS ASSOCIADOS SAU CARREGADOS NA MEMO-

RIA A PARTIR. DE .CARTOES OU FITA PAPEL NO - SYSTEM QUTPUT FORMAT. DE

VE SER COLOCADO APGS O ULTIMO, PROGRAMA/SUBPROGRAMA A CARREGAR, MES—

MO SE.NAQ.HOUVERDADOS A CARREGAR. .SE HDUVER, ELE DEVERA SER COLO-
CADO ANTES 0OS DADOS,

2 -~ NAO E° PERMITIDO QUANDG O PROGRAMA PRINCIPAL, PROGRAMAS LINK E SUB-
PROGRAMAS ASSOCIADOS SAO TODOS ELES CARREGADGS A.PARTIR DO DI SCO.

, QUANDD O COMPUTABOR ENCONTRA O *DATA, VE-
RIFICA SE RESTA ALGUM SUBPROGRAMA PARA CARREGAR. SE FALTAR, A MAQUINA PARA E O
OPERADUR PREC1SA CARREGAR 0S5 SUBPRUGRAMAS QUE FALTAM ETORNAR A COLOCAR 0. *DATA
APOS O0S MESMOS. PARA REINICIAR A GPERACAQ BASTA *PRESSIONAR A TECLA START Na
CONSOLE DO COMPUTADOR:..

. CAS0- TODOS O SUBPRUGRAMAS JA TENHAM SiDO
CARREGADDOS, A EXECUCAG SERA INICIADA.

®% USD DAS 'CHAVES. NO' FORIRAN 11D =x

R AR AR RARARR RN R KRR R AR SRR TR R

_ .ESTE PARAGRAFQ MOSTRA U USO DAS CHAVES 1,
21314 DURANTE TODAS E FASES E PARTES DE UM PROGRAMA FORTRAN.  ESTAS INFURMACDES

JA FORAM PRESTADAS EM DUTROS CAPITULGS E €STAQ AQUI AGRUPADAS,

A) NA ENTRADL DE PRDGRAMAS FONTE DU DADOS -

AS CHAVES 1, 2, 3 NAD 'TEM QUALQUER EFEI
TD. A CHAVE 4 PERMITIRA A CORRECAO DE ERROS QUANDO A ENTRADA DO PROGRAMA FON-
TE/DADOS FOR FEITA POR MAQ. DE ESCREVER. LIGA-~SE A CHAVE 4, PRESSIONA-SE A TE-
CLA R/S DA MAQ. DE ESCREVER E DESLIGA-SE A CHAVE. DEVE~SE ENTAQ REDATILOGR A-
FAR TODA A PROPOSICAD OU TODOS 05 DADOS REFERENTES A0 ACCEPT EM QUESTIAD (VER Ca
PITULOS 2 E 10).. '
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B} DURANTE A CGMPILACAD -~

| h . . NENHUMA DAS CHMAVES TEM EFEIJ0U SOBRE A COM
~PILACAQ DE PROGRAMAS FONTE ESCRITOS EM FORTRAN 1I-D.

€Y' ND CARREGAMENTO DE PROGRAMAS/SUBPROGRAMAS -

. A CHAVE 1 TORNA POSSIVEL OBTER UMA LISTA
GEM DOS ENDERECOS ABSOLUTOS A PARTIR DDS QUAIS FORAM CARREGADOS OS PROGRAMAS/SUB
PROGRAMAS. ESTA CHAVE DEVE SER LIGADA APDS A MENSAGEM =

EXECUTION

E A LISTAGEM SERA INTERROMPIDA OU REINICIADA DESDE QUE A CHAVE 1 SEJA DESLIGA~
DA OU REL1GADA. )

AS MENSAGENS DE CARREGAMENTO PODERAD TER

UM DOS FORMATOS SEGUINTES, ONDE (XXXXX) INDICA O ENDERECO INICIAL DE CARREGAMEN
TO E (YYYYY) INDICA O COMPRIMENTO DO PROGRAMA/SUBPROGRAMA EM QUESTAQD =~

NAME XXXXX YYYYY LOADED - ONDE NAME INDICA O NOME DE UM PROGRAMA PRINCIPAL
GU DE UM SUBPROGRAMA.

MAIN XXXXX YYYYY LOADED - ONDE MAIN INDICA UM PROGRAMA PRINCIPAL SEM NOME
ASSINALADG.

NN XXXXX YYYYY LOADED — ONDE NN INDICA O NUMERO DE UMA DAS SUBROTINAS
FORTRAN [VER PAG 160).

AS CHAVES 24 34 4 NAD TEM QUALQUER EFEITO
NA FASE DE CARREGAMENTO DE PROGRAMAS/SUBPROGRAMAS.

D) DURANTE A EXECUCAD -

AS CHAVES 1. 2, 3, 4 PODEM S5ER USADAS PE-
L0 PROGRAMADGR POR MEIB DA PROPOSICAD -

IF(SENSE SWITCH NIN1,N2

ONDE N INDICA 8 NUMERD DA CHAVE E N1, N2 INDICAM ETIQUETAS DE PROPOSICOES (VER
CAPITULD T71}.

ALEM DISTO, A CHAVE 4 LIGADA, JUNTO AOS RECDRDS DE CONTROLE *ARI THMETIC TRAGE E/

OU  =IF TRACE (AQ TEMPO DA COMPILACAD) PRODUZIRA A IMPRESSAD DO VALOR NUMERICO
DAS ATRIBUICOES EXECUTADA E/OU DO VALOR NUMERICO DA EXPRESSAQ CONTIDA ENTRE O0S
PARENTESES DE PROPOSICOES IF, A MEDIDA QUE ESTAS FOREM EXECUTADAS. AQ0 SER DESLI

GADA, A IMPRESSAD DOS VALORES CESSARA, SENDO REINICIADA QUANDO A CHAVE 4 FOR RE~
LIGADA,

¢ 20 0 2 2 o o Pt £33 3]
AR ook et
R % 2

* *
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A A AR AN X0 3 0 AR R 00 A A e e A NN o SR 3R YONR o o e gkt o e ok e o e g s el e ok e A e e e e e e
AR I A FR TR LI E KRR RRETEFE CAPITULD XTX  wsteomoksesesesioakaaesioirt d g dek feoe s e fedeadeok e
0 3 00 A A AR R O K 3 A K A X 3 T R o SRR R R e o e e e ke e e e el e o el e i de ok ol e ot e o o e

ERROS DE COMPILACAD NO FORTRAN I T - D

#% INTRODUGCAGD =
EXHRERE R RFERERR

DURANTE A COMPILACAQ AS PROPOSICOES SAC
VERIFICADAS QUANTO A POSSIBILIDADE DE CONTEREM ERROS. ESTA VERIFICACAU E REALI-
ZADA EM DUAS FASESy DITAS FASE 1 E FASE Il.  DURANTE A FASE I SAC EXAMIRNADOS
POSSIVEIS ERROS DO PROGRAMA FONTE E DURANTE A FASE II ERROS QUE NAO PODEM SER E-
~XAMINADOS NA FASE 1.
' EM QUALQUER UMA. DAS FASES SERA ENVIADA -
MA MENSAGEM DE ERRO AD SER ENCONTRADA UMA INCORRECAO. DURANTE A FASE [ PODEMOS
TER AS SEGUINTES 'MENSAGENS DE ERRO - ’
' QUANDO HOUVER CARTAD *LIST PRINTER A MEN-
SAGEM DE ERRD SERA ENVIADA SOB A FORMA —

ERROR N

ONDE N E O NUMEROD EM CODIGO DO ERRO {VER. ERROS NA FASE I DA COMPILACAD). A MEN
SAGEM SERA IMPRESSA IMEDATAMENTE APDS A IMPRESSAD DA PROPOSICAD INCORRETA.

QUANDO NAO HOUVER CARTAD *LIST PRINTER A
MENSAGEM SERA ENVIADA SOB A FDRMA -

$3588 + CLLC ERROR N

ONDE 558S E A ULTIMA ETIQUETA ANTES DA PROPOSICAQ INCORRETA E CCCC REPRESENTA 0O
NUMERD DE PROPOSICOES ATE A INCORRETA. AS PROPOSICDES DE COMENTARIOGS,; CARTOES
EM BRANCO £ DE CONTINUACAG WAD SAO CONTADOS. QUANDO FOR ENCONTRADA UMA PRPPOSI-
CAC INCORRETA E ANTES DELA NAD HOUVER PROPOSICAD ALGUMA COM ETIQUETA, O VALDR DE
SSSS SERA DEIXADD EM BRANCO.

CASC TENHA S1p0 UTILIZADD QUALQUER um DOS
RECCRDS OBE CONTROLE~ FORTRANy; #LDISK (ARMAZENAMENTOD NO DISCO} s *PSTSN
(TABELA DE SIMBOLOS E ENDERECOS DAS PROPOSICOES COM ETIQUETAS) DU.*P0OBJP [PROGRA
MA OBJETOD PERFURADUO EM CARTOES)s;A TAREFA INDICADA POR ELES NAD SERA EXECUTADA SE
FOR DETETADC UM ERRO DE NUMERQ 1 A 44 DURANTE A FASE 1. NESTE CASD A FASE II
NAD SERA EXECUTADA E O CONTROLE RETORNARA AD PROGRAMA SUPERVISOR E SERA IMPRESSA
A SEGUINTE MENSAGEM PELA MAQUINA DE ESLREVER —

"EXECUTEON IS INHIBITED
PHASE TERMINATED
END OF JDB

SE FOR ENCONTRADO UM ERRD DE NUMERO 51 A
60, AS TAREFAS INDICADAS PELDS RECORDS DE CONTROLE FORTRAN *[DISK, *PSTSN,
*POBJP NAD SERAQ EXECUTADAS € O CONTROLE SERA TRANSFERIDO PARA O SUPERVISOR AU
FIM DA FASE IIl. CASO O ERRO ENCONTRADD TENHA SiDO O ERRD 60, O PROCESSAMENTO NOR
MAL PRUSSEGUIRA JA QUE N1 £ N2 PODEM SER CORRIGIDOS QUANDO O PROGRAMA QBJETO FOR
CARREGADD (VER VERIFICACUES DE ERROS DAS SUBROTINAS).
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| AS MENSAGENS DE ERRQ DA FASE 1] SAU AS SE
‘GUINTES -

SSSS + CCCC SYMBOL TABLE BULL
$SSS + CCCC DO TABLE FULL

ESTAS MENSAGENS INDICAM QUE A TABELA DE SIMBOLOS ESTA CUMPLETAMENTE LOTADAy UL~
TRAPASSANDD BS 2200 SIMBOLOS PERMISSIVEIS. 'NESTE CASD A COMPILACAQG £ INTERRQMPI
ﬂ“ﬂMEDIATIMENTE E O CONTROLE RETORNA ADQ -PROGRAMA SUPERAVISOR.
AS-DUAS MENSAGENS SEGUINTES NAQ PROVOCAM
A INTERRUPCAD DA COMPILACAQ. ELA PRUSSEGUE APENAS PARA .VERIFICAR A OCOGRRENCIA
DE 'OUTROS ERROS. ©S RECORDS DE CONTROLE -*LDISK, #PSTSN'E *POBJP E O PROGRAMA
BBJETO NAO "SERAQD EXECUTADOS. AO FIM DA COMPILACAGC O CONTRGLE RETORNARA AQ PRO -
GRAMA SUPERVISOR E A MENSAGEM OE FIM DE COMPILACAU E NAD EXEQUCAD PO PROGRAMA SE
RA DATILDGRAFADA NA-MAQUINA DE ESCREVER..
. A MENSAGEM SEGUINTE -

5885 + CCCC IMPROPER DO NESTING

SIGNTFICA QUE UMA PROPOSITAD DO ' INTERNA TERMINA FORA DO CICLO DE QUTRA PRGPOSI
CAD DO MAIS EXTERNA. .

A MENSAGEM SEGUINTE ~
S855 + CLCC MIXER MORE

INDICA QUE FOI DETETADA UMA PRBPESICAD
(QUE VIDLA A3 REGRAS 'REFERENTES A MISTURA DE MODBS NUMA EXPRE SSAD ARTTMETI CA.. '

%% MENSAGENS NA FASE | DA COMPILACAD »%
e sl Ao ARl gk b ot ok ok e e ol ok ol o ok e o e

stk o o oSttt Al ek o ot et o s ol ok e o e ok e sl ok o e e o A R sl o 0ot el ol e e e o e e A okl ol ok s

* ERROR 01 ' 2
o0 2 80 e A AR SR o e R e AT o ol N M S A S A MR o A B ko e 2 e s e st o e ot o o ok e e o

ESTA MENSAGEM E ENVIADA QUAND® O COMPILA-
DOR NAD CONSEGUE DISTINGUIR O TIPOU DA PRUPDSICAG (ERROS ORTOGRAFICOS).

**#3*####&:**##***#&##*##t**##*######***#**#********###*#**###**##**#&####*##*#ﬂ
® ~ ERROR 02 »
:#**&*t#*#*#*ﬂ**##**#*i*t**#*%*%**m*t****#****##*#*##**#*u*##*#####ﬂ#*###m#ﬂ**ﬁ*

' QUANDO FOR ENCONTRADU UM ERRO DE SINTAXE
EM QUALQUER PROPOSICAD, EXCETO A PROPOSICAD DO € NAS DE ATRIBUICAO, ESTA MENSA -
GEM 'SERA ENVIADA.

ool ke *ﬂ ******### *****#**** e 386 300 o4 o 00 290 200 o0 S 2t o 2 o e s 3 ok o e ke 2 et e e o 6 i e R AR e Ak **‘* o o 20 0 A R o e R
* ERRQOR 03 *
##*##m#*n##**#* #*#*#ﬁ#ﬁ‘**’*** Heoe o 2k ok e 2 A It e o 3 ¢ ke sk 3 o e e sk 2 sl 3R 200 30 ok 2l e ol ot o ol st e o i o **#*#**

UMA VARIAVEL NAO DIMENSIONADA FOl ESCRITA
coM INDICE OU UMA VARIAVEL DIMENSTONADA FOLl ESCRITA SEM INDICE.
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AR AR A R e A e e e o e AR A A A KA o o o A AR K ok o Al R e sk sk e ok el ko ok ok

* ERROR 04 3
:1t***t***#$******#******#***********##a*t**t****:****###*t***x***#***#*##*##*#**f

QUANDE B NUHERU DE SIMBGLUS"DE UH PROGR &~
MA FOR EXCESSIVO, O CDMPUTKBﬂR ENVIA ESTA MENSAGEM. NESTE CASD "A  COMPILACAG SE=
- RA INTERRUMPIDA. . '

***#**####**********#*##*****#**********************#**#*************#*#******#*
* : =-ERROR 05 *
HRCIr AR A S o o 3 el Sk e o S ok S Ko Sl ol 3 R ool e 3o ok kR o o o ARl SR T e okl e e R e o Akl ek e ek

QUANDD O INDICE DE VARIAVEL 'DIMENSIONADA
E UTILIZADO INCORRETAMENTE, "ESTA 'MENSAGEM € ENVIADA, ISTO PODE OCURRER QUANDO O
NUMERD DE INCICES DE 'UMA VARIAVEL NAQ CORRESPONDE AQUELE FIXADO NB DIMENSIGBN.

PODE SER DEVIDO TAMBEM QUE O INDICE DE
UMA VARIAVEL SEJA ELE PROPRID INDEXADO OU FOGE OE UM DOS SEGUINTES MOLDES —

1)y 5) "Cxv

2) C 6) Cave+K

3} v=C 7) Cxv-K

4) V+C ONDE VaVARIAVEL E CoK=CONSTANTES

********#***#**###************#*******#3***#**ﬁ*******#****#**#*#**#****##*#***#
* ERROR 06 %
**#***#***#*#*#**##t***#**#***************#***##***#**************#**#*#*****‘**

QUANDO O PROGRAMADOR ETIQUETA DUAS PRGPG

SICOES COM D MESMO NUHERD, ESTA MENSAGEM SERA ENVIADA LOGO APDS A PROPOSICAD EM
QUE ETIQUETA 'E REPETIDA. '

*#******##***#**##*#*#**#****#**#**********#**#*****#***#****##*#****#*##*******

* ERRDR 07 *
##*#**#****ﬁ#*****##**##ﬁ#****##***********#***#*#*#*#********#****#**#***#*****

ESTA MENSAGEM SERA ENVIADA QUANDD B CON
TROLE DO PROGRAMA FOR TRANSFERIEQ PARA UMA PROPOSICAO FORMAT.

06203020 e e 20 33 0 4 0 4 o S ool o e N A I 00 e s o ol e e 2 k3 Aol o o o ol 2 35 o s e

& ERROR 08 hd
***t**##*#*****#*#***********###*#****t****#**###**#*****##**####***#***##***ﬂ*#'

ESTA MENSAGEM DEVE-SE A0 FATD DE TER SIOOQ
ENCUHTRID& UMA VARIAVEL CUJD NOME TEM MAIS DE SEIS CARACTERES.

Aot e o e e o e o e T R R 0o e ol 200 o e e T e R 3 0 K NN e Ok SRR R A A R e e ek A e X e R

* ERROR 0% : *
0NN SIS O 0 o e e ol 60 6 A o 0 o K SR oK R AR R N el e e e R R A A

HOUVE COINCIDENCIA ENTRE 0O NOME DE UMA VA
RIAVEL SIMPLES E O NOME DE UMA FUNCTION, SUBROUTINE QU ARITHMETIC STATEMENT FUC~
TION, '

00200 24 0 30 22 0 3 3 00 S0 S o 30 o e O 3 0 K e o e o 0 e NS A R o e o e e oK e o o ke
" ERROR 10 *
0 2 0 0 o 3 2 003 o e e 0 e g o o e o e o ot R R R S e e o o e e o K 8 o R A Ao A A A e e A A R

VARIAVEL INVALIDA NUMA LISTA DE EQUIVALEN
ClA.
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* ERROR 11 ' *
e o sk oo sk e ool b sl ke e e e ot e o e b e ool e ol el sl el st e e ol ol el Rk s e e e SR R SR R R R Rl Sk e

DENTRO DE UMA LISTA DE EQUIVALENCE-DE- UM
SUB—~PROGRAMA (SUBROUTINE OU FUNCTION) FDI ESCRITO O NOME DE UMA SUBROUTINE  OU
FUNCTTON QU AINDA UMA VARIAVEL FORMAL.

3000 A A R A A A o o o Ao ol Ao ARl 3ok A A e e e Ak o e e ol e R Rt e et e R R e

* ERROR 12 *
Ao e e e s e o e b 5 e o e oo o ool o8 6 o S o o o o e o o ol g e o g e e R ek e e o e el ek e R SR Aol A A R R R AR A o

FORAM COLOCADAS EM EQUIVALENCIA UMA VARIA
NEL _DE PONTO FIXD £ UMA VARIAVEL DE PONTE FLUTUANTE QUANDD O *FANDK UTILIZADO
{IMPLICITOD DU EXPLICITO) NAO OBEDECIA A RELACAD K=F+2.

##***##*##***##****#**#**#*##*##****##*#*#********#*#*****#*#*###***#*****#**#*#
* ERROR 13 ¥
**#m#*#*#**#****m#**#*t#*#***###*##*###*###******##$¢#w*#*##**********a*#*#*#m**

NUMA, EISTA DE EQUIVALENCE APARECEM DUAS
VARIAVEIS TAIS QUE -

A) AMBAS FORAM COLOCADAS ANTERIBRMENTE NO COMMEN OU -

B) AMBAS APARECERAM ANTERIORMENTE NuUMA LISTA DE EQUIVALENCE ANTERIOR OU

C) UMA DELAS APARECEU ANTERIORMENTE NUMA LISTA DE EQUIVALENCE £ A DUTRA
FOI COLOCADA ANTERIORMENTE NO COMMON.

e e 2ir o e e e e o e e R *#_*** S st e ol b ol e e M oot e e e o b e e abe ok oo s e Al st ek X e e ol e sk et e e e e e e e e ote e el e A ke o
* ERROR 14 *
sl o a2 06 3 e 4 0 2 o s s o o b2 3 o o ok o e el ks e ol i e e o s o e ek e e o e 3¢ e e e e ok o g R e e e e ke e o s R R R AR R

NUMERD - DA CHAVE UTILIZADA NUM IF{SENSE
SWICHT) NAQ FO1 COLOCADO GOU E INVALIDO (NADU NUMERICO).

**#*#**********#*####*******$*#**##*###*****#***#*#####*#*##***#*#***##**#**#**#

¥ ERROR L5 *
30 o e R e A o0 4 o o e e e g o A A R R Al A o R R e e e o A e e e et B A kA

AS ETIQUETAS DE UMA PROPODSICAD DE TRANSFE
RENC 1A DE CONTROLE NAC ESTAD SEPARADAS POR VIRGULAS, ESTAG FALTANDO OU NAG SAD
NUMERICAS,.

e R 2 e ke e e ool v 2 4 ok o S e o ol ¢ 3 o e e e ok s ol s ol el o o ol sl e e g dfe e ko sl ek e e o s se R e R AT o AR A A o e o Sk Rk

* . ERROR 16 *
e 3t e 3 9 e o e o et o ot e st ok s ot o b A e aleode kol o o ol e e e XK e e 3o ke e e ARl e R Al s ok R R R e

A VARIAVEL INDICE OE UM COMPUTED GU TO E
INVALIDAy ESTA FALTANDO OU NAG FOI PRECEDIDA DE UMA VIRGUL A.

e e e 30 e fe e 2 ol s e kgl sl ol ot 8 e e o o o sl ol s el e o ool e o e o e e e ool ol o A ol e e e el o o e ek ok e e e sl ol o R

* ERROR 17 #*
e s ot o o ofe e o o o e b ol o o ol 6 ol e e e e e S e e o e e e e e e ofe e e e e et ol e e A o e e ok R e R R e e

EXISTE UMA CONSTANTE DE PONTD FIXO CUJO
COMPRIMENTO E MAIOR DO QUE AQUELE QUE ESTA SENDO UTILIZADO PELO PROGRAMa (MAIOR
QUE K DIGITOS). NAD UTLLIZANDO UM CARTAD *FANDK, ESSE LIMITE SERA DE 4 D161
TOS (K=&4).
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: ¥*
* : ERROR 18 e
****t#*###***#t#****#*t#*******#*#*#*******##*t*****#***#***#***##*#***#****

EXISTE™ UMA" CONSTANTE DE PONTO FLUTUANTE
INVALIDAy POR EXEMPLO TAL QUE -

1) @ EXPOENTE TEM MA1S DE DOIS DIGITOS "OU NAG E +NTEIRD. ENGS

2} FBITESCRITO UM CARACTER NAD NUMERICO, EXCETO, O SINAL DE MAIS, M
“PONT@- BU LETRA (E),

3) A LETRA (E) NAD FOI PRECEDIDA DE UM NUMERGD REAL VALIDO,

FEEERC R R R AR R A8 3B AR A KR A BN o A AR R A AR

*®
* ' "ERROR 19 J—
"**#***##*#****#*******t****#*#ﬁ**#*****#***##****#*#*##**###*#####**#*******

INDICE INCORRETO DENTRO DE UMA PROUPOSICAD
DIMENSION .

*#*%***&**#*****#**&***t#***t*#**##**#**t***###****#********#****##*#*t**#**#*#:
* - ERROR 20
AR AR o A3 A A3 A A A AR A o At 0 oo o ol A e e RO A e

' ' 0 PRIMEIRO CARACTER DE UMA VARIAVEL NAQD
FGI ALFABETICO. :

**********************##**#*t:*t*******:t*#**x##t*****:#*#t***tt******#********g

* ERROR 21 : e
*t#*#t**#*&*##*#**#*****##*##**#**#********#*##**#t****#*#***#***#*##*#**#** \

— A VARTAVEL MENCIONADA NuM DIMENSION FE&
UTILIZADA ANTERIORMENTE COMO VARIAVEL SIMPLES QU FOI MENCIONADA NUM DIMENSION

TERTORMENTE OU AINDA COMO' NOME DE SUBROUTINE, FUNCTION GU ARTTHMETIC STATEMENT
FUNCTION.

*###t:******:*#****#***####vsv;axxxvavx#a#*****t*x****#*&*#***************###**:
* N ERROR 22 | ey
******t******#*#*****#*****?*$******#**#*#*#**t******#**t******#***#*##*****

FBI USADA UMA VARIAVEL INDEXADA DENTRO DE
UM ARITHMETIC STATEMENT FUNCTION,.

**#**#****#**#t#*##*******#****t***#*#*?*##****#*##***####*#**#*#######*#*****#*

®
* _ ERROR 23 s
****#**********#*****#***$##**#*##*#**********#***#*****#****#***##*#**###***

HA MAIS DE QUATRD CARTBES DE CONTINUACAO.

**********#***###**#*#*****#********#**#*****#**#*#*****###******#**##*#**###**z
* ERROR 24
#******#*#***#**#****#**##***##**#*##**#******#*#*###**#**##**####*#**#*###*****

. A ETIQUETA LIMITE DE UMA PROPOSICAO DU
APARECE NO PROGRAMA ANTES DA PROPOSICAD (DO} EM QUE FOI REFERENCIADA.
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=2 ERRBR 25 *
#*****#**#******#**#******#*##**#*#***#****###*#####**$***##*#$**$**#****#####*$

ERRG DE SINTAXE NUMA PROPUSICAU DO.

Fede e A AR A ARk A ¥ e 4 B ie e e 2 e e e e e e e e e e e el e e ke dfesele e o 6 e el it s ete el deteieiod el de e e el o e 3 ek

“® ERROR 26 *
gt e SR e 0 3 26 el ko e e e 4 o ot 4K s AR ARl 30 ok i el A s e e A6 e ¢ o e e e e e e o i ol e e Al e R A A

NUMA TINSTRUCADS DE ENTRADA/SAIDA-F#LTA A
ETIQUETA DE UMA PROPOSTCAD FBRMAT. '

oo 3k e e 36 AR AR A AR o o Ml o AR N e e e ool e e Aol e A Ao AR e A 3 A A SRR A o e A Rl A R e e ok el
* ERROR- 27 *
s e e o e e e e o e e AR e e e ek e bt ok e a6 S A AR el A s Al e e 40 o o 2 e e A et A AR K AR Al A

g-: -NUMERD REFERENCTARQO PGR- UMA PROPOSICAD
DE ENTRADA/SAIDA *APARECE EM DUTRA PROPOSTCAQ QUE NAD A DE FBRMAT OU O NUMERO ODE

UMA PROPDSICAD DE FORMAT APARECE REFERENCIADA POR UMA PROPOSICAD QUE NAOD A DE EN
TRADA/SAIDA.

****#*********************#*#*#********#*###*#**#**#****###*##t*****#****#***#**
% ERROR 28 *
*#*###*#t#*#*#**##****#**#*#***#*#***#*#**##*##****#*#$**##¢#*¢#¢*##*****#**####

ERRO,DE STINTAXE NUMA LISTA (TABELA} DE EN
TRADA/SAIDA OU HA UM ELEHENTB INCGRRETG NA LISTA. ©S MAIS COMUNS SAQ -

A — PARENTESIS INCDRRETQS

VARIAVEIS QUE NAD SAO DIMENSTONADAS ESCRITAS COMO VARIAVELS DIMENSI
ONADAS.

FAETA BU EXCESSEO DE INDICES PARA VARTAVELS BIHENSIDNADAS.

- FALTA DU EXCESSO DE VIRGULAS.

8
c
B

i

###******#**###****##*#*#**#**#**t###*****##*#$****##*##*****#*##**#*#*##*##****

* ERROR 29 *
#*#**#**#*#####¥#******#####**#***##**#*##***##**#****###*******#########*#*##*#

ERRGQ BE SINTAXE NUMA PROPOSICAO CALL QU
0 SEU ARGUMENTO NAO E VALIDO.

e A e e s o s oo b e 46 0 X0 e oo e 3 e Aol Al ol de el e e e et kot A A e R 4 Aok Ak ok ek e ok A e AR
* ERRUR 30 ¥
oo e e e e o Ak ke o i e et e e i ke 3 el sl e I e el 3R e o o Nl e e o b e o o e gl s ot o e e e e e el o o 46

A PROPOSICAD SUBROUTINE QU-FUNCTION NAQ E
A PRIMEIRA PROPOSICAD DO PROGRAMA.

e et e i e e i e e o e o ot o 0 o ol o4 4 o8 e ol o oo e s okl ol 3 e ek e e o e ok 3 M e e ol e ot 5 e ok e ek ok e o e R R R

* ERROR 31 ®
******t*##**#**##*##**##*####t####*#*#***#####*******#***#**##*#####**###***###*

ERRD DPE SINTAXE OU PARAMETRO INCORRETO
NAS PROPOSICOES SUBROUTINE DU FUNCTION.
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*********t****#$$*******#*$****#****#*#*******##******#***#*##**#*#******#*#****

* _ ERROR. 32 *®
AR AR R AR AAAN A R AR AR R A F R SR AR A A Ao o o e ok

ERRQ DE:-SINTAXE. OU VARIAVEL INCORRETA NU-
NA“PROPOSIC AD- COMMON.

***#*&#*****#*********##*###***#t****t#***#*#####****##*#**##&*#x*****#*t***#***
* _ _ ~ ERROR 33 *
AN A S BN AN A AR 3 A 0 Ao AR oA Ao o o e A Ak 36 A e e e e A e

VARIAMEL DENTRO DE UMA LISTA DE COMMON JA
FOI MENCTONADA EM COMMON ANTERIDR QU NUM EQUIVALENCE. '

**********:z**#*t#*###*:**w*#******###********q****#***#**###**#*#*#*#v##*****#*
% ERRAR 34 *
AR ANCA AL AL A A A0 A0 RS B SR oA {od Aol 8 3 AE Nl e o o st AR  aA  o

O 'NOME DE UMA- FUNCAD DE BIBLIOTECA
FBRTRAN FOI ESCRITA A ESQUERDA DO SINAL DE 1GUAL. DENTRO DE UMA LISTA DE COMMON,
EQUIVALENCE QU - DIMENSION, NUMA PROPOSICAQ DE .ENTRADA/SAIDA QU NAD E SEGUIDB DE
UM ABRE-P'ARENTESIS.

******#*****#*******#*##*****t###*********#****###***#****###$***¢$*#**##*#**#¢#
* ERRER 35 *
***********##$**#***#**##***####*###****#**##*#*#**##*#*****###**#*#****#*###?##

: : ERRG: DE SINTAXE NUMA PROPOSICAO FORMAT QU
ESPECIFICACAD INVALIDA DE FORMATO.

*###*#*t*t*##**#*#*#***#***##**#**#*#*####*t**#*****##***#¢##¥***#t##*##*#***##*
* _ . ERROR 3& . ' *
**##****#t#*#*******##*****#*##****t***#t*t*?##***#*#$*$#*#**#*####****#**###***

EXPRESSAD INVALIDA D@ LADD ESQUERDS DO SI
NAL DE IGUAL NUMA EXPRESSAS ARITMETICA.

******¢#¢*#*#**###$*****t**#*#*###*##**###**#&#******###*****#*#*#****#****##*##

R : ERROR 37 *
AN AR AR AR AR KA R A AR A AAA A AR 0 S o K s A ek o s ek

o UMA “ARITHMETIC STATEMENT FUNCTION FOI ES-
CRITA APDS INSTRUCOES EXECUTAVEIS. ESTE ERRD TAMBEM PODE SER DEVIDO A0 FATO DE
SE TER ESCRITO A ESQUERDA DO SINAL DE IGUAL .UMA VARIAVEL COM INDICE QUE NAD FOI
MENC IONADA NUM DIMENSION ANTERIER,

*#**#***#**************##*****##***#*#***#***#*****######&*##****##$***###*#$***

* " ERROR 38 *
**k****#***#####***#*#**###****##****##*****#*#**#**#*#***********#****#*#*#**##

EXPRESSAD INCORRETA EM PROPOSICUES IF QU
CALL OU A DIREITA DO SINAL DE IGUAL NUMA ATRIBUICAO. '
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* ERROR 39 k.
FA AT R RORR R AR R HOR AR A TR AR A R e O O R TRIR R R AR A R R R A

PARENTESIS NAO BALANCEADOS. (NUMEROC ok
ABRE-PARENTESES DIFERENTE DB DE FECHA-PARENTESES).

e o T L 2 S s e e e R TR S P S
* ERRBR 40 %
“sfe s e e s e o e ol 2 2 ol ot s o ofe ot iR A0 bt oot oK a0 oo ol e a2 ol ool oo el ot s oot o R R N R N XA B

, 0 ARGUMENTO uUsSADU AD CHAMAR UM FUNCTION
OO ARTTHMETIC STATEMENT FUNCTION NAD ESTA CORRETO.

e 2t R e o Aol e o 8 3363 e 353630 2 9 e o e ok e 4 A o e e s e e ol o s . 8 b e o s i e oo e e e e o o o o e e o o ook
¥ . ERROR 41 *
ot ol e e e el o o o ok ok e AR N e o e e oo e e o e o e ek R e e ol R R ok R o R R

ERRO DE SINTAXE NUMA PROPOSICAD DE ENTRa&-
DA/SATDA DB DISCO.

et oo A e 35 00 302 o o e 0 5 e el 3 o o 30 4 o SR R K3 o o e R e e e o o e e

* ERROR 42 *
Ak K e e ol 72 A0 R ol o b e ot W R 0 e 2 RN e ol sl ok o o o e 30 e 0 o o R ol s e e e e ok e ok R ke A

FALTA A LISTA DE VARIAVEIS NUMA PROPOSI =
CAOQ DE ENTRADA/SAIDA DO DISCO.

#***********#************#*#**##***#****###***#****####**##**#*****#*#**##*#***#

* ERROR 43 ¥*
sesps ook gk Aot g kARl o o o ke et 3 e e ol sk e ot ook ko o e el e o e oo e sk R ek R etk S sk ek

UMA LISTA DE ENTRADA/SAIDA OE DISCO CON -
TEM STMULTANEAMENTE NOMES DE VARTAVEFS NAD DIMENSIONADAS E VARIAVEIS DIMENSIONA~

DAS,

el s dheojeae o s e e e o R o oK 3 34 e ol e 2o e e e e e e ol o ool v o e e e o e i e e e e e b ool e A e e O R o e nee e Ak R R R e R R

® ERROR 44 »
shc e o 3 e o0 86 o 0o o o o ook e e e R o A e A e o el 3 A Al ol ol ok R ol sk o ol e o R R A A e ok et o e e e kol o

FALTA ESPACO PARA AS VARIAVEIS COLOCADAS
NUMA LISTA DE COMMCN,

s ot e e e e o o3t o S 900 2R 3 oot o ok 2 i b o 7 ol o ok 9040 36 2 ke ol s e o 3 3 oo 4l o ek e o e sl a2l i ok ke sk sk g ook sk b e kel o o ool

* ERROR. 51 %
.8 0 o o e o 0 3 A o R 5 5 S TR R K R ko o o o o 0 3 ol o o R o 3 4 Ao o Rl e e Ao R o

A ETIQUETA LIMITE DE UMA PROPUSICAD DU RE
FERENCIA UMA PROPOSICAD DE TRANSFERENCIA.

sk s st ok s o 3 e o ok 3 4 b o oo ofe 0 o o e o o ofe sk o o b o ook ok 4 o 3 e o o e o e e ol ool ook Bl s e o e i o o o o o g o o e oo o e o o ek A
* ERROR 52 *
e a0t e i ol 2 e e e e on ol e e e o o 2 e e o g o o ofe sl o e ale s e sl i o oo oo o o e e ol oo o e ot 0 AR e e o e ol o ok o6 e ol o ok o o e e e

FALTA ETIQUETA NUMA PRUPOSICAU IMEDIATA -
MENTE SEGUINTE A UMA PRUPUSICAO DE TRANSFERENCIA. ESSA PROPGSICAO SERA INACESS]
VEL AD PROGRAMA.
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* ERROR 53 *
A RN A A AR AR B B Aot b etk e et e e o Ak e e e o et AR R o o o e K oK R R R e

TERMINACAG INCORRETA DE PROPOSICAD WAQD
ARTTMETIC A ' '

*****#*#*******#*##******##***#**#*##*****###*******#****##****#***##**#*##*#*#*

* ERROR 54 *
#****#*#**#*#*##**###t#&**ﬁ##*********#*#######&#*#######**##*#*#*###*##*#####**

L FALTA ETIQUETA NUMA PROPOSICAD CONTINUE. -
ESSA PROPOSICAD SERA INUTIL. '

R O A A KR AR R AK RO A AR e e KA AR S AR O Rt ok R A AR R Rk
* ' ERROR 55 *
Sl o e e ol s o e s ol s e s e e e ot o etk ok ool ol o e el e 3k o o o s st et ol o s ol 2 o i ot o e ot o o ok o e g ol o e

0 TAMANHD DB COMMON EXCEDE A CAPACIDADE

DE MEMDR1A DEVIDO A0 FATO DE ALGUMAS DE SUAS VARIAVEIS APARECEREM NUMA LISTA DE
EQUIVALENCE.

*#******ﬁ****##****#***#*********#*##***#*#***##******#**#***##*#*#**#*#***##$#*

* ERROR 56 *
****#******#******#*******#**#:*##*******#*##*t*t*******#*##**#*##*#*m******####

A ETIQUETA DE UMA  PROPUSICAC QU O INDICE
DE UMA VARIAVEL DIHENSIDNABA E MATIOR QUE 9999,

*##***#*##**####**#*##***#**#****#****##*###**##*##*****#*###**######****##*##**
* ERROR 57 ®
'*##***###****###*#****#*##**#*&#*#***#******##****##***#*##*****###*****#*#####*

. A- PROPOSICAD RETURN APARECE NUM PROGR AMA
QUE NAD E SUBROUTINE OU FUNCTION '

**##****#*********&*****#***####*#********#*##*#******#***#**#***#*********##***
* ERRDR 58 *
**************###*#*#**#*#***#****##*#***#*#*#**#***#*##*****$¢#******##*#*#****

_ FALTA A PROPOSICAD RETURN NUMA SUBRGUTINE
GY FUNCTION.

*#***#**#**######***#####***$**##*##***######*#*#**#*#*###*##*********##****##**

% ERROR- 59. %
*#****###**##**$#*******#***##**###*********#***#**####*##**##$##**####*#******#

FOI MENCIONADA UMA ETIQUETA NAD EXISTENTE
NO PROGRAMA.

s e o e o Ao ol e ok e o Aol e el 0o R A o oo o ok ol ol ook e e ol a e o e e i e o o ke ok koo e ek e
- ERROR 60 *
e ot ol oA A oA e e K o o AR TR AR e o AR o oo e ook e oo o o o s e o o o e ok

ERRD  DE  SINTAXE NUMA PROPOSICAU DEFINE
DISKy USO INVALIDO DA MESMA OU SIMPLESMENTE FALTANDO.
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el el o o e o seoge o o A Ao e %okl o ARl Rl AR A ol TR AR R R R R o e ol sk ok kR
FRFEHABRF AR AR IAAORRR I R RE CAPITULO XX omsolkofop ookl Sk ko o
L L L L D T P e o Ty

E'RFRBDS  DE EX'E'CUCAB NGB FORTRAN II1 - DB

*% ERROS NA EXECUCAQ DE SUBROTINAS ARITMETICAS, DE ENTRADA/SAIDA E DISCO #%
Hete ek e e s o ook SR R Bk ok Ao o e e abeake s R ol o kol R ARkl s e e ol o e ok e e e

0S ERROS ABAIXO RELACIONADOS SAD DETETA-
DOS DURANTE A EXECUCAD DE SUBROTINAS EXIGIOAS PELOS PROGRAMAS. A SUBROTINA SEM-

PRE FORNECERA UM RESULTADD, ATE MESMD ‘INCORRETO. 0S ERR@S SERAD IMPRESSOS A ME-
DIDA QUE DCORREREMy NA“ FORMA -

ER XX
ONDE XX INDICA UM DOS CODIGOS RELACIONADDS A SEGUIR -

R A A A R oo o e ook ok ot sl ofe e el e e oje R e ok 3 sk ol o o ot Aot e ke e s e ke sl e s o sl s sl sl e g el o o o e e e o e ek ak

* ER D1 *
AR AR AR oo o S R A o o o e AR e e o o s ol et s e skl e o el R R AR AR OB o ok R R

FO1 ESCRITA UMA PROPOSICADC DE ENTRADA 'E OU SATDA NO DISCO SEM A CORRESPONDENTE
'PROPOSICAD DEFINE 'DISK. “NESTE CASD A MAQUINA PARAs E O OPERADOR POGDE ENTRAR,
ATRAVES DA MAQUIHA ‘OE ESCREVER: COM 0SS PARAMETROS BQ DEFINE DISK, NA SEGUINTE
FORMA -

XX YYYYY

‘ONDE XX CORRESPONDE A "(NL) E YYYYY CORRESPONDE A {N2}. SE OS VALBRES DE (NL) E
{N2) NAC ESTIVEREM CORRETDS, A MAQUINA TORNARA A DATILOGRAFAR ER D1 € TOD® O PRO
CESSAO SERA REPETIDGy "'DANDO.-AD OPERADOR NOVA CHANCE "PARA REDEFINIR (N1) E (N2}.

COMO SE SABE, £ VALBR DE (N2) PBDE ESTAR
SINTATIC AMENTE CORRETG MAS, POR -FATORES INERENTES AOD PROGRAMA EM QUESTAD SER DE-
MASTADAMENTE GRANDE. ' ESTES FATORES, DS QUAIS 0 MAIS IMPORTANTE SAO 85 PROGRA-
"MAS COLOCADOS EM *LOCAL, DIMINUEM A AREA DE TRABALHO DO DISCO QUE ESTA DI SPONI-
VEL -PARA O PROGRAMADOR (VER CALCULO E LIMITACOES DE N2, CAPITULD 14).

. " QUANDDO  I1STD OCORRE, O COMPUTADOR REDEFINE
0 VALOR DE {(N2) E ENVIA A MENSAGEM - '

MAX N2 ALLOWABLE XXXXX

ONDE XXXXX INDICA O MAIOR VALOR POSSIVEL PARA ({N2), O CARREGAMENTD E EXECU -
CAO DOS PROGRAMAS PROSSEGUIRAD COM ESTE VALODR REDEFINIDO.

ARt Ao AR o e e ok A A K AR M oK R A o R R R kA ok i ok R Rk R ok ok
& ER D2 *
A 3 o s e o ofe ode dfe oo o ol o e R 3 2w o e 30 K A e e ok 3 s e ot ke ol e e e eale e e s ol e o s ot e ok e o ol ol e e s she e s e e ol ol o sk el ok e o e ol ol el e ok

Q0 RECORD tOGICO ESPECIFICADO EXCEDE O VA-
LOR FORNECIDO DE (N2). GQUANDO ESTE ERRO OCORRE, O RECORD ESPECIFJCADO NAD SERA

ESCRITO/LIDO E O VALDR DO INDICE (I} PODERA ESTAR INCORRETO.
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* - ER D3 B *
AR A AR A A K o R A Ao AR A A AR e A R o Ak AR AK R A R R AR R R ok

NAQ FOI ENCONTRADE O GRBUP MARK (¥) NO~
FIM DO DIHENSIUN ‘QUE- ESTAVA SENDO LIDO DO CISCO. QUANDD ESTE ERRD BCORRE, A LEI
TURA “PROSSEGUEZEOSTVALORES DO DIMENSION EM QUESTAD PODERAB, EVENTUALMENTE, ES-
TAREM INCURRETUS.

Nttt s e e ol e Skofe i A i B o o o 2 ko kst e K e 80 sk s s et ol e o o ook ok ol skl o s el ol el ok ki e o o o o e e A
* ER E1 *
*##***#*****#**#**#******##$***#********##***###***#***#******#****####*##******

| DIVISAG PGR ZERD NA DIVISAD INTEIRA. O
RESULTADO E wease 9999

##*******#***********#*****##**####**##*****##*&*##*#*#*#*****###*#***********#$I
* ER E2 *
e e e ot ol e srair ook e sk el ok ok skl e Rt R R e e A R R A AR E R E R RN RE R RS R R

. . ) BCORREU BVERFLOW NA SUBROTINA DE TRANSFOR
MACAG DE 'NUMERO REAL EM NUMERO INTETROe O RESULTADD £ weeee 9999

#**#**#*****#*#******#**##**##********$*****#*#**#*##**#**#*#**##******####*****
* ER -F1 #
#**###*#****#*#**####*#**##*****##*****#**#****#***************##****#***###****

© O RESULTAD® APRESENTADG PELAS SUBROTINAS
TO DE SENO 84 COSENU E SEM SENTID@, POIS O ARGUMENTO TEM UM EXPOENTE MAIOR - QUE
F{TAMANHO DA MANTISSA). O RESULTADO £ ZERO.

**###*#**#**##***##***##*#*#******#*#***#*###*******#####$####**#***#*#******##*
® ER F2 *
**###******##*#**####*****##**#****#*#******#$****###****#**##*####*#*#*#####tt*

FOI ENCONTRADOQ ZERO COMO ARGUMENTO DE SUB
: 99
ROTINA DE LOGARITMO. O RESULTADS E ~0;9%9c0e0s X 10

e oo oo A e ke Sl o 4 A AR Aot 3o AN o MR R Ao A sl o o 3 e K tR s b ot okt e K e o o o o o R R
* ER F3 *
AR A A A e ol o o b o b Al o ok S e R e R o o ool ok o o o e kol ool oo o Ao 42 e o o o o 02 R o R o

'FOI ENCONTRADO UM ARGUMENTO NEGATIVO NA
SUBROTINA DE LDGAR11ﬁO. 0 RESULTADO SERA O LOGARITMO DO VALOR ABSOLUTO DO . AR
GUMENTO. ' o :

e e A R e A 3o s 0 o o o0 000 3 o o o R o o oo 00 0o ok o o e o e o o oo K S R AR
* ER F4 *
e o ool oo o oo e ot e o e 2k oo e o SRl o Sk o o o R K 3 8 5 o 2 2 oo oo o At 3o o2 o Sk

OVERFLEOW NA SUBROTINA DE EXPONENCIACAQD
. 99
Oy NA DE POTENCIACAD COM BASE E EXPOENTE REAIS. O RESULTADO E 0499...X10
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R
* ER F5 %
festn ot A0 o e o 0 o 8 e s oo s s ol oo o e 3 ok ok ot o o8 e 430 0 o o ook o o o sk ol o o e o ok R R o

. _ . UNDERFLOW NA SUBROTINA DE EXPONENCI ACAD
QU  NA ‘PE POTENCIACAO COM BASE E EXPOENTE REAIS. O RESULTADO E ZERD.

A ACACH A AEATIAER e 3ok A Ak e e o R o Ao SN o ok e s e o e kel o R o AR R R R e
% ER Fé& ' *
s st st o e ol 4 3 38 e 3 sk o o e ol o o8 e e o e e e e el e e e e e x e e b o e e e e e e we e el et e R ol K R gk e o okl Rk o

FO1 ENCONTRADO UM ARGUMENTRQ NEGATIVE NA
SUBROTINA DE POTENCIACAO DE UMA BASE REAL A EXPOENTE REAL OU NA SUBROTINA DE RA-

IZ QUADRADA, 0O RESULTADO, NO PRIMEIRD CASO E A POTENCTACAD DO VALOR ABSALUTE DA
BASE € NO SEGUNDO A RATZ QUADRADA DO VALOR ABSOLUTO DO ARGUMENTD.

A e e 2 e e o AR A S o RO R AR R R R F KA RN R AR KRR R R R AF R R R R EF LR AL R RR R E
* ER F7 %
s L s e s T T T

DADOS DE ENTRADA ESTAO NUMA FORMA INCBRRE
TA OU FORA DOS LIMITES PERMISSIVEIS FIXADOS PELA PROPOSICAC FORMAT.

e o e ol s o o e e e ob o o o 3 e o o o 3o e ot o 8 ot 0o S o o R e oo oo ke e o e ok R SRR A
* ER F3 *
SReictp e e o gt sk ook ek ok sk kool oot o e ok ol e e A ol o o o e ol st o oK o R AR o o A R o o el e i g o e

85 DADOS DE SAIDA ESTAD FBRA DOS LIMITES
"PERMISSIVELS PELA PROPOSICAD FORMAT. O RESULTADO SAIRA EM QOUTRO FORMATE MAS ES-
TARA DE ACORDO COM OS CALCULOS EFETUADDS.

sipsfesicae el el A e e o o kol el o e e e o o b e o e el s sl e ol o ok sl ool o o el sl ko X o g e o ol o e ok e o X ok e skt R R R R
x ER F9 *
it e e Ao G e o Mook o e it e ol 3 o e e ool o 3 o e sl ol o it Aokl e el Jeodp e i e oo s g ol o ok e s s e e e o A AR K K R

O CAMPC A SER LIDOD/ESCRITO E MAIOR QUE -
— 80 CARACTERESs NO CASD DE ENTRADA/SAIDA EM CARTOES.
87 CARACTERES, NOD. CASO DE ENTRADA/SAIDA PELA MAQUINA DE ESCREVER.
87 CARACTERES, NO CASO DE ENTRADA/SATDA POR FITA DE PAPEL.
~ 144 CARACTERES, NO CASO DE SAIDA POR IMPRESSOR A.

oOm e
'

t********#*************#*###*#***#***********#**********#t*m***#*********###*#*t

% ER Gl *
e o e e e e 3 o e e o sl o o sk e e b e e o e e e 3 s s ol s ofe e el el 0 8 5o e 0 3 e e ko ok e e o ol o o ol e e s o e ol o s ke el o o e g o o e e o o

ZERD INTEIRG ELEVADO A UM EXPOENTE INTEI-
RO NEGATIVD. O RESULTADD E 4saee.9999

o et e o e et g ol ot ok o e o o e R e o A ol oK RO RO RO o R R R AR R R AR R A
% ER G2 ®
050030 e 4 o b k0o oK 6 o o e e i o o 3 e 0 oo o A 2 o o o o0 e o o S o e o o o e

NUMERO INTEIRO ELEVADO A& POTENCIA INTEIRA
NEGATIVA. 0 RESULTADO E ZERO.
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= ' ER G3 . *
AR A KR I A A A AN AAKAR KA A AR AR AR H R R AR K ALOF KA R AR R AR Ok KA o ok b

: : OVERFLUW NUMA POTENCIACAOQ DE BASE E EXPG—

****#*********#*****#&**###***###**********#***#**#***#*#¢#****#****##***#*****#
* - ER G4 - _ *
#****##**###*#***#####*****##**********************##******##**#**#*###*****#***

ZERO REAL'#LEVADO A POTENCIA INTEIRA NEGA
: 29 ;
TIVA. O RESULTADO SERA 0,99... X 10

***************#************t**#***t##***#*tt******#**t**##*******#*#***#*##**t*
* ER G5 %
***********#*****##***#*#*###**##******#*******#*****####*#***********#*#******#

OVERFLOW NUMA POTENCIACAD DE BASE REAL E
99
'EXPOENTE INTEIRO. O RESULTADD SERA 0:99... X 10

AR AR XA A Aok F A AR A IR BB A o Aok AR o 20 o5 A ool ol o oo oo o 2o
% "ER G& ¥
AR AN AR AR AR AR AR AR A A A A A R R ol R A o A Aok o sk ok

' UNDERFLOW NUMA POTENCIACAO DE BASE REAL E
EXPOENTE INTEIRO. O RESULTABQO SERA ZERD.. '

HRAEEARE BRI AARR AR R AK R AOR R AR AR R R AR AR R R K S oo ok o Rk bRk
* ER G7 *
#****#***#****t***t*#**********#**t****#**************#*#*#**#****v***#*t#**#**#
ZERD REAL ELEVADO A UM EXPOENTE REAL NEGA
99 :
TIVO. O RESULTADO SERA 0+99..ec X 10

*%x ERRDS NO CARREGADOR FORTRAN %%
***#***#********************#****

85 SEGUINTES ERROS PODERAD @CORRER QUANDOD
DO CARREGAMENTO DE PROGRAMAS (U LINK) PREINCIPAIS, SUBPROGRAMASy SUBROTINAS TAN-

TO NA MEMORIA QUANTQO EM *LOCAL.

*#***********ﬂ#####****#*#***##**#*#*****#****$#**#*#******#****##********#*#*#*

* ER L1 *
********#**#*##**#*#***###**##******t*************##*#*****###**#*#***#$**#t#***

FOl LIDO UM RECORD DE CONIROLE #LOCAL SEM
ASTERISCO QU COM A PALAVRA LOCAL SINTATICAMENTE INCORRETA GU FORA DE POSICAQ.
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* ER L2 *
ﬁ*********#******$##*#***********************#*****ﬂ**#*#######*#*########**##**

FDI LIDG uM RECORD DE CONTROLE *L@CAL QUE
CONTINHA UM MOME DE PROGRAMA ESCRITO INCOGRRETAMENTEs FORA DAS' REGRAS FORTRAN'OE

FORMACAG DE NOMES. - A TAREFA (JOB) SERA ABANDONACA.

s e e o o e o i o0k e o 4 ot o . s e el e o o ol e b e ko o oo sl ke ke ket o o o ok o e e e e st e i e e sl ke

* ER L3 *
e sbe ol 2 e abeade o e i o e e e o 4 3 e obe o ol e e k- de o o ol e e e e AR kol e e ade ol sl o o afe e e 6 ok sl iR e g S AR R AR R R R TR e e e el ke e A

O NOME DE UM SUBPROGRAMA APARECE MAIS DE
UMA VEZ NUM RECORD DE CONTROLE *LOCAL, DENTRO DO PROGRAMA QUE USA O *LOCAL. A TA

REFA SERA ABANDONADA.

**#*****###*##**&***********$**$**####**##***#****#*#######**##***#**#**#**#****
¥ ER L4 : #
e sje st ok o 80 e ofe 2 o 24 i X e e 3 e ok 250 ol o b a0 o e ok 06 Rl ol o e e e e ofe e o e sk ol ol ke ko ek e el e e e R N e R R AR e R R R

A TABELA DE NOMES DE SUBPROGRAMAS EM
# 0CAL ESTA CHEIA OU O NUMERO DE PROGRAMAS EM LINK EXCEDE 50 PROGRAMAS. A TARE

FA SERA ABANDONADA..

3 35k 2 200 e 0 vl ol o ok ofe e o e ol e e o i o e el e e ol ke F AR e R e A S e e e e e e ek ek kR R Rk e R R R RN
* _ ER LS _ %*
A e o e e s e sk o a3k o sl e ode ke o0 o ol e e 2 ol R ol e i ol 38k R K ok e ok e e ol e ol ik sk e o sk el e e e e e A e oo e e g ek e R R ke R

0 RECORD IBENTIFICADBR DE PROGRAMAS/SUB-
PROGRAMAS FORTRAN ESTAVA INCDRRETO. NESTE CASOs O PROGRAMA/SUBPROGRAMA NAQ SERA

CARREGADD E O JOB EM QUESTAD SERA ABANDONADO.

iAo e o 2 s e o o e o e e e 0 o e o ks ol a8 e 0 oo o o o i SRR sk ok J o o 3 e e e e e e ko e e o e e kel o o R o
* ' ER L6 *
e ol 230 38 o ok ol 0% 2k 9k e 2k o0 o0 2 e e ok ok ok o sieade o ol o i ol 34 ool e 78 o e ok oo ol o o ek ol ol e ae ol o e e e e e e e e s e e e e e o o o e e o el ol e R ikl

0 SUBPROGRAMA CHAMADO TEM SEU COMPRIMENTO
DE MANTISSA (F) E/OU DDS NUMEROS INTEIROS {(K) DIFERENTES DO PROGRAMA PRINCIPAL.

0 SUBPROGRAMA EM QUESTAD NAD SERA CARREGADD.

st 2t i 2 o a3t e abe e o e 6 o o ok e o i a3 X 00 o o5 o i e 380 80 e o s s s e o s e e e ol o e o e o el o 3 o ol 34t e e o o N 8 o e o ol e ke A o R e R e e e o
* ER L7 »
#*****y***#*#***##***##*********#t#*****#*********##*#**********###***#****#****

SUBROTINA CONTIDD NO *LOCAL CHAMA OUTRA
SUBROTINA TAMBEM CONTIDO NB *LBCAL. A PRIMEIRA SUBROTINA SERA CARREGADA, MAS
NAD A SEGUNDA,

R e g oo 6 o o o o ke e e 3 5 e e ol o e 263 6 ook s ol o o Rl e e o0 o o o e o R 2 R
* ER L8 *
s o o o o oo o o 0 o3 ok oo 0 oo 3 e e o o o o o 6 o 8 0 o o K 3 A ¢ G AR 3 8 0 o o e 6 AR A

0 CODIGO DAS SUBROTINAS ARITMETILAS £ DE
ENTRADA/SAIDA NAD FDI ESCRITO CORRETAMENTE, NAO SENDO DEFINIDO POR 1y2y344. SE-

RAO CARREGADAS AS SUBROTINAS DEFINIDAS COMO IGUAIS DO SISTEMA.
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************#************#*******************#*****#**#*#***##***##*##****##****
* : ER L9 ¥*
***#***&****##************##**#****#***#*#**#*#***##*#*#******#*******#****#**#*

- A TABELA DE SUBPROGRAMAS NA MEMORIA EXCE—
BE 50 NOMES. TODOS OS SUBPROGRAMAS ALEM DO QUINQUAGESIMO - SERAU IGNORADGS.

***#***#*****#******#******##**##***###****##*****#***##*****#*#*****t*********#
* ER LlO *
****##*****##******#**$**$##****#***###*****#*##*#***#******##*******#8#**#*****

_ SUBPRUGRAMA RELACIONADO NO *LOCAL CHAMA
POR- OUTRG SUBPROGRAMA TAMBEM RELACIONADD NO *LOBCAL. O PRIMEIRO SUBPROGRAMA SE-
RA CARREGADD, MAS NAD O SEGUNDO. - '

*********#***#*******##**##*#*##t*##******#***#*******##***#ﬁ**#**#*********#***

¥ : ER L11 _ *
-*****t*****#****#*#**#***#***m***#****##***#*##*#*#t#t*###*#m#**#***#***#*****t*

A AREA DE TRABALHO D@ 0ISCO FOI INSUFICI~
ENTE PARA -CONTER TODDS OS SUBPROGRAMAS EM *LOCAL. 03 SUBPROGRAMAS QUE NAD COU-

BERAM NA AREA DE--TRABALHO NAD SERAQ CARREGADQS.

% MENSAGENS ENVIADAS POR ESTOURG DE MEMORIA #%
A o e SR e o e R AR Kl ke o g 3 o ke o e ol e e A

: AS MENSAGENS SEGUINTES PUDERAD ODCORRER,
EVENTUALMENTE AOS ERROGS TIPG ER LN (N INDICA UM NUMERO DE 1 A 11) DURANTE §

CARREGAMENTOD DE PROGRAMAS PRINCIPAIS {QU LINK -PROGRAMAS), SUBROTINAS QU DBE SUB-
PROGRAMAS,

**#***##*#*t$*#****$**#*#*####*****#*#**#t*#**#*****#*********###*#*##***#***###
x- -

_ *
. NAME XXXXX OVERLAP *
o JOB  ABANDONED *

#**#**$*##t#****#*##*#*#*#*#*##**#**********##*****#*#*********#*##*#*##***##***

ESTA MENSAGEM SERA ENVIADA (PELA MAQUINA
DE ESCREVER) CASO O PROGRAMA PRINCIPAL {OU LINK} EXCEDA A AREA DISPONIVEL DE ME=--
‘MORIA. NESTA MENSAGEM, NAME INDICA O NOME DO PROGRAMA E XXXXX INDICA U NUMERO
DE POSICOES DE MEMORIA REQUERIDAS POR ESTE PROGRAMA.

*******#********t***#***#*#*********#****##**********##***#****#**##*ﬂ#***t#***#
* . .

- F
* MAIN XXXXX OVERLAP *
* - JOB ABANDONED *

#***********#*#*#*****#***********************************#***#*#*#*****#***##**

ESTA MENSAGEM TEM O MESMO SIGNIFICADO DA
IMEDIATAMENTE ANTERIOR. SERA ENVIADA QUANDG O PROGRAMA PRINCIPAL MAB POSSUIR NO
ME ASSINALADO.
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e 0 30 200 R0 A R 30 30 2 o e 0 45 3 o e otk e e st kol e s e o ol o e s e el ke e o s e e e o s A R R e ek R e o e ek ek
* - *
* NN XXXXX QVERLAP *
ekl ok o o o A ol a0 ok Rtk e 3 o s e oot s e e o e o ol e e s st ol s sk 3 st e e o e sl e e et e e N AR e

ESTA MENSAGEM SERA-ENVIADA" QUANDD O COM-
PRIMENTO DE UM SUBPROGRAMA EXCEDER A AREA DE MEMORIA DISPONIVEL. NESTE CASO, O
SUBPRCGRAMA EM QUESTAC NAO SERA CARREGADO, MAS, DS SUBPROGRAMAS SEGUINTES SERAC
CARREGADOS, SE POSSIVEL.

309030 30 3 A 9 o o o e o e S0 A R 3 o o o ook e R Ao TRk 2k o el ol o A e R s e e R o A
* - e

>

* FLIPER XXXXX OVERLAP *
s e e b e 0o o o b o o ol 0 e e e 8 3 e e AR ol o o ol o 8 e o o 4R o o o o e 3 R el ke e e e e e o e o Ak o

ESTA MENSAGEM SERA DATILDGRAFADA SE O COM
PRIMENTO DE UM SUBPROGRAMA RELACIONADD NUM *LDCAL EXCEDER A AREA DI SPGNIVEL.

FLIPER INDICA A ROTINA DE LEITURA DE SUBPRGGRAMAS *LOCAL DO DISCO PARA A MEMORI A
E XXXXX INDICA O COMPRIMENTO DESTA ROTINA SOMADO AQ COMPRIMENTO DO SUBPROGR AMA
EM QUESTAD. A ROTINA'E O SUBPROGRAMA NAO SERAD CARREGADOS.

e e e e e e o e e el g e e Aol ol e ok ok oo A ol oK o ok ok S A SRl AR ook e ok e el o ke e R R e AR
* EXECUTIBN INHIBITED ¥
****#*****#**#**##*#**#####**#t**###**####*#**t**#**#*#**#*#**#*q#*****##**#**#&

ESTA - MENSAGEM . SERA DATILOUGRAFADA DEPOIS
QUE TODOS 0S PBSSIVEIS PROGRAMAS, SUBPROGRAMASy ROTINAS ETC. TEREM SIDO CARREGA-
DOS E HOUVER OCORRIDO ALGUM ERRO. IMEDIATAMENTE .APGS O COMPUTADOR ABANDONARA A
TAREFA E TENTARA EXECUTAR 0 PROXIMO #+J0B.

Fdkedsk e Fedeste e eale
Aok o sk
333 ¥ A

* *
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e e e e kR ol o R AR e el e ot oo e e e e edolR el e o o ol ool ok A o et o ook ol e R o o e R
AR XK AR RRRAFRKFRGFFRETEE CAPITULD XXT - stoiomoiiosondons ol ok ek ok ok 4
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USO DE PROGRAMAS SPS ND -FORTRAN-I11-D

>% INTRODUC AGQ *%*
Aeriete seote i ek ko e ok

NO FORTRAN II-D CLASSIFICAMOS OS PROGRAMA
MAS FORTRAN NOS SEGUINTES. TIPOS — :

-
i

PROGRAMAS PRINCIPAIS QU LINK PROGRAMAS

2 — SUBPROGRAMAS
3 — SUBROTINAS DA BIBLIOTECA FORTRAN
4 = SUBROTINAS DE APDIO DD FORTRAN

_ NAD SERA  NECESSARIO EXPLIUAR PROGRAMAS
PRINC IPAIS DU LINK PROGRAMAS. O TERMD SUBPROGRAMA ENGLOBA DS PROGRAMAS DO TIPO
FUNCTION/SUBROUTINE. SAQ ESCRITOS PELO PRDGRAMADOR PARA UM S8EM DEFINIDO TIPS DE
PROGRAMA. A5 SUBROTINAS DA BIBLIUTECA FORTRAN SAO PROGRAMAS DO TIPG FUNCTION
DE USO GERAL, SERVINDD A QUALQUER TIPO DE PROGRAMA NU QUAL O USUARIQ NECESSITA
USA-LOS. AS SUBROTINAS TE APUIG DO FORTRAN SAD .O$ PROGRAMAS QUE PERMITEM O USD

DE TABELAS, INVERSAD DE ‘SINATS, POTENCIACAO, ENTRADA/SAIDA ETC.

DESTE MODO, VERTFILA—SE UMA NITIDA SEPARA
CAQ ENTRE 0OS PROGRAMAS, DE ACORDO COM 0S BBJETIVOS DO 'MESMD -

A ~ PROGRAMAS QUE SERVEM A UM FIM BEM DEFINIDO {TIPO ! E 2)

B — PROGRAMAS DE FINALIDADE MAIS GERAL TTIPOS 3 E 4)

: D USUARIU -PODE . CONSTRUIR PROGRAMAS DOS 'T1
POS 1 E 2, USANDO A LINGUAGEM FORTRAN; COM RELATIVA FACILIDADE. OS PROGRAMAS

DO TIPO 4 PERTENCEM AD SISTEMA. E O USUARID NAO TEM ACESSO A ELAS. 0S5 PROGRA
MAS ‘DO TIPD- 3 SOMENTE  PODEM SER ESCRITDS EM $PS E DEVEM SER INCLUIDOS (EHBUTI-
DDS) NO SISTEMA ATRAVES DE UMA “TECNICA MAIS ELABORADA:

ASSIM, PODEMOS ESCREVER PROGRAMAS EM SPS
E USA-LOS COMO PARTE DE UM PROGRAMA FORTRAN., 0S DOIS TIPDS DE PROGRAMAS SUSCETI
VEIS DESTE TRATAMENTO 'SAO 0S SUBPROGRAMAS 'E AS SUBROTINAS.

%% CARREGAMENTO DE SUBROTINAS DE BIBLIOTECA **
ek el o stobe s ol o ek e el e e e afe o e o oo e Xk e iRl o o e o oo o

O USUARID DEVE ESCREVER E COMPILAR O SEU
PROGRAMA ATRAVES DO SPS 1I-D. PARA COLOCA-LO NO DISCO DEVE USAR RECORDS DE CON
TROLE #%#SPS OU #*DUP (ATRAVES DE *DLOAD). QUANDO USAR RECORDS DE CONTROLE ##SPS
TUDD SERA FEITO UMA SO FASE E QUANDO UTILIZAR O %DLOAD, DEVERA OBTER UMA SAIDA

INTERMEDIARTIA EM CARTAQ E NUMA SEGUNDA FASE CARREGAR NO DISCO.
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UM CERTO GRUFO DE NUMERDS DIM {(ATE 204)
SAD RESERVADDS PARA O MONITOR. ODESTES' A BIB?IGTECA FORTRAN OCUFA 0S5 SEGUIN
TES —

DE 10 ATE 39 ~ PARA SUBROTINAS QUE TRABALHAM COM MANTISSAS DE COMPRI
" MENTO 'VARTAVEL.,

DE 170 ATE 199 - PARA SUBROTINAS QUE TRABALHAM COM MANTISSAS DE CGHPRI-
MENTD FIXOD DE 8 DIGITGS.

AS DEZESSE]S SUBROTINAS DE BIBLIOTECA COM
QUE D SISTEMA VEM EQUIPADO {VER PG. 20) ~ OCUPAM DS NUMERBS DIM DESDE 10 ATE
25 E DESDE 170 ATE 185. ASSIMy 0 USUARID PODE UTEILTIZAR 0SS NUMEROS DIM DESDE 26
A 39 E DESDE 186 A T99 PARA EMBUTIR NOVAS SUBROTINAS MA BIBLIOTECA.

NO SISTEMA 1620 DO CBPF, SERA NECESSARID
EMBUTIR AS SUBROTINAS ADS PARES, JA QUE O SEV FORTRAN TRABALHA COM MANTISSAS DE
COMPRIMENTO F1XD BU VARIAVEL. ASSIM, PARA CADA _ASSUNTO O USUARIO NECESSITA EMBU
TIR UMA SUBROTINA NDS NUMERGS DIM 26-39 E OUTRA NOS NUMEROS DIM 186—199.

PARA COMPILAR £ EMBUTIR UMA SUBROTINA DE

BIBLIOTECA DEVEMOS UTILIZAR 0S SEGUINTES RECORDS DE CONTROLE SPS =

*+J08

*¥SPS

*LIBR _

#*ASSEMBLE RELODCATABLE
*STURE RELODADABLE

*1D NUMBER TIII

ENAME AAARAA

LA K J LA R R K J

ONDE III1 (DO . *ID NUMBER) INDICA UM NUMERO DIM ENTRE 26-39 E AAAAAA (DO *NAME)
INDICA O NOME QUE SERA ASSOCIADD A SUBROTINA

‘APOS - EMBUTIR A SUBROTINA PARA MANTISSAS
OE COMPRIMENTO VARIAVEL, 0O USUARIO DEVE EMBUTIR A SUBRDTINA PARA MANTISSAS DE
COMPRIMENTO FIXO (NAO TOLOCAR *=NAME) -

*%J0B

+*5P3S

*L1BR

*ASSEMBLE RELOCATABLE
*STORE 'RELDADABLE

*ID NUMBER 1111

- e LA B L R K 1

- Wk LR b N &

ONDE IIII INDICA (NO RECORD *ID NUMBER) UM NUMERD DIM ENTRE 186-199. ESTE NUM!

RO DIM DEVE SER JGUAL AQ0 NUMERQ DIM UTILIZADO PARA A SUBROTINA DE COMPRIMENTD V.
RIAVEL SOMARO A 160 (DIM FIXO = DIM VARIAVEL + 160).
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: _ PARA. COMPILAR E EMBUTIR EM DUAS FASES UM
SUBROTINA DE SIBLIOTECA © USUARID PROCEDE: -

++08

$#SPS

*LTBR

*ASSEMBLE .RELOCATABLE

*QUTPUT CARD/*QUTPUT PAPER TAPE

'PARA CARREGAR 0" PROGRAMA OBJETO OBTIDO E}
CARTOES OU FITA PAPEL, 8 USUARIO DEVE UTILIZAR A ROTINA *DLOAD (SUBROTINAS PAR/
MANTISSAS DE. COMPRIMENTO VARIAVEL) —

* DLOADAA AQA o'»z:oeo_ - II Ilirsisirninmaeeses +m't-XXXXX : YYYYY Z W

It 1 1 b3 1 I I
coL 12 7 17 39 44 49 50
ONDE -~ '
AAAAAA - INDICA O NOME DA SUBROTINA

III1 = INDICA UM NUMERD DIM Eﬁwns-zs—aq

INDICA O CDMPRIHENTDIDA SUBROTINA  (DBTIDA QUANDD DE COMPILACAQ) E DEVE
SEMPRE SER UM NUMERO PAR.

XXXXX

t

YYYYY — INDICA O NUMERO DE PONTOS DE ENTRADA. DA SUBROTINA [MAX = 9)

Z - INDICA- A UNIDADE DE ENTRADA DE ACORDO COM *QUTPUT CARDIC) OU
#*0UTPUT PAPER TAPE(D)

W - DEVE CONTER A LETRA Iy INDICANDO QUE O PROGRAMA OBJETO DEVERA SER CAR -
REGADD COMD SE ENCONTRA NA MEMORIA - '

PARA CARREGAR SUBROTINAS PARA MANTISSAS
DE COMPRIMENTO FIXG, O USUARIO PODE REPETIR O RECORD DE CONTROLE *DLOAD SEM ASSI
NALAR O NODME DA SUBRDTINA.- . L : -
' 0 RECORD DE CONTROLE #=PLOAD AQUI DESCRIIO
TEM O NUMERD HINLMU*DEHPARAMETRBSqNECESSARIDS@AD¢CKRREG&MENTD. CUTRAS GPCOES PO
E??UESR'$XERCID#&1;DE’#CURDOfCUHﬁ#{DESCRICAﬁ DO-RECORDDE CONTROLE #DLOAD NO CA-
175. h

#% CONSTRUCAQ DE SUBROGTINA DE BIBLIOTECA *%
st e 3 20508 4o s ol e e S0 0o e o 2 S A0 20 e o o o S0 o o R e e o

: ALEM DAS PROPOSICOES QUE O USUARIU ESCRE-
VERA PARA CONSTRUCAD DA SUBROTINA PROPRIAMENTE DITA, ELE DEVE ADICIONAR ALGUMAS
DUTRAS PARA QUE A MESMA SE TORNE CIRREGAVEL E EFETIVAMENTE EXECUTAVEL. PARA MA-
IORES EXPLICACOES A RESPEITO DAS PROPOSICOES., VIDE IBM 1620 MONITOR II  SYSTEM
REFERENCE MANUAL (FORM €26~5774~1) DA SYSTEMS REFERENCE LIBRARY DA IBM OU O MA
NUAL DE SPS EDITADT PELD C.B.P.F:
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~ EM PRIMEIRO LUGAR DEVE ESCREVER UMA PROPO
SICAD QUE CONTENHA OS PONTOS DE ENTRADA DA SUBROTINA. ISTO SERA OBTIDO COM A
-PROPOSICAD - | |

ONDE UMy DOISy TRESy «eever INOECAM AS ETIQUETAS DOS PONTOS DE ENTRADA" E  START
~SERA-UMA ETIQUETA REFERENCIADA'PELA SEGUNDA PROPOSICAUG DE SUBROTINA ~

DORG START~4

. ANTES DE CADA UM DOS PONTOS DE ENTRADA O
USUARIO NECESSITA RESERVAR ESPACO PARA O ENDERECD DO ARGUMENTO DA SUBROTINA. IS
TO SERA CONSEGUIDED ATRAVES DO -

bDs - 5

0 RETORNO -00 RESULTADO DEVE SER FEITO A-
TRAVES DB ACUMULADOR DD FORTRAN, LOCALIZADO NA POSICAD 02492. 0O USUARIO DEVE
TRANSMITIR O RESULTADD PARA ESTE ENDERECO ATRAVES DE UMA INSTRUCAOD DE TRANSMIS-
SAD DE'CAMPO E EM SEGUIDA RETORNAR AD PROGRAMA OE CHAMADA POR MEIO DE -

BB2

A ULTIMA INSTRUCAG DA SUBROTIMA PRECISARA
SER -
DEND N

ONDE N SERA O NUMERG DE PONTOS DE ENTRADA.

: NO CASO DO SISTEMA UTILIZADGQ NO CBPF,y O
USUARIO NECESSITA CARREGAR UMA SUBROTINA QUE TRABALHE COM MANTISSAS DE COMPRIMEN
TO FIX0 E QUTRA QUE TRABALHE COM MANTTSSAS DE COMPRIMENTO VARIAVEL. ESTA EXIGEN
CIA, NAD LEVA, OBRIGATORIAMENTE, A CONSTRUCAD DE DUAS SUBROTINAS DIFERENTES ,
POIS O PROGRAMADOR PODE CONSTRUIR APENAS UMA SUBROTINA QUE SEJA GERAL, ISTD E .
QUE" TRABALHE COM QUAERQUER TIPD DE MANTISSA. O USUARIO PODE TER AS JNDICACDES
DAS CARACTERISTICAS POS CAMPOS COM QUE A MAQUINA ESTA TRABALHANDD ATRAVES DE CON
" SULTA AC CONTEUDO DOBS ENDERECDS LISTADOS NA TABELA A/04 DO APENDICE.

#% EXEMPLO DE CONSTRUCAD E CARGA DE SUBROTINA DE BIBLIOTECA **
e 3030 e e e A0 o el e el o e o6 0 R fe e ofe e o e e S sl el A6 e o e o i e o e e e e e el b e e e e

SEJA COMSTRUIR UMA SUBROTINA PARA INVER-
TER NUMEROS REAIS. A SUBROTINA DEVERA ENVIAR MENSAGENS DE ERRO AD DETETAR ZERO
DU NUMERDS INTEIROS COMO ARGUMENTO E NESTES CASOS RETORNAR: ZERD COMO RESULTADD.

PARA O-PROBLEMA AQUI EXPUSTO, SERA INTE
RESSANTE CONSTRUIR UMA SUBRGTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO FIXD E QUTRA PARA
MANTISSAS DE COMPRIMENTO VARIAVEL POR CAUSA DA AREA QUE IRAD OCUFAR. LOUGTCAMEN-
TE A SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO FIXD OCUPARA UM ESPACO MENUR QUE A
OUTRA SUBROTINA, TORNANDD ACONSELHAVEL A ELABORACAD DE AMBAS SUBROTINAS,.

EM LINHAS GERAIS: A SUBROTINA PARA MANTLS
SAS DE COMPRIMENTO VARIAVEL DEVE FAZER -

1 -~ CONSTRUIR O NUMERO 1 (UM) EM PONTO FLUTUANTE € O ZERO REAL DE ACOR- .
DO COM O TAMANHO DE MANTISSA UTILIZADO NO PROGRAMA,
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2 — DETETAR SE G ARGUMENTO RECEBIDO ESTAVA' EM PONTO FXXB OU ERA IGUAL A
ZERG:y ENVIAR:TMENSAGEM E RETORNAR. |

3°—-EFETUAR -A L'IMPESA DA AREA DO PRODUTD.
4= EFETUAR A DIVISAO E RETORNAR 0 RESULTADO..

DE ACORDO COM 0 EXPOSTD, ESTA SUBRGTINA
PODERIA SER A. SEGUINTE ~

++.J0B

+4SPS

* LIBR CARTAO DE CONTROLE PARA Sps
% ASSEMBLE-RELOCATABLE CARTAO DE CONTROLE PARA Sps
* STORE RELOADABLE CARTAQ DE CONTROLE PARA SpS
* LIST PRINTER CARTAC DE CONTROLE PARA SPS
* [D°NUMBER 0026 CARTAC DE CONTROLE PARA Sps
#* NAME YNVERS CARTAD DE- CONTROLE PARA SpsS

#*

* SUBROTINA PARA INVERTER UM NUMERD EM PONTE FLUTUANTE

* CONSTITUIRA SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTU WARI AVEL DA
* BIBLIOTECA DO FORTRAN II-D° (NUMERG DIM ENTRE 0026~0039)

* TESTA SE' ARG VALE ZERD DU ESTA EM PONTO FIXO E ENVIA MENSAGEM
*

START 'DSA INV 00004 00005 -0006
BBRG START-4 _ "~ 00000 -
DS  5,,ESPACO PARA RECEBER END DD ARGUMENTG 00004 00005
* o . .
% CALCULD DD END. DD INICIO DA MANTISSA EM ACUM
F
IRV TFM INX+64 ACUM—L 00006 J& 00120 -2491
S CINX+64F Q0018 K2 00120 02219
*
% TRANSFERE ARGUMENTO PARA ACUM
* .
TFL  ACUM,~INV+1 00030 00 02492 OOGOON
&= .
* DETETA ARGUMENTO EM PONTO FIXO
*.
' BNF ERM2yACUM-1,,EXECUTA A INST SE NAD HBUVER FLAG NA MANTI 5SA
. : 00042 M4 00140 02491
» DETETA ZERG COMO ARGUMENTO
* .
CM  ACUM-2,0410,CBMPARA A MANTISSA COM ZEROC 00054 14 024%0 0060-0
BE  ERM3,,,EXECUTA A INST SE A MANTISSA FOR IGUAL A 7ZERQ
00066 M&6 00160 01200
* .
* LIMPESA DA AREA DU PRBDUTO
*
IF  79,5AVEM 00078 20 00079 00293
. TF 52, SAVEM 00090 20 00052 00293
* CONSTROI UM REAL (1.) EM ACUM
*
TFL  ACUM, SAVE 00102 0C 02492 00295

INX TOM *—%,1,11+,ENDERECO DO INICIO DA MANTISSA CONSTRUIDO AqQUI
00114 15 00000 000G
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%
* DIVIDE I PELO ARGUMENTO E RETORNA
2*
FDIV' ACUMy~INV+1 00126 OR 02492 Q000N
BEZ 00138 42 00000 00000
* ’
* 'HOUVE' ERRO-—~ MERSAGEM POR MAQUINA DE ESCREVER E' RETURNO
*
ERM2  TFM TYPE+6+M2y+END DA MENSAGEM DE ZERD 00140 J0 00202 -0241
B7  ERRO 00152 'M9 00172 00000
ERM3  “TFM  TYPE+6,M3+,END DA MERSAGEM DE PONTO FIXD 00160 JO 00202 —0245
ERRD  RCTY 00172 34 00000 00102
WATY M1~ 00184 L9 00211 00100
TYPE  WATY *—¥,,,AQUI SERA COLOCADO END DA MENSAGEM 00196 39 00000 00100
B82Z ' 00208 42 00000 00000
*.
* DECLARATIVAS DO PROGRAMA
x
ACUM DS  ~,2492,END. DO ACUMULADDR FORTRAN 02492 00000
F DS  ,2Z194END. DO COMPRIMENTO DA MANTISSA 02219 00000
M1 DAC 153ARG DE YNVERS=3 00211 00030
M2 DAC 2403 00241 00004
M3 DAC TT,PONTO FIXDa 00245 00022
SAVEM OC 2840 00293 00028
SAVE  BC 231 00295 00002
' BEND 1, 00001

00296 CORE POSITIONS.REQUIRED
PLUS RELOCATION INCREMENT
00064 STATEMENTS PROCESSED

AS TRES PRIMEIRAS INSTRUCDES (OBRIGA-
TORIAS) JA FORAM EXPLICADAS. NG BLOCO SEGUINTE TEMOS DUAS INSTRUCDES QUE CALCU—
LAM O ENDERECO DO INICIO DA MANTTSSA. PARA ISTO FAZEMOS —

END. DD INICID DA MANTISSA = END. DO ACUMULADOR ~- COMPRIM. DA MANTISSA USADA - 1

ESTE RESULTABE SERA COLOCADD NA SEGUNBA INSTRUCAO DO SETIMO BLOCO.

: 6 TERCETRO BLOCO TRANSFERE O ARGUMENTD PA
RA O ACUMULADOR. -COMG O ENDERECD BU ARGUMENTO € UM CAMPO LOCALIZADO DESDE INV-1
ATE INV-5, 0 ENDERECAMERTO SERA INDIRETO.
O QUARTO BLOCO TESTA A EXTSTENCIA DO FLAG
DA CARACTERISTICA DO NRUMER®,- COND1CAD OBRIGATORTA PARA QUE O NUMERD SEJA REAL.
CASO NAD HAJA FLAG NA POSICAG ACUM~1 O CONTROLE SERA TRANSFERIDE PARA A INSTRU-—
CAQ DE ETTQUETA ERM3 ONDE SE MONTA O ENDERECD DA MEMSAGEM CONVENIENTE (M3} NA
INSTRUCAD ETIQUETADA POR ‘TYPE. A MENSAGEM SERA ENVIADA E O CONTROLE RETORNA AO
PROGRAMA FORTRAN. .
. 8 QUINTO BLOCO COMPARA ‘A MANTISSA DO ARGU
MENTO COM 2ERQ E EM SEGUIDA TESTA O RESULTADD DA COMPARACAOD. SE A MANTISSA FOR
CONSTITUHIDA OE ZEROS O CONTROLE SERA TRANSFERIDE PARA A INSTRUCAD DE ETIQUETA
ERM3° ONDE SE MONTA O ENDERECO" DE"MENSAGEM CONVENIENTE {M2) NA INSTRUCAZ ETIQUE
TADA POR TYPE. EM SEGUIDA SALTA-SE A INSTRUCAQ SEGUINTE (MONTAGEM DO ENDERECO
DA MENSAGEM M3), A MENSAGEM SERA ENVIADA E € CONTROLE RETORNA AQ PROGKA~
MA FORTRAN.
CASO D ARGUMENTO NAD TENHA MANTISSA IGUAL
A ZERO QU NAQ SEJA DE PONTQ FIXO PASSA~-SE AD SEXTQ BLOCO. NESTE PONTD SERAO
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TRANSMITIDOS ZERES PARA AS POSICOES DE MEMORIA ANTERIOR A AREA B8 PROBDUTD COM O
B INTUITE DE LIMPA-CA.. -ISTO DEVE-SE AD FATG DE-QUE A EXECUCA® DE- INSTRUCDES ODE
MGLTIPLICACAUG BU DIVISAG BBRIGA A LIMPESA DE UMA AREA. IGUAL A DUAS WEZES O COM-
PRIMENTES- DA-MANFISSA ENVOLVIDA, A PARTIR DA POSICAOD @0099. COMD A INSTRUCAD LIM
PAy TAUTOMATICAMENTE, ‘DA PESICAO 00099 A 00080, FAZEMOS A  LIMPESA DAS POSICOES
ABAIXO VISANDG: DESDE LOGD ™A MATOR MANTISSA {28 X 2 = 56 POSICOES) POI'S SERIA TRA
BALHE5D TESTAR O7COMPRIMENTO DA MANTISSA PARA VERIFICAR A NECESSIOADE DA LIMPE-
SA. APOS- A PRIMEIRA INSTRUCAD DESTE BLOCC TEREFAMGS -

‘.‘.‘.xxxooﬂ".‘.‘. .'.960 L ok B L K & K J .'.'.’00
I I I
52 80 99

E APGS-A SEGUNDA INSTRUCAD DO MESMO BLOCE TERTAMOS —~

L Q—.‘.xxxocllo .S B EEE S 0000‘ .".‘QG.'.OOO‘.-‘-‘-‘-‘"&“QQO
I I I . I
25 . 52 80 99

DESTE HGBG LIMPAMOS AS POSICOES DESDE 00099 ATE 00051.

D SETIMO BLOCO TONSTROI D NUMERD UM REAL
{l.) NO-ACUHULADDR.- 1STO SERA OBTIDD TRANSMITINDD O CAMPO FLUTUANTE REPRESENTA-
DO POR - SAVE 'PARA O ACUMULADOR E COLOCANDO O DIGITO 1 COM FLAG A FRENTE DA MAN-
T1SSA. O ENDERECOD .DD INICIO DA MANTISSA FOI MONTADA NA SEGUNDA INSTRUCAO DESTE
BLOCO PELAS INSTRUCOES DO SEGUNDC BLOCO. APOS A PREIMEIRA 1INSTRUCAD DO SETIMD
BLOCO TEREMOS - '

0000 ee»001
11
ACUM-2 ACUM

"APOS A SEGUNDA INSTRUCAG DO MESMD BLDCD -~

10000 40001
11
ACUM=-2 ACUM

0 OITAVO BLOCO EFETUA A DIVISAGD DE UM -RE-
AL PELO ARGUMENTO. O RESULTADD PERMANECE NO ACUMULADOR € O CONTROLE REIORNA AD
PROGRAMA FORTRAN,

0O NONG BLOCD JA FOI -EXPLICADO. CONS-
TA DAS INSTRUCDES A SEREM EXECUTADAS QUANDD FDR ENCONTRADA ARGUMENTO COM- MANTI S-
'SA DE ZEROS OU EM PONTO FI1X0.

0 ULTIMO BLOCDO DE INSTRUCOES COMSTA DE
INSTRUCOES QUE FAZEM SINONIMIA ENTRE NOMES E ENDERECOS, INSTRUCOES QUE DECLARAM
AS MENSAGENS E "INSTRUCOES QUE CRIAM DUIS CAMPOS NUMERICOS. A ULTIMA INSTRUCAD
'SERA DEND 1 (OBRIGATORIA) INDICANDO AQD COMPILADOR O FIM DO PROGRAMA E A EXISTEN-
CIA DE UM S0 PONTO DE ENTRADA,

A 'SUBROTINA AQUI EXPOSTA TRABALHA COM
QUALQUER COMPRIMENTD DE MANTI'SSAS. DESTE MUDO ESTA SUBRGTINA PODE SUBSTITUIR
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UMA OUTRA SUBROTINA QUE TRABALHE APENAS COM MANTISSAS DE COMPRIMENTC FIXG.

A VANTAGEM EM SE TER DUAS SUBRDTINAS, UMA
PARA MANTISSAS PARA COMPRIMENTO VARIAVEL E DUTRA PARA COMPRIMENTO FIXO PRENDE-SE
AD ESPACO DE MEMORIA OCUPADO E A VELOCIDADE DE OPERACAD. NORMALMENTE A SUBROTI
NA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO FIXO OCUPARA MENDS ESPACO £ SERA OE RESOLUCAO
MAIS RAPIDAy JA QUE NAD SERA NECESSARIO CONSTRUIR MANTISSAS PARA QUALQUER CONMPRI
MENTD. NESTES DOI1S EXEMPLOS, A SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO VART AVEL
OCUPA QUASE U DOBRL DO ESPACO OTUPADO PELA SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMEN
T0 FIXO.

: A TITULD DE EXEMPLIFICACAD MOSTRAREMOS

UMA SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTOD FIXD PARA EXECUTAR AS MESMAS FUNCOES
DA SUBROTINA ANTERIOR. :

DEVEMOS NUTAR QUE AS MANTISSAS DE COMPRI-
MENTO FIXO TEM SEMPRE COMPRIMENTO OITO(08). ASSIM, EM LINHAS GERAI Sy A SUBROTI-
NA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTG FIXO DEVE FAZER -

1 — DETETAR SE O ARGUMENTD RECEBIDD ESTAVA EM PONTD FIXD ou
ERA ZERQ REAL, ENVIAR MENSAGENS E RETORNAR.

2 = DIVIDIR UM REAL (1l.) PELO ARGUMENTO RECEBIDD E RETORNAR O
0 RESULTADO

PARA ATENDER A ESTES QUESITOSy, A SUBROTI-
NA PODERIA SER A SEGUINTE -

*++J08
*¥SPS
* LIBR CARTAQC DE CONTROLE PARA SPS
* ASSEMBLE RELGCATABLE CARTAD DE CONTROLE PARA SP5S
% STORE RELOADABLE CARTAO DE CONTROLE PARA SPS
¥ LIST PRINTER CARTAD DE CDNTROLE PARA SPS
* ID NUMBER Clas CARTAQ DE CONTROLE PARA SPS
*
* .
* SUBROTINA PARA INVERTER UM NUMERO EM PONTO FLUTUANTE
* CONSTITUIRA SUBROTINA PARA MAMTISSAS DE COMPRIMENTD FIXO DA
* BIBLIOTECA DD FORTRAN 1I=D [NUMERQ DIM ENTRE 0186 E 0199}
* TESTA SE ARG VALE ZERO OU ESTA EM PONTO FIXO € ENVIA MENSAGEM
%*
'START DSA INV 00004 00005 —0006
DORG START—4 00000
bs 5+9ESPACO PARA RECEBER END DO ARGUMENTO 00004 Q0005
£
* TRANSFERE ARGUMENTD PARA ACUM
3
INV TFL  ACUMy=INV+] 00006 00 02492 000ON
x
* DETETA ARGUMENTO EM PONTO FIXO

%
BNF 'ERM2,ACUM-1,,EXECUTA A INST SE NAD HOUVER FLAG NA MANTISSA
Q0018 M4 00080 02491

* DETETA ZERD COMD ARGUMENTO
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*
CHM ACUM-2,0,10,COMPARA A MANTISSA COM ZERO 00304 14 02490 000—0
BE ERM3,,+EXECUTA A INST SE A MANTISSA FOR IGUAL A ZERD
00042 M6 00100 01200
P .
* TRANSMITE UM REAL (l.)} PARA ACUM
*
TFL  ACUM, SAVE 00054 00 02492 00215
*
* EFETUA A DIVISAQ DE 1 PELD ARGUMENTC E RETORNA
*
‘FDIV ACUM,=INV+1 00066 QR 02492 QCOON
Ba2 goo7T8 42 00000 00000
*
* HOUYE ERRO -~ MENSAGEM POR MAQUINA BE ESCREVER E RETORNG
=
ERM2 TFM  TYPE+&,M2,4 v END DA MENSAGEM DE ZERD 0C0B0 JO 00142 -0l81
’ - BT ERRC Qa00%Z M9 00112 00000
ERM3 TFH "TYPE+6:M3,,END DA MENSAGEM DE PDNTO FIXG 00100 JD 00142 -0185
ERRO RCTY ' 00112 34 00000 001G2
WATY WMl 00124 19 00151 00100

TYPE WATY #-%,,,AQU] SERA COLOCADO END DA MENSAGEM 00136 39 00GO0 00100

BB2 00148 42 00000 00000

*%*

* DECLARATIVAS DO PROGRAMA
*

ACUM DS 42492 02492 00000

M1 DAC 15,ARG DE YNVERS=2 00151 00030

M2 DAC 2,03 00181 00004

M3 DAC 11,PGNTO FIXO0a - 00 185 000 22

SAVEM DC 8,10000000,,MANTISSA DE COMP 8 PARA UM REAL

: 06213 Q0008

SAVE bC Zely+CARACTERISTICA DE UM REAL 0G215 00002
DEND 1 000861

00216 CORE POSITION REQUIRED

PLUS RELOCATION INCREMENT
00057 STATEMENTS PRDCESSED

AS TRES PRIMEIRAS INSTRUCOES (OBRIGA-
TORAS) JA FORAM EXPLICADAS. NO BLOCO SEGUINTE TRANSMITIMOS O ARGUMENTO PARA
O ACUMULADOR. COMO O ENDERECD DO ARGUMENTO E UM CTAMPO LOCALIZADO DESDE (INV=1}
ATE (INV-5), O ENDERECAMENTO SERA INDIRETO.

0 TERCEIRQ BLOCO TESTA A EXISTENCIA 0O
FLAG DA CARACTERISTICA DO NUMERD, CONDICAD OBRIGATORIA PARA QUE O NUMERD SEJA RE
AL. CASD NAQ HAJA FLAG NA POSICAD ACUM-1 O CONTROLE SERA TRANSFERIDD PARA A INS-
TRUCAG DE ETIQUETA (ERM3) ONDE SE MONTA O ENDERECO DA MENSAGEM CONVENIENTE (M3)
NA INSTRUCAD ETIQUETADA POR TYPE. A MENSAGEM SERA ENVIADA E O CONTROLE RETORNA
AQ PROGRAMA FORTRAN,
N O QUARTO BLOCO TOMPARA A MANTI $SA DO ARGU
MENTO COM ZERO E EM SEGUIDA TESTA O RESULTADOC DA COMPARACAU. SE A MANTISSA FOR
CONSTITUIDA DE ZEROS O CONTROLE SERA TRANSFERIDO PARA A INSTRUCAD DE ETIQUETA
ERM3 ONDE SE MONTA O ENDERECD DE MENSAGEM CONVENIENTE (M2) NA INSTRUCAD ETIQUE
TADA POR TYPE. EM SEGUIDA SALTA-SE A INSTRUCAD SEGUINTE (MONTAGEM 0O ENDERECO
DA MENSAGEM M3), A MENSAGEM SERA ENVIADA E O CONTROLE RETORNA AD PROGR A
MA FORTRAN.
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CASC O ARGUMENTO NAO TENHA MANTISSA I6UAL
A ZERO OU NAU SEJA CONSTITUIDO PONTO FIXQ3, PASSA-SE AOD QUINTO BLOCO QUE TRANSMI
TE UM REAL (1l.) PARA D ACUMULADOR. ESTE NUMERQO, CONSTITUIDO DD CAMPO FLUTUANTE
MANTISSA DE COMPRIMENTO 8 (SAVE) FOI DECLARADO NO PROGRAMA.
0 SETIMO BLOCO EFETUA A DIVISAD DE UM RE-
AL PELO ARGUMENTO. O RESULTADD PERMANECE NO ACUMULADOR E O CONTROLE RETORNA 'AD
PROGRAMA FORTRAN,
a 0O OITAVO BLOCHY JA FOI EXPLICADO. CONS—
TA DAS INSTRUCDES A SEREM EXECUTADAS QUANDD FOR ENCDNTHADA ARGUMENTO COM MANTI S—
SA DE ZEROS QU EM PONIO0 FIXO.
T O ULTIMO BLOCO DE INSTRUCDES CONSTA DE
INSTRUCOES QUE FAZEM SINONIMIA ENTRE NOMES E ENDERECOS, INSTRUCOES QUE DECLARAM
AS MENSAGENS E INSTRUCOES QUE CRIAM DOIS CAMPOS NUMERICOS. A ULTIMA INSTRUCAD -
SERA DEND 1 (OBRIGATDRIA) INDICANDO AC COMPILADOR O FIM DO PROGRAMA E A EXISTEN-
CIA DE UM SU PONTO DE ENTRADA.
ANALISANDO DS COMPRIMENTOS DE AMBAS SUBROD
TINAS (3 ULTIMAS LINHAS A0 FIM DE CADA SUBROTINA) ENCONTRAMOS UMA DIFERENCA DE
80 POSICOES (296-216) DE MEMORIA OCUPADAS A MENOS NA SUBROTINA PARA MANTI SSAS DE
COMPRIMENTO FIXO (08). ESTA DIFERENCA DEVE~SE AD FATO DE NAD SER NECESSARIO CAL
CULAR ONDE ESTARA O PRIMEIRO DIGITD DA MANTISSA E LTIMPAR A AREA DU PRODUTO.

Hoek o e e Lt ek Tt
seRea s RR RN
=k b 3

% %
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CHAVES-TECLAS-LAMPADAS INDICADORAS DO IBM 1620 °E SUA OPERACAD

*% OPERACAD DO IBM 1620 #*%
e 2 2ol e 2lx e A e 2K 2 e 33 e ale e el e ol el o

PARA A OPERACAD DD IBM 1620 CONTRIBUEM DI
VERSAS TECLAS, CHAVES E LAMPADAS INDTICADORAS QUE SAO LOCALIZADAS NA CONSOLE DO

COMPUTADOR E/OU NAS UNIDADES AUXILIARES. SERA DADO NESTE CTAPITULO UM RESUMO DA
OPERACAD DA MAQUINA,* NO QUE FOR TMPORTANTE AC PROGRAMADOR FDRTRAN.

*% PARA LIGAR O IBM 1620 *=
ok oo oo ok e o s ok Atk e ok R o e

PROCEDE-SE -
1 - LIGA-SE A TECLA POWER ON/OFF DO PAINEL HORIZONTAL DA CﬂNSDLE-

2 - AS LAMPADAS POWER ON E HANUAL 3]0] PAINEL HORIZONTAL, DA CONSOLE DEVEM ESTAR
: ACESAS. SE NAD ESTIVEREM, DESLIGUE A TECLA POWER GN/OFF E REPITA (1) E (2).

3 - SE A LUZ THERMAL DO PAINEL HORIZONTAL DA CONSOLE ESTIVER ACESAy PRESSIONE
A TECLA RESET DO MESMD PAINEL,

4 - SOMENTE QUANDD. A LAMPADA POWER READY ACENDER O COMPUTABEBR ESTARA EM CONDI
COES DE OPERACAQD,

6 - LIMPA-SE A MEMﬁRIA-DD'CDMPUTﬁDGR' - VER PARAGRAFD CORRE SPONDENIE.

7 - LIGA-SE UNIDADE AUXILIAR DE DISCDS QUE O COLD START A SER UTILIZADD INDI-
CAR - VER PARAGRAFO DOS DISCOS

6 - LIGA-SE IMPRESSORA = VER PARAGRAFO ADIANTE.
7 - LIGA-SE LEITORA DE CARTOES =~ VER PARAGRAFO ADIANTE,

8 - PER FIM; LIGAM-SE TODAS AS UNIDADES AUXILIARES QUE O SEU PROGRAMA UTILIZA
. RA.

*% PARA LIGAR/DESLIGAR A UNIDADE AUXILIAR DE'DISCUS %
s g e a2 o o o e s e oo ol a3 e o o i ok s e 6 o 3 e i 3k ol Ak AN b 3 2 e o S e ot sk 8 oo o oo o o o

PROCEDE-SE

1 — PRESSIONA-SE A TECLA START/STUP E ESPERA-SE QUE A LAMPADA INDICADGRA DO MO-
DULO ACENDA {COR VERDE).

2 ~ PARA DESLIGAR, APERTE START/STOP
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** PARA LIGAR/DESLIGAR A LEITORA DE CARTOES #*x%
et Ao ol o o o ot ool oo o o e 3 k3o oe o s gl e e e e o o e e ot o ok

PROCEDE-SE

1 - COLOCA-SE TECLA READER NA PDSICAD ON

2 ~ PRESSIDNA-SE.-A TECLA NON PROCESS

3 - COLDCAM-SE OS5 CARTOES (COLD START NA FRENTE) E PRESSIGNA~SE A TECLA LGAD DE
POIS QUE NA CONSOLE FOR ACESA A LAMPADA- POWER READY E A LAMPADA INDICADORA
DA UNIDADE DE DISCOS A SER UTILIZADA ESTIVER ACESA.

4 - PARA INIERROMPER, PRESSIONE STOP

5 — PARA REINICIAR, PRESSINNE START.

& =~ PARA DESLIGAR, CQLDQUE:READER NA PBSICAD 8FF

*# PARA LIGAR/DESLIGAR A PERFURADORA DE CARTOES =#x
s e oo e e e e o e e ek e ol ol o e sk o sk s ool e ol e kR ek sk R Rtk oK e e ok

PROCEDE-SE

(=
I

- PRESSIONA-SE A TECLA PUNCH PARA A POSICAQ ON

2 ~ SUSPENDE-SE % PILHA DE CARTOES E PRESSIONA*SE'N‘TECLA NON PROCESS RUN QUT
3 ~ RETIRAM-5E OS CARTOES EVENTUALHENTE'ChIDOS.NU'bEPDSITD

4 - PRESSIONA-SE A TECLA START

5 - PARA INTERROMPER, PRESSTONE STOP

6 - PARA DESLIGAR, COLOQUE PUNCH NA POSICAQ OFF

¥% PARA LIGAR/DESLIGAR A LEITORA DE FITA PAPEL %%
stcage 45 9 40 e ol e s b e o ke e skeak o e o R e 5 2 o o o ol oK e e 9 o ke o el ok O
PROCEDE~SE
1 - CdLUCA-SE A 1ECLA MAINLINE NA POSICAQ ON
2 — APDS POSICIONAR A& FITA, PRESSIONAR A TECLA REEL POWER

3 - PARA DESLIGAR, COLOCA~SE A TECLA MAINLINE NA POSICAO OFF

¥% PARA LIGAR/DESLIGAR A PERFURADORA DE FITA PAPEL %%
0 o e s 0 2 0 o o5 40 it o e o e o X o o o R 6 3t A o o 00 e e 8 o ol sl oK ¢

PROCEDE-SE -
1 - COLOGCA-SE A TECLA MAINLINE NA POSICAQ ON
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2 = LIGA-SE A CHAVE PUNCH FEED POR ALGUNS MOMENTBS E' DEPO1S DESLIGUE-A
3 ~ PARA DESLIGARy CULOCA~SE A TECLA MAINL INE NA PBSICAD BFF

** PARA LIGAR/DESLIGAR A IMPRESSORA %
****#****&**************t*#******#*#**

PROCEDE~-SE.
1 ~ PRESSIONA-SE A TECLA START

2 ~ PARA DESLIGARy PRESSIONA A TECLA STOP QU BESLIGUE—SE D STSTEMA.

** COMO' PROCEDER DURANTE A OPERACAG #%
********************#*#***$***********

, _ : ALGUMAS> LAMPADAS: PODEM SER ACESAS E/OU

APAGADAS DURANTE A OPERACAD DO COMPUTADOR.. O COMPUTADOR PODE FICAR E SPER ANDD
QUE ALGUMA UNIDADE AUXILIAR SEJA ACIONADA COMO TAMBEM PARAR POR ERROS DE MAQUINA
OU PROGRAMACAD, ACENDENDO A LUZ - CHECK STOP. o .

_ QUANDQy NO. PMBNBL ‘HUREZONIAL DA LONSOLE
ACENDEM UMA DAs,QUASrLAMnADAsdmeADfHRIIE*1&&&R&06K;JMER&E&@3§L; 0 USUARIO DEVE
OLHAR B RAINEL;VERJEC#EfE'PRQCURﬁR'ASJLAMPADK§@QQ,DAW?S?{E&L&FER. NA FILEIRA DE
LAMPADAS REFERIDAS PELA- LETRA £U) “ESTARA 0 CODIGH DA UNTDADE. AUX LI AR QUE DEVERA
SER COLOC ADA EHftBNDICOEs~DE-oRERACAQ:DE.Acaaﬂuiepnfaaseeulnre -

1 — MAQUINA. DE-ESCREVER

2~ PERFURADORA DE FITA PAPBL

' LEITORA DE FITA PAPEL
PERFURADORA DE CARTDES

-~ LEITORA DE CARTOES -

~ UNIDADE  AUXILIAR DE DISCOS:.
IMPRESSORA -

¥
R

O~

QUANDD:A&UUEGCHECKfodP-ACEEE

. . _ INDI CAN-
DD QUE -NAD SERA- POSSIVEL PROSSEGUIR O PROGRAMA.y O USUARID DEVE PRO -

ER»
DER

1 - NA SECAD, DE TITULO'.DISPLAY SELECTOR, DO PAINEL VE@H&E&C'DA'CONSDLE; COLOQUE
A CHAVE APONTANDO PARA IR-1. - o '

2 ~ PRESSIONE AS TECLAS RELEASE, RESET, DISPLAY . MARW NESTA ORDEM

3 - LE1A-NA: SECAD DE-TITULO MEMORY ADDRESS' REGISTERs DO PAINEL VERTICAL, A POSI
CAD DA MEMORIA EM TORNO DA QUAL OCORREU™“O ERRO.. BELA LISTAGEM DBTIDA ATR A-
VES DE *ALL STATEMENT MAP E DAS POSICOES DE MEMORIA EM QUE FORAM CARREGADOS
O0S SUBPROGRAMAS (CHAVE 1 ON QUANDD COMPILAR iy PODE=SE VERIFICAR APROXIMADA~
MENTE ONDE OCORREU O ERRO. -

4 - LIMPE A MEMORIA DA MAQUINA

%% PARA LIMPAR A MEMORIA D0 COMPUTADOR #x
3530 0 0 e o R A A o s e el e o o Sl e e e e

PROCEDE-SE =~

1l - PRESSIONE AS TECLAS RELEASE E DEPOIS RESET
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2 - 'PRESSIONE, A0 MESMO TEMPD, AS TECLAS MDOIFY E CHECK RESET.
'3 — PRESSIONE A TECLA"START.

%% PARA SE DESLIGAR O COMPUTADOR %
N kA At AR AR A A A A ok o ok e s g o el ok ek

PROCEDE~SE -
1 — DESLIGAM-SE TODAS AS UNIDADES DE DISCB QUE ESTIVEREM LIGAD&S-

2 - DESLIGA-SE A TECLA POWER ON/OFF DA CONSOLE DO COMPUTADGR

%% TECLAS, LAMPADAS E CHAVES DO IBM 1620 #x*
A AR R AR RIS ARAONR AR AR RA R AR

* % CHAVES DE CONTROLE - TECLAS - LAMPADAS INDICADORAS *

: A -SEGUIR SERAD RELACIONADAS AS LAMPADAS ,
TECLAS E CHAVES DO 18M 1620 QUE INTERESSAM AD PROGRAMADOR FORTRAN.

BREHREEERRR K
i R L T L LR T T raarapene e 1 L L Ll *

*
% ¥ I =~ UNIDADE CENTRAL DE PRDCESSAMENTO *
e e s A ol 28 A AR A e oA Ao e ol ol e kel e Aotk o iR o o o o g A R R R R R e o ok

¥ TECLAS DD PAINEL HORIZONTAL *
ek et o e st ot o e oo o o oo o R e

POWER ON/POWER DFF — ESTA CHAVE TEM DUAS PDSICOES, ON E OFF« CUnghD?Ng#Agggg-
CAO ON, LIGA O COMPUTADOR E NA POSICAD OFF, DESLIGA-O .APDS ALGU AL QUAND&
ASSOCIADAS A ELAs ESTAC TRES LAMPADAS, PORER ON, POWER READY E MAN pﬁusn UANDO
A MAQUINA E LIGADA, AS LAMPADAS POWER ON E MANUAL ACENDEM, MAS A ngen R
SOMENTE ACENDE APOS O AQUECIMENTO DO SISTEMAs QUANDO A MAQUINA EST FORMA MANUAL
DE SER UTILIZADA. A LAMPADA MANUAL INDICA QUE O COMPUTADOR ESTA N“LAMPADA POWER
E QUE PODE ACEITAR A INTERVENCAGC DO DPERADOR, MAS SDMENTE APOS A
READY ACENDER,

RESET = ESTA TECLA RECOLOCA DS INDICADORES E_LAMPADAS NA SuA CONDICAD ORIGINAL,
INCLUSIVE OS INDICADORES DE ENTRADA/SAIDA & DE PARIDADE INCORRETAe

DUZ EFEITO QUANDO O COMPUTADBR ESTA NA FORMA MANUAL.

MODIFY - E UTILIZADA, JUNTAMENTE COM A TECLA CHECK RESET pARA COLOCAR TODA A ME
MORIA (LIMPAR) A ZEROS. PARA ISTO, PROCEDE-SE ASSIM -

1 ~ PRESSIONE SIMULTANEAMENTE AS TECLAS MODIFY £ CHECK RESET
2 — PRESSIONE A TECLA START

- LAS MODIFY E
EVENTUALMENTE, SE A5 TEC
CHECK RESET FOREM PRESSIONADAS SIMULTANEAMENTE E O OPERADOR DESEJAR  INTERROMPER
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A LIMPEZA DE MEMORIA, BASTA PRESSIONAR A TECLA RESET. ESTA ACAD SBMENTE PRGDUZ
EFEITO SE A TECLA START AINDA NAG TIVER SI1D0 APERTADA.

" CHECK -RESET — ESTA TECLA-RECOLOCA EM SUA CONDICAC ORIGINAL 0S INDI CADARES MBR-D
MBR—E, MAR: WR CHK,: -RD CHK E"PR"CHK. ELA PODE SER UTILIZA COM O COMPUTADOR SOB-
A FORMA MANUAL OU AUTOMATICA.

DISPLAY MAR — E USADA, COM O COMPUTABOR NA™FORMA MANUAL, PARA MOSTRAR 8 CONTEU—
DO DE QUALQUER UM DOS DBZE REGISTROS' DE- ENDERECAGS DA MEMDRIA (MARS), DO SEGUINTE
MDDD -

1 - COLOQUE O INDICADOR APONTADQ PARA "D"REGTSTRG DESEJADB (ULTIMA PLACA DO PAl--
NEL VERTICAL, A DIREITA)

2 — APERTE A TECLA DISPLAY MAR. O CONTEUDO DAQUELE REGISTRG SERA -DADO PELAS LU—
ZES DA PENULTIMA PLACA DO PAINEL VERTICAL, A DIREITA (MAR- — MEMORY ADDRESS REGIS
TER) '

RELEASE - E UTILIZADA PARA ENCERRAR QUALQUER OPERACAD DE ENTRADA/SAIDA., QUANDO
ESTA TECLA E PRESSTONADA, 0 COMPUTADOR PASSA A FORMA MANUAL, # LAMPADA MANUAL
ACENDE E, SE A LAMPADA TWPR SEL ‘ESTIVER ATESA, SERA APAGADA.

' ) _ "ESTA TECLA SOMENTE £ OPERAVEL QUANBD 0o
COMPUTADOR- ESTA NA- FORMA AUTOMATICA E EXECUTANDO. UMA OPERACAD DE ENTRADA/SAIDA.

START - ESTA TECLA SOMENTE FUNGLONA ‘QUANDO 0. COMPUTADER ‘ESTA NA FORMA MANUAL.
A LUZ MANUAL'E APAGADA, A LUZ AUTGMATIC E ACESA E A MAQUINA PASSA A FORMA AUTOMA
TICA. -

RELEASE/START FR/&I«-CESTA‘TECLA-ESTA*SIIUADAcNa-HAQUINA'DE ESCREVER DA CONSOLE
E_QUANDO PRESSIONADA ENGERRA:'A ENTRADA POR MAQUINA. DE ESCREVER, FAZENDO COM  QUE
O COMPUTADOR COMECE- A.EXECUTAR 'INSTRUCOES. ' ' )

STOP/SIE (SINGLE INSTRUTLEN EXECUTE) - ESTA TECtA, QUANDD PRESSIONADA, FAZ O
COMPUTADOR PARAR AQ FIM DA 'INSTRUCAC QUE ESTAVA SENDD -EXECUTADA NO MOMENTG EM

QUE A ‘TECLA FOI APERTJDA;- A LUZ MANUAL ACENDE E- A"MAQUINA PASSA A FDRMA MANUAL..

INSTANT STOP/SCE (SINGLE CYCLE EXEGUTE)} - ESTA TECLA.'FAZ O COMPUTADOR P ARAR,
'MESMD EM ‘MEIO DE UMA TNSTRUCAD.. ' .

EMERGENCY OFF < ESTA TECLA DEVE SER UTILIZADA.-APENAS EM EMERGENCI AS. ELA INTER
ROMPE O FDRNECIMENTD“DELCDRRENTE-ELETRLCAfAGSCBMPUTADﬂR E-DESLIGA OS SEUS VENTI-
LADORES. "ATENCAD AD UTILIZA-LA, POIS PODE" HAVER DANO A MAQUINA AD SE DESLIGAREM
0S VENTILADQRES DESTE MODO. 0  COMPUTADOR SOMENTE. PODERA. SER RELIGADOD POR
UM TECNICO,

* LAMPADAS INDICADORAS DO PAINEL HORTZONTAL *
3 3K 2 e e oo A b o a9k A ol ook o R e e e e o e e o S o

LUZES INDICADORAS DAS OPERACDES ARITMETICAS - S$SAD DOIS INDICADORES, EXP CHK (EX
PONENT CHECK) E ARITH CHK (ARITHMETIC CHECK).

LUZES EM GERAL =«

1 — POWER ON ~ ACENDE QUANDO A TECLA POWER ON/POWER OFF E LEVADA A POSICAD ON E
PERMANECE ACESA ENQUANTO O COMPUTADOR ESTIVER LIGADG,

2 — POWER READY ~ E LIGADA QUANDOA MAQUINA ESTA EM CONDICOES DE OPERACAQ € PER-
MANECE ACESA ENQUANTO ESTAS CONDICODES SE VERTFICAREM, '
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3. — THERMAL. -~ ESTA LUZ ACENDE-QUANDG A TEMPERATURA INTERNA BA CPY, LEITORAS DE

- FITA ‘00 CARTOES :E..DI'SCOS SE ELEVAR DEMASTADAMENTE. ESTA LAMPADA PODE SER® APA-
GADA PELA. TECLA. RESET QUANDD A TEMPERATURA = INTERNA DESTAS MAQUINAS VDL
TAR AO NORMAL.

4 — WRITE INTERLOCK - ‘ESTA' LAMPADA.ACENDE ‘TODA VEZ QUE UMA UNIDADE DE SAIDA E
ACIONADA. E NAD: ESTA EM CONDICOES:. DE OPERACAD.

5 — READ INTERLOCK —~ ESTA LAMPADA ACENDE. SEMPRE QUE UMA UNIDADE ODE ENTRADA E
‘AUIONADA € NAD ESTA EM CONDICOES DE OPERACAO. ESTAS CONDICOES EXISTEM QUANDU
A LUZ POWER READY ESTA ACESA-E A UNIDADE DE ENTRADA NAD ESTA LIGADA OU ESTA IN-
CORRETAMENTE CARREGADA. ,ESTA LUZ APAGARA AOD. SE PROCEDER A CORRECAG NECESSARI A.

6 - TPWR SELECTED - ESTA LUZ ACENDE SEMPRE QUE A MAQUINA DE ESCREVER DA CONSOLE
FOR 'SELEC IONADA -DURANTE QUALQUER OPERACAQ ‘DE ENTRADA/SAIDA. TAMBEM ACENDE QUAN
DO A TECLA 'INSERT DA TONSOLE OU DA MAQUINA DE ESCREVER E PRE SSIGNADA.

7 - AUTOMATIC - BSJA-LUZ INDICA QUE D COMPUTADGR ESTA NA FORMA AUTGMATI CA.
8 - MANUAL - ESTA: LUZ INDICA QUE O COMPUTADOR ESTA NA FORMA MANUAL.

9 = CHECK STUP — ESTA LUZ ACENDE QUANDG HOUVER ERRD QUE IMPOSSIBILITE O PROSSE
GUIMENTO DO PROGRAMA.

* CHAVES DE CONTROLE DB. PAINEL HORIZONTAL *
Ao e A oA AR AR A AR o e R AR AR K

NO PAIREL HORIZONTAL DA CONSBLE DO 1620
TEMOS OITO CHAVES,: QUATRO PARA VERIFICACODES INTVERNAS DA MAQUINA E QUATRO PARA O
CONTROLE DO PROGRAMA, AS CHAVES PARA A PROPOSTCAO IF(SENSE SWITCH N} SAD AS CHA
VES NUMERADAS DE 1 A 4 :

* LAMPADAS DOS PAINEIS VERTICAIS %
s 2 0 o e o 4 i o o 0 e e 8 o e o e el o MR

f PAINEL VERTICAL CONTEM SETE PLACAS, DAS
QUAIS VEREMBS APENAS 3 PLACAS. ' _ .

1 - DATA REGISTER — SAD DUAS LINHAS DE CINCO LAMPADAS CADA UMA IBENTIFICADAS PE-
LAS LETRAS T, Us A FILEIRA. IDENTIFLCADA PELA LETRA U MOUSTRA O CODIGO DA UNIDADE

DE ENTRADA/SAIDA QUE ESTA SENDDUTTLTZADA, 'DE ACORDO COM -

- MAQUINA DE ESCREVER
PERFUR ADORA DE. FITA PAPEL
- LELTORA DE- FITA PAPEL
PERFURADORA DE CARTOES:

- LEITORA DE CARTOES

- UNIDADE OF DISCBS

— IMPRESSAORA

Ao RS | I o TN )
[}

2 — MEMORY ADDRESS REGISTER (MAR) — E COMSTEITUIDO DE CINCO LINHAS BE CINCD LAMPA
DAS CADA UMA. ESTE REGISTRO MOSTRA A CONFIGURACAO DE BITS DE CADA UM DOS CINCD
DIGITDS DO ENDERECD ARMAZENADO EM QUALQUER UM DOS DOZE REGISTROS.

0 SELECIONAMENTO DO REGISTRD SERA FEITO
PELD INDICADOR DA ULTIMA PLACA, A DIREITA; E PRESSIONANDO A TECLA DI SPLAY MAR
QUANDD O COMPUTADOR ESTIVER NA FORMA MANUAL.

3 — MEMDRY ADDRESS REGISTER STORAGE (MARS) DISPLAY SELECTOR - GIRANDO € INDICA-
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DOR PARA QUALGUER UMA DAS DOZE POSICOES E PRESSIONANDG A TECLA DISPLAY MAR EN-
QUANTO O COMPUTADOR ESTIVER NA FORMA MANUAL, PODEMOS OBTER UMA VISUALIZACAU 0G
CONTEUDO DAQUELE REGISTRO NA PLACA ANTERIOR (MAR}.

00 A0 02 e R e R AR o o ofe s e e e o e ot ook 0 S o o e ook e o i ook o ol ol o 06 e i 4ol ot ot o e o kel 2 o KRR R

* * Il - LEITORA DE CARTBES = _ . *
3 e 0 AR A 30 X MR Ao e S R e o S R e o e e e o e e e oo el e OB R ok ekt e T A AR o K

* TECLAS =
ek ok

READER ON/OFF - ESTA TECLA LIGA A LEITORA DE CARTOES. SOMENTE PODE SER UTILIZA
DA QUANDO A LUZ POWER ON DA 1620 ESTIVER ACESA.

. _LOAD ~ ESTA TECLA FAZ COM QUE O PRIMEIRD CARTAG SEJA LIDO NUMERICAMENTE E O CON
TEUDO TRANSFERIDO PARA A MEMORIA, DA POSICAG G000a A 00079. APBS A TRANSFEKEN-
CIA, O COMPUTADOR EXECUTA AS INSTRUCOES CONTIDAS NESTE.CARTAO, A PARTIR Ua PUSI-
CAG ZERC (00000). AS INSTRUCOES DESTE CARTAOQ PODEM SER UTILIZADAS PARA CAKRE-
GAR O PROGRAMA OU INICIAR O PROCESSAMENTO. ANTES DE PRESSIONAR ESTA TECLA, DE
VE-SE APERTAR A 1ECLA RESET E COLUCAR O COMPUTADOR NA FORMA MANUAL. ESTA TECLA
SERA SEMPRE UTILIZADA PARA GARREGAR 0O COLD START.

START = A TECLA DE START E UTILIZADA PARA -

A) POSICIONAR OS CARTOES NA LEITORA, MOVENDO-QS-DO DEPGSITO PARA A UNIDADE DE
LEITURA PROPRIAMENTE DITA.

B) MOVER O ULTIMO CARTAGs APDS A PARADA DEVIDO- AD.ESVASI AMENTO 00 UEPDSITU.

C) PARA RECOMECAR: A LEFTURA, APOS UMA INTERRUPEADQ DEVEDO A TECLA STOP, A PARADA
PARA ALIMENTACAG, UM ERRG OU MAU POSICTONAMENTO DOS CARTDES.

STOP - E UTILIZADA PARA INTERROMPER A ALIMENTACAD E A LEITURA.

NONPROCESS RUNDUT = ESTA TECLA. PERMLTE QUE-OS CARTOES PRESOS NO INTERIOR DA LEI
TORA SEJAM REMOV1DOS. PARA O SEGUNDE ESCANINHO,:CONTADD DA UIREITA PARA A ESGUEK-
DAy, APOS UMA INTERRUPGAD. DEVIDO A UM ERRO DE LELTURA au-.A TECLA 570P.

_ QUANDD SE-UTILIZA ESTA TECLA, OS5 CAKTDES
QUE EVENTUALMENTE PASSAREM PELA LEITORA NAD SERAO INTERPRETADOS E NEM ENVIA
DOS PARA A MEMORIA. 0S CIRCUITOS DE VERIFICACAQ E-A LUZ.READER CHECK ( VER ADI
ANTE) SAD APAGADOS.

* LAMPADAS =
Fre Aok KR

READER READY ~ ESTA LUZ ACENDE PARA INDICAR QUE.Q PRIMEIRG CARTAD FOI CARREGAQU
E INTERPRETADD PELA LEITORA SEM QUE OCORRESSE ERRO DE LEITURA. ESTA LUZ PENMA~

NECE ACESA ATE QUE OCDRRA UM DOS SEGUINTES FATOS =~

- A TECLA STOP SEJA PRESSIONADA.

'ERRG DE LEITURA.

POSTCTONAMENTO INCORRETO DOS CARTOES NO DEPOSITC.. .
PARADA DEVIDO A FALTA DE ALIMENTACAD.

R Y
11

READER CHECK - E ACESA QUANDO FOR DETETADO UM DIGITC DE PARIDADE INCORREIA DU-
RANTE A LEITURA DO CARTAD. ESTES DADOS NAQ SERAD TRANSFERIDUS PARA A MEMORIA E
A LEITURA DOS PROXIMUS CARTOES SERA INTERROMPIDA. '
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Ao e e ool a2 32 e e e o o o o o 0 90l el el A ol ot o ol o o S N e Rt Sl el e e kel okt el o e bk
* ¥ 111 - PERFURADORA DE CARTODES * *
et e 30 e s e o e e o0 e %o 30 39Kl 0 o e e o o o o ot R R YR ek e el Rl o R o R e

* TECLAS *
R RHXE

PUNCH ON/OFF = ESTA TECLA LIGA OU DESLIGA A PERFURADBRA DE CARTOES. SOMENTE SE
RA OPERAVEL™ SE''A LUZ POWER ON DA 1620 ESTIVER ACESA.

START — E UTILIZADA PARA POSICIONAR UM CARTAQ NA UNIDADE DE PERFURACAD PROPRIA-
MENTE DITA, SEJA ELE O PRIMEIRO CARTAD DU APOS UMA INTERRUPCAD DEVIDD A TECLA
STOP, POSICIONAMENTO INCORRETOD DOS CARTOES NO DEPOSITD, PARADA DEVIDO A FALTA DE
ALIMENTAC AD OU ERRG DE PERFURACARD.

STOP — E UTILIZADA PARA INTERROMPER AIALIHENTACAD E PERFURACAD DOS CARTDES,

CHECK. RESET - E USADA PARA APAGAR DS INDIGCADORES DE ERRO E A LUZ PUNCH CHECK
(VERF-ADIANTE ). '

SELECT N-SI0P/SELECT S10P - ESTA TECLA, COLOCADA NA POSICAD STOP, INTERROMPE A
PERFURACAD QUANDO FOR DETETADO UM ERRO DE PERFURACAG.

NONPROCESS RUNOUT ~ ESTA.TECLA APAGA 0S CIRCUITOS DE ERRO € RETIRA 0S DOIS CAR=~
TOES QUE ESTAVAM POSICIONADOS PARA A PERFURACAD. '

* LAMPADAS *
Redk Rk

PUNCH READY - ESTA LUZ E UTILIZADA PARA INDICAE QUE A PERFURADDRA DE CARTODES -ES
TA EM CONDICOES DE OPERACAD. ESTA LUZ E APAGADA PRESSIONANDO~SE A TECLA STOP,

POR UMA PARADA NA ALIMENTACAO DE CARTOES; POR UM ERRO DE PERFURACAD OU PUSICIONA
MENTQ INCORRETO DOS CARTOES. _

PUNCH CHECK — ESTA LUZ E ACESA QUANDO A COMPARACAO ENTRE 0S DADOS PERFURADOS NO
CARTAD E OS CONTIDOS NA MEMORIA DE SAIDA NAD RESULTAR IDENTICA GU POR UM ERRO DE

PARIDADE DURANTE A PERFURACAO. A MAQUINA PARA E NAO SAD TRANSFERIDOS NUVUS Da-
0aS PARA SEREM PERFURADOS.

CHIP — ESTA LUZ ACENDE PARA INDICAR QUE O DEPGSITO DE PICOTES ESTA CHEIU.

60 3o o o e e e afc ot e e ol 28 36 2063 e o e 3030 o 2 4l e 4 b o e e ale e o e o sl st s s i e 0 50 o o ol e o o st e 90 ks s ol o o e oo o ol ol e o ot e 0 o

* * IV - PERFURADOURA E LEITORA DE CARTOES = ®
BN o o e 0 0o o e e R e o o Ao o oo e e o okl el R o st ettt e e el el o R 0t

. AS LAMPADAS RELACIONADAS A SEGUIR SAQC (O
MUNS A LEITORA E A PERFURADORA DE CARTDES -

STACKER — ACENDE QUANDO ALGUM DOS ESCANINHOS QUE RECEBEM ©S CARTOES APDS A LEI~
TURA OU PERFURACAD ESTA COMPLETAMENTE CHE® DE CARTBES. A OPERACAC E PARALIZADA

MAS A LUZ READY PERMANECE ACESA. A OPERACAD E REINICIADA AUTOMATICAMENTE LUGO
QUE O ESCANINHO E ALIVIADO,

TRANSPORT - ESTA LUZ ACENDE QUANDU DCORRE UMA DIFICULDADE QUALQUER NO MOVIMENTO
DOS CARTOES. A OPERACAD E INTERROMPIDA E, APOS A DIFICULDADE TER SIDO REMOVIDA,
A TECLA START PRECISA SER PRESSIONADA PARA REINICIAR A OPERACAO.

FUSE - ACENDE QUANDD SE QUEIMA UM FUSIVEL DA LEITURA OU PERFURADORA DE CARTOES.
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THERMAL — ESTA. LAMPADA ACENDE QUANDO. A TEMPERATURA INTERNA- DA LEITORA OU DA PER
FURADORA FOR DEMASIADAMENTE ALTA.. A TECLA RESET DA 620 PODE SER PRESSIONADA bA
RA APAGAR A TECLATHERMAL DA LEITORA/PEREURADORA.

e e desde kAR g s A e B 3 3 et e e Ao 26 R R e i e ke T M el o A o LS L LS ST T3 T e e e
* * V- LEITORA DE FITA PAPEL % . *
F R AR R kAR AR Sedeok o KR Aok 22 123 e s ke o e e e ol o e S o o A AR i K o S K Tk e a3 S e v e o e e node e e

* CHAVES, TECLAS E LAMPADAS #
R T

CHAVE MAINLINE - COLOGADA MA POSICAD ONs FORNECE CORRENTE ELETRICA A LEITORA DE
FITA E ACENDE A LAMPADA POWER ON. QUANDO DESLIGADA, INTERROMPE D FORNECIMENTO

DE CORRENTE ELETRICA E APAGA A LUZ POWER ON.

LCHAVE REEL/STRIP — QUANDO SE DESEJA LER ROLOS DE FITA,. ESTA TECLA DEVE SER POST
'CIONADA EM REEL, SDB PENA DE RUPTURA NA FITA. PARA SE' LER PEQUENOS PEDACOS DE
FITAy PODE-SE COLOCAR ESTA TECLA NA POSICAD STRIP.

TECLA REEL POWER - ESTA TECLA POSICIONA O ROLO DE FITA.E COLOCA A MAQUINA EM
CONDICOES DE OPERACAC.

' TECL A’ NONPROCESS RUNOUT - PRESSIONANDO ESTA TECLAy A FITA DE PAPEL PASSA PELD
MECANISMO DE LEITURA PROPRIAMENTE DITO SEM QUE AS PERFURACOES SEJAM INTERPRETA-
DAS.. PARA QUE A MAQUINA RETORNE AS CONDICOES DE OPERACAQ E NECESSARIO QUE A TE-
CLA REEL POWER SEJA PRESSIONADA.

LAMPADA POWER ON = ESTA LUZ INDICA QUE A LEITORA DE FITA-ESTA RECEBENDU CORREN
TE ELETRICA. :

**#t**#***:###***#**#****t#*###*##***#****##******###**##****#**#*#****##*##**##

* - % VI — PERFURADORA DE FITA PAPEL x *
*****##*t*##*##*t##&#*****t****#**#****t**#*#***#**#*#*##**###**#****#***#*#*##*

* CHAVES, TECLAS E LAMPADAS *
hak A 222 S 22 2 2 2 AT p e

CHAVE MAINLINE — COLOCADA NA POSICAD ON, FORNECE CORRENTE ELETRICA A PERFURADO-
RA DE FITA PAPEL E ACENDE A LAMPADA POWER ON. QUANDO DESLIGADA, INTERROMPE O FOR

NEC IMENTD DE'CURRENTE ELETRICA E APAGA A LUZ POWER ON.

CHAYE PUNCH FEED -~ COLDCADA NA POSICAD ONy DETERMINA QUE SEJAM PERFURADOS TODAS
AS LINHAS DA FITAECANAIS), EXCETO A LINHA END OF LINE. ESTA TECLA TAMBEM RECOLO
CA OS INDIC ADORES DA PERFURADORA EM SUA CONDICAD ORIGIMNAL.

TECLA REEL POWER - ESTA TECLA PERMITE O POSICIONAMENTO CORRETO DO ROLO DA FITA
DE PAPEL.

SINGLE CYCLE =~ PRESSIONANDO-SE ESTA TECLA; OBTEM-SE A PERFURACAD DE SE1IE LINHAS
DA FITA (NAQ E PERFURADA A LINHA END OF LINE},» MAS APENAS NUMA COLUNA. ESTA TE-

CLA RECOLOCA 0S INDICADORES DA PERFURADDRA EM SUA CONDICAO ORIGINAL.

LAMPADA MOTION CHECK — INDICA QUE A FITA FOI MOVIDA INCORRET AMENTE . PODE SER
APAGADA PELAS TECLAS PUNCH FEED QU SINGLE CYCLE..
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LAMPADA: PARITY CHECK — ESTA LUZ INDICA QUE-FDL DETETADO UM ERR@ DE FARIDADE = NO
QUARTB CARACTER APOS O ULTIMO PERFURADO,. INCLUINDG NA CONTAGEM D ULTIMD. A -DE-
TERMINACAD DESTE ERRO INTERROMPE A PERFURADORA E ACENDE A LUZ E INDICADBR WRETE
CHECK DA UNIDADE CENTRAL DE PROUCESSAMENTO.

**************#*#**#**#***##**m#**##*#*#****##*#******#****#****#*****#**#*#*##*
* ¥ VII - MEMORIA AUXILIAR DE DISCOS = *
##*#***********#***#**#**********#*#***#**##**#*##****#*##**¢***#***#****#*****#

* TECLAS, LAMPADAS E CHAVES DA MEMORIA AUXILIAR DE DISCOS =*
AR R Ae A A AR AR 3 2ot 3 e e et o s o R ok AR

TECLA START/STDP = ESTA TECLA LIGA oU DESLIGA 0 MUTOR DA UNIDADE DE DISCO. AQ
SER LIGADO, O MECANISMO DE ACESSD COLOCA AS CABECAS DE GRAVACAD EM POSICAD DE

PONTO MORTO. AC SER DESLIGADO, © MECANISMO DE ACESSO RETRAI O BRACO E.AS CABE-
CAS DE GRAVACAD, PERMITINDQ A RETIRADA DO DISCO. ESTA - TECLA E ENCONJIRADA NA
UNIDADE MESTRA E-NOS SATELITES.

LAMPADA SELECT LOCK - QUALQUER FALHA DOS CIRCUITOS INTERNOS DE VERIFICACAQ OE.
ERROS INTERROMPE A UNIDADE EM QUESTAG E ACENDE A LUZ SELECT LOCK. QUANDD 1STO

OCORRE ; DEVE-SE PROVIDENGCIAR OS SERVICOS DE"MANUTENCAG.

LAMPADA INDICATIVA DO MODULO ~ ESTA LAMPADA. IDENTIFICA O MODULD E INDICAy QUAN-
DO ACESA, QUE A 'UNTDADE ESTA EM CONCICOES DE QPERACAD,.

Feae e e e o gl o ol o s oo e e e ik el ol e e r e ol o e s e ke oateste e e ook e ek X6 o et o olt e e ko 3 0 e st e ok o e e e R EREFRER

* : ®* VIIII - IMPRESSORA *
*##***#*t**#**#*#&**&#********##*##**###**ﬁ##*#*******###*##***###*$$**#t***#***.

* TECLAS DG IMPRESSORA *
Rk ok ok K

START — COLOCA A IMPRESSORA: EM CONDIGOES DE OPERACAD. PARA ISTO E NECESSARIO -

- 0 PAPEL ESTEJA POSICIONADD _

— A BARRA IMPRESSCRA ESTEJA POBSICIDNADA

— A FITA.DE CONTROLE DGO CARRO DA IMPRESSORA ESTEJA POSICIONADA
NENHUMA CONDICAO DE ERRO

'

£ N

ESTA TECLA TAMBEM ACENDE A LUZ KEADY NA
IMPRESSORA, SEMPRE QUE AS CONDICOES ACIMA FOREM SATISFEITAS.

STOP - ESTA TECLA RETIRA DA IMPRESSERA AS CONDICOES DE OPERACAD, SEM AFETAR O
RESTANTE DO SISTEMA. SE A IMPRESSORA FOR ACIONACA PELD PROGRAMA QUANDED ESTA TE
CLA FOR PRESSIONADA, A LUZ WRITE INTERLOCK DA 1620 ACENDERA. A LUZ READY SERA
APAGADA POR ESTA TECLA.

CARRIAGE RESTORE ~ ESTA TECLA POSICIONA C CARRG DA IMPRESSORA NB CANAL UM, SE
A CHAVE MANUAL CLUTCH ESTIVER NA POSICAD OUT, O PAPEL NAD SE MOVERA. SE ES-
TIVER NA POSICAD INy, O PAPEL SE MOVERA SINCRONIZADAMENTE COM A FITA DE CONTROLE.
£t NECESSARID QUE A LUZ READY ESTEJA APAGADA PARA OPERAR ESTA TECLA.

CARRIAGE SPACE — PRESSIONANDO ESTA TECLA, DO PAPEL AVANCARA UMA LINHA, SERA NE-
CESSARIO QUE A LUZ READY ESTEJA APAGADA PARA OPERAR ESTA TECLA.
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RESET — ESTA TECLA APAGA AS LAMPADAS PARITY CHECK E-SYNC -CHECK E OS INDICADORES
D FURG NO CANAL NBVE, FURO NO CANAL DOZE, -IMPRESSORA: BCUPADA E O INDI'CADBR - DE-
ERRG-NA TMPRESSORA, DESDE. QUE ESTE ULTIMO NAB TENHA SIDO ACESD PGR ERR® DE PARI[~
DADE.-

-CARRI'AGE STOP — QUANDO ESTA TECLA E PRESSIONADA, O CARRO DA IMPRESSORA B PARALI
ZADO.. ESTA TECLA TAMBEM APAGA A LMZ READY..

* LAMPADAS DA IMPRESSORA *
AR AR AR AR R A

POWER 'ON ~'INDICA-QUE A IMPRESSORA- ESTA- RECEBENEBG CORRENTE ELETRICA.

READY — INDICA QUE A IMPRESSORA ESTA EM CONDICOES DE OPERAR . ELA PODE SER APA-
GADA PELA TECLA SIOP, PELA CHAVE BE CONTROLE DA IMPRESSBR A, POR UM ERRO-DE SIN~
CRONIZACAD OU AINDA QUANDG AS LAMPADAS FERM CHECK, END OF -FORM 84U CARRI'AGE INTER
LACK ACENDEM. '

SYNC CHECK — ESTA LUZ E ACESA QUQNDB‘A.BARRA-FHPRESSURN«E&F# INCORRETARENTE SIN
CRONIZADA DURANTE A DPERACAG DE IMPRESSA®. o ' :

: PARA DESLIGAR ‘O~ INBICADOR E AS LAMPADAS;

E NECESSARIO PRESSIGONAR A TECLA RESET DA IMPRESSORA. - :

PARITY CHECK--”E&TA'LUZ.SERA ACESA POR UM ERRO- DE- PARIDADE= © INDICADDR E ESTA

LAMPADA PODEM SER APAGADOS PRESSIONANDG A TECLA RESET DA 1620 QU DA IMPRESSORA,

FORM CHECK — INDICA QUE O PAPEL ESTA INCBRRETAMENTE COLOCADD NC CARR® DA IMPRES
SORA. QUANDO ESTA LUZ ACENDEs A LUZ READY APAGA.

END OF FORM — ESTA LUz ACENDE{QOANDB"TEEHTNA O PAPEL. A- IMPRESSORA PRBSSEGUE
- IMPRIMINDO AJE QUE SEJA DETETABG UM FUROD' NO CANAL UM DA FITA. DE CONTROLE DO CAR
RO DA IMPRESSORA. '

CARRIAGE INTERLOCK -~ INDICA QUE A FITA DE CONTROLE .DG CARREG DA IMPRESSORA NaQ
ESTA CORRETAMENTE CONECTADA..  QUANDO ESTA LAMPADA ACENDE, A LUZ READY E APAGADA.

AR ANk 3 e A ol
TRy ek ok
degod Kk

% %
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APENDTICES

TABELAS DE USD NO FORTRAN IT = D

DD COMPUTADOR IBM 1620 MDD I3

R EREE R ERE R LR R RS RN R EE R T R R RN R R K R IR S G
L E R R E R E R E R R B I N O R EE E E T T E T E R
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************************#*&**##*#***#**v******#ﬁ*a***********#*m***#******#*&*##
* ' TABELA DOS RESULTADOS DA POTENGCTACAOD NG COMPUTADER *
**##****:#***¢w**&##**#****#*****a#****************#*#**#*******a**:*******t****

**********#*###*###**********#**#*********#**va#m#***#**#**#**#*##****#**#*#**
* BASE x* FEXpP. ¥ RES.MAT., = RESUL<COMPUT, = MODO * COR % ERRD % OVF * UND =%
* ) %* A * * * % %« 3 -

* 1 POS, * 1 POS. * VALIDD % [=Ix[x,,, * INT. * SIM % ~ % 63 * — %
* I PDS. * I NULD = 1 ® ...0001 * INTe. % SIM + - % - * - ¥
* I POS. * 1 NEG. * VALIDD #* ...0000 * INT. * NAD * G2 * — » _— 4
* I'PUS. ®* R POS. % VALIDO  * MISTURA MODDS % — 4 — * SIM % — & - %
* I POS. * R NULD =% 1 * MISTURA MODOS * - & - & SIM #* — % o gz
* I PDS. * R NEG. * VALIDO % MISTURA MODOS * —- % = % SIM % ~« ¥ o x
******##********&*ﬁ*#*#***********#**#**#*#****#*****#**************#*********
* I NULO * | POS. * ZERO ¥ 4ee0000  # INTe % SIM * - % - x - 4
* 1 NULO * ] NULD * INDETERM #* ...0001 * INTe * NAD ¥ — % -~ % -
* 1 NULO * 1 NEG. * INFINITO % ...%999 % INT» * NAD * 51 % — % - =«
* I"NULO * R POS. * ZERO * MISTURA MODOS # - - % — % SIM % — % . g
* 1 NULD * R NULD * INDETERM * MISTURA MODOS * - - * -~ = SIM ¥ - £ - 4
* 1 NULO % R NEG. »* INFINITO % MISTURA MOBDDS * - % « % SIM # . ¥ o
#*#***#*:**t***#***#;****#****************#******#**#***t**************#******
* 1 NEG. # ] POS. * VALIDO * I®[*Ix,,, * INTe * SIM ¥ - % 63 % = x
* | NEG. % I NULO = 1 ¥ eee0001 * INT. * SIM * - % <« % - =x
* I NEG., * ] NEG. * VALIDO #* ...0000 £ INTe 2 NAQD % G2 % = % = x
* I NEG, *= R POS, * COMPLEXO * MISTURA MBDOS % = % «— % SIM % ~ % - x
* I NEG. * R NULD = 1 X MISTURA MODOS # = % .= % SIM & = % — x
* 1 NEG. * R NEG. * COMPLEXO » MISTURA MODOS * — & = * STM % « % = %
*® * R * % * £ L] x *
**#*##***####**#**#****##**t#***#*****w***t*##t#*#*#****#t**##***#&**&#*#*****
# % % E * % X * % %
* R POS. % 1 POS. * VALIDO % R¥R#R¥... * REAL * SIM % ~ % G5 =» gg =
* R POS, * I NULO = 1 * +1000s0s E+1 % REAL % STM % = % — % o x
¥ R POS. * 1 NEG. * VALIDD = l1e/R¥1o/R¥sss *# REAL * SIM % = % g5 x G& *
* R POS. * R POS. * VALIDOD * EXP(R*LOG(A)) * REAL * SIM * - x Fg4 x F5 %
* R POS. * R NULD %= 1 * +1000.4. E+1 » REAL * SIM % = % o« % . x
* R POS. * R NEG. * VALIDO * EXPIR®LOG(A)) -* REAL * SIM * - & F4 =% F5 =
*****************#*&#********##**#******#**#***##****###*t**##****&#**#*#*#**#
* R NULD * I POS. * ZERD * +0000... £-59 % REAL #* SIM % = % _ ¥ -

* R NULO * I NULO * .INDETERM * ,1000... E+1 * REAL % NAO * - = — % _

* R NULO * I NEG. * INFINITO #* .9999,,, E+99 & REAL * NAQD * G4 % - % —

* R NULQ * R POS. * ZERD * 20000400 E-99 * REAL # SIM % — % o« % -

* R NULO * R NULO * INDETERM * ,1000.,. E+1 = REAL - * NAD * - % — % =

* R NULO * R NEG. * INFINITO * ,9999..,., E+99 « .REAL * NAD % G7 #% = % =

*

R NEG. * 1 POS, VAL]IDO % lo/R¥1oe/R%qua REAL SIM * - * G5 % G6

1 * +100040s E+1 REAL SIM * - %

%
NEG. * I NULO | *
VALIDO % 1./R¥1./R%... % REAL * SIM
*
%
*»

=

* R A
* R NEG. * I NEG. * - %G5 % g6
* R NEG, * R POS, * COMPLEXD * ABSIR)%=%A REAL * NAD * F& % F4 # E5
* R NEG. * R NULD 1 * +1000... E+1 % REAL % SIM * - % -~ % _
* R NEG. * R NEG. * COMPLEXD % ABS({R)#%A * REAL * NADO * F6 * F4 * FS
L33

* *##**#**#*#*#************##****#**#****#*#**#*#***#**#********#************

¥ ou » o H

x*

P

*

*

k-3

#*
#*#***m*#**********#**#m*********#******&*1****#*:****t:*****#*****m*****##**
*

9

b1

&

*

*

P X EE

INTERPRETAC AD DOS SIMBOLOS F ABREVIATURAS USADAS ACIMA -

EXPs -~ EXPOENTE DA POTENCIA OVF - SE HA OVERFLOW € QUAL A MENSAGEM
RES.MAT. - RESULTADO MATEMATICO UND = SE HA UNDERFLOW E QUAL A MEN SAGEM
COR — SE O RESULTADDO ESTA CORRETO I -~ NUMERG INTEIRD
MODO ~ MODO DO RESULTADO RsA = NUMEROS REALS

RESUL.COMPUT, ~ RESULTADO DO COMPUTADOR
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e te e o ok e e e Al oK 2ol e A ok o o e a s e ok ek e AR A S ot ol oo et s ke R e ot ok ke o s R o o o R e Rk

* TABELA DOS NUMERDS DAS ‘MENSAGENS DE ERROS ASSOCIADOS AS RGTINAS Dup *
R AAA R FAEEFIRAOERF AR EFHR W R DR R DR FRRORE AR LR R AR AR LR R AR AR KRR A A KRR AR RS

AT IAUCHL AU A AR AN IR e A A A K A A IR U ool o o o e o e o ok ok

* X L * » * L] %* » * = » *
* COD.* SAIDA SPS. *DHRAD#DALTR*BDUHP*DLDAD*DREPL*DCOPY*DELET*DFINE*DLABL*DFLIB *
* * OU FORTRAN®* * » *
* » % *- * * # # * * # * ¥

#*****#***#***##*****#****##*l*******t**#*#*#*#****#**********##**#**t******#***

* * * » » * * * * * * » ¥
01 % X X w X W X ok X ok X W X K X kO X A X &
02 » » » * » ¥ X & * * * * *
x 03 W » " " " X % " B » " *
® 04 W * L * X % LA SH A » " * L]
* 05 w » L) * * X ® X = » " " * *
* 06 % * * X % X M X kX R X W * ¥ *
* 07 = " * * » » X W » * W » "
* 08 = * » " X oW X R X m X W » .
" 09 % * " L x X % . * » L} * »
¥ 10 = * * " L L kX » " « X % X 0w
o1l » . * L " * LI | X x "
* 12 = - * * " " » L LI S L L]
* 13 " » L " " » L X * » "
Kk 14 w » » L » W L LIS S * )
15 X X R OX K X W X KX M " * .
LI T I * ¥ -, » * ¥ X % » ) . *
* 17 w X ow * X K X M X * * " L
18 W * " " » " " L X * »
" 19 x » " » X W X o * " * * .
20 = LI £ X " " X O w X * * * L
* 21 * " " » " L £ X » * » »
w246 % » » » "X " » " L * "
* 5] = X . * L woxX ok X % ] » » L S
" 52 & * L » X W . * " " * *
“ 53 . X L " * wOX kX % w L " " "
w 54 & X * " * X W X W L " " X *
55 " * * X X " " " L »
* 56 w X * " » LI * * * " » *
® 57 W X " » " " * * " * " * "
% 58 * X » Ll * * " * " » L] » *
* 89 W X " " * » L » " ® * » *
x40 % X " * * * * * * * * " "
* 61 ¥ X # * * " * » * * * » %
* * ¥ * * " * # * " * * *
926 0 2 o 2 030G 0 N 0 o0 0 0 0 000 0o 03060 00 03 20 030200 a0 0 0 0 0B o
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i oo Aeaieste elnaie e i ok ek e ook K o o
TABELA DO8S CO0ODI 6078 ALFANUMERTICOS

*

#**#**#*#**********************##*******#f*####*#**#***##*###*#*#****#*&#*******-

’***#***********###*#*#***#*#*#*#**###***#

* *
* CARACTER -REPRESENTACAD .
* : *
Aok

L *
* A 41 *
* 8 42 *
* C 43 ¥
* D 44 *
& E 45 *
* F 46 *
* G 47 - X
* H 48 *
* I 49 k.
% J 51 *
%* K 52 *
* L 53 &
* M 54 *
* N .55 x>
% 0 56 *
* P 57 *
* Q 58 x
* R 59 &
% 5 62 *
* T &3 2
# ] 64 e
* v 65 ¥
* W 66 % ]
* X 67 *
* Y 68 *
%* z 69 *.
* Ead
*

*******#*##*##***#**#####***#*#*#*#*#***##*#*#****#*********#**###***###***###

#***##*#*##*#*####*#**##**#**#*******#*

CARACTER

0~ !-pgigqm-Q(ru1b;thh-a
o

— D

REPRE SENTACAD

**t»***##t******i#****#**#***x**#******#**********#*u***ax*****t**#********

70

71
72
73
74
75
76
77
78
79
00
10
20
21
33
23

jicy

03
34
24
14
04

*®

»
¥
*»

P

*
P
&
%
*
%
*
*
%*
%*
*
¥
*
%*
%
*
%*
*
*
*
%
*
#
*
3
%
&
L3
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*********#**************#****#****#*#****#*******#****#**************#*****###*#

* TABELA DOS ENDERECOS DE USO NG FORTRAN I]=D o ®
AR AR A AR R A A A AR o o o o s ot o ok o AR A e

**$*#*$**********#***}**#******#*****##*##********#***#*##*#***#********#***#***'

* ¥ : *
%* ENDERECO * CONTEUDD DO ENDERECD ®
% * ' ¥

***##**#*#t*$##*####*##*****#######***#*****#***#**#**#***######*#ﬁ*#***#***#***

¥ * *
* 02218 A 02219 *  VALOR DE F *
* 02220 A 02221 *  VALOR DE K *
¥ 02222 A 02226 *  ENDERECD DE ENTRADA DO PROGRAMA PRINCIP AL *
* 02227 A 02231 *  ENDERECO MAIS BAIXO DA AREA COMMON *
* X ¥
* 02232 A-02233 *.  VALOR BE N1 (VER ENTRADA/SAIDA EM DISCOS) *
* 02234 A 02238 %  VALOR DE N2 (VER ENTRADA/SAIDA EM DISCOS) *
* 02239 A Q2240 *  VALOR' DE W (VER.ENTRADA/SAIDA EM DISCOS) *
* 02241 A 02243 *  COMPRIMENTO DO RECORD NO DISCG (VER ENTRADA/SAIDA *
* *  EM DISCOS) *
* * »
* 02244 A 02248 *  ENDERECD DE ENTRADA DA- SUBROTINA LOGARITMO *
* 02249 A 02253 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA EXPONENCIAL *
* * %
* 02254 A 02258 *  ENDERECO. DE ENTRADA DA SUBROTINA PARA TABELAS DE 2 %
* %  DIMENSDES _ *
* 02259 A 02263 *  ENDERECD DE ENTRADA DA SUBROTINA PARA TABELAS DE 3 Dl-#
* *  MENSOES *
* 02264 A 02265 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA QUE CARREGA QU DESCARREGA®
* * 0 BUFFER DO DISCO (PONTO FIXO) . *
* 02269 A 02273 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA FIND *
* 02274 A 02278 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA RECORD *
* 02279 A 02283 *  ENDERECO OE ENTRADA DA SUBROTINA FETCM *
* 02284 A 02288 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA QUE CARREGA/DESCARREGA  *
* ®*  BUFFER DO DISCO (PONTO FLUTUANTE) *
* 02289 A 02293 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA PARA LER/ESCREVER TABE- =
* *  LAS NO DISCO _ *
* 02294 A 02298 %  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA QUE LE OU ESCREVE ULTIMO *
* *  RECORD NO DISCO *
* #* _ *
* 02299 A 02303 *  ENDERECD DE ENTRADA DA SUBRUTINA COSEND #
* 02304 A 02208 *  ENDERECO DE ENTRADA DA- SUBROTINA SENO #
* 02309 A 02331 #  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA ARCOTANGENTE *
* 02314 A 02318 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUBROTINA RAIZ QUADRADA *
* 02319 A 02323 *  ENDERECO DE ENTRADA DA SUSROTINA DU VALOR ABSOLUTO #
* 02324 A 02393 *  ENDERECOS DE ENTRADA PARA SUBROTINAS QUE PODERAD SER *
* *  ADICIONADAS A BIBLIDTECA PELO USUARIO *
% * ®
******#*#*#**********#*#**#***#*#**#*#**********#*******#******#**#*##*****##***



'************#*****#************ﬁ***#**##****#*#**##*******#********#***#***#***#

* TABELA DAS SUBROTINA S D0 FORTRAN IID *
'**************#%*******#*##&#**##****#*#***####****ﬂ#**##*#*###***#*******#*##**

*#3**1*#3##******#******#******#********#**#**#**##****##*#******#******#*******

* *
¥ TIPO DA SUBROTINA NUMERD NUM. DIM *
* : FIXO VARIAVEL *

*********#*******###**#*###*##*****#*#*******#**#***#****#***#*********###**#***

‘LOGARITMO NATURAL 1 0010 o170
EXPONENC T AL _ 2 0011 0171
LQCALTZA'ELEHERTUS*EH'TABELAS | : 3 0012 0172

‘DE 'DUAS "DIMENSOES'

LOCALFZA ELEMENTDS EM TABELAS 4% 0013 0173
DE TRES DIMENSOES

CARREGAR /OESCARREGAR 'DISCO 5 0014 0174
{MANTISSAS DE COMPRIMENTO 8)

FIND 6 0015 0175
RECORD 7 0016 0176
“FETCH 8 0017 o177
'CARREGAR /DESCARREGAR DISLO _ 9 0018 0178
(MANTISSAS DE COMP. VARTAVEL}
‘ESCREVER/LER TABELAS 10 0019 0179
'FINALIZACAQ DO FETCH/RECORD .il 00 20 0180
"COSEND 12 0021 0181
SEND 13 0027 o182
ARC OT ANGENTE. 14 0623 0183
‘RAIZ QUADRADA 15 00 24 0184
VALOR ABSOLUTO 16 0025 0185

A I I B T E R HH R B
*&*****%{****&%***ﬂ*ﬂ*************&***

*#*##**#*#**##*#**ﬁ***#####***$*#*******#****#***#******##*&#*#*t*##***##**t**##

OBS. -~ TODA E QUALQUER SUBROTINA ADICIONADA AQ SITEMA {CAPITULO 21) TOMARA NU= -
Ll MERD A PARTIR DE 17,
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* L1 STA ALFABETICA DAS MENSAGENS *
e e e 30 e e et Aok SR AR AR FE A 300 o R SR Aol R e e ool ook ol N e el e e A e R R e e e

* *
x *
#* *
% %
* PAG MENSAGEM 11P0G *
* x
% ¥
*# 133 NN XXXXX OVERLAP - FORTRAN *
* 119 NANNN DD TABLE FULL = FORTRAN *
* 119 NNNN IMPROPER DO NESTING — FORTRAN *
* 119 MNNNN MIXED MODE - FORTRAN *
% 119 NNNN SYMBOL TABLE FuULL - FORTRAN =*
* 108 NNNNN LENGTH - FORTRAN #*
* 94 NNNNN SECTORS OF DATA COPIED FROM XXXXX TQ YYYYY - pue &
* 108 XXXXX NEXT COMMON - FORTR AN *
* 87 XXXXXXXXXX TYPE CHANGE - DUP *
¥ 117 XXXXX XXXXX XXXXX LOADED - FORTRAN =
* 94 AND FILE PROTECTED - DUP ]
* 87 CORRECTIONS HAYE NOT BEEN ENTERED - DUP *
* 88 DISK SECTOR 0eDODD CORRECTED . - Dyp *
* 84 DK LOADED AAaAA ITII DDODD SSS CCLCC EEEEE# - DUP *
* 85 OUP*TURN OFF WRITE ADDRESS KEY, START - DUP *
* 85 DUP=TURN ON WRITE ADDRESS KEYy START - DUP *
* 108 END OF COMPILATION -~ FORTRAN =*
* 84 ENTER DUP CNTRL REC - DUp *
* 127 ER DN ~ FORTRAN *
* 128 ER EN ~ FORTRAN *
x* 128 ER FN - FORTRAN =
* 131 ER GN = FORTRAN *
* 130 ER LN - FORTRAN =*
* 119 ER NN = FORTRAN =*
* 109 ERROR, INVALID CONTROL RECORD — FORTRAN #*
* 110 ERROR; F OR K OUTSIDE RANGE ~ FORTRAN *
* 113 ERRORy INVALID OUTPUT UNIT CODE = FORTRAN *
¥ 108 EXECUTION _ - FORTRAN *
#* 133 EXEBCUTION INHIBITED = FORTR AN *
* 133 FLIPER XXXXX OVERLAP - FORTRAN *
* 98 FORTRAN LIB NAME ENTERED AAAAAAILLL - DUP >
* 132 JOB ABANDONED = FORTRAN =
* 63 LOAD AAAAAA - FORTRAN »
* 127 MAX N2 ALLOWABLE XXXXX - FORTRAN =
* 132 NAME XXXXX OVERLAP = FORTRAN *
w 20 ON ENTRY FOR SUBROUTINE NN - FORTRAN %
* 86 SECTION - BUP »
* 87 SECTION NUMBER ILLEGAL, START TO RE-ENTER =*DALTR - QUP %
* 86 SECTOR - DUP #
* 86 SECTOR ADDRESS ILLEGALy START TO RE-ENTER *DALTR - DUP *
* 87 TYPE=IN EXCEEDS SECTOR LENGHT, START TO RE=ENTER *DALTR - DUP »*
* 85 WRITE AND SAVE (SEEK START STOP) - DUP *
e B5 WRITE AND ZERQO (SEEK START STQOP) - DUP x
* *
* M
* »
% NB. Aess. INDICA NOME E OS DEMALIS CODIGOS INDICAM NUMEROS *
* *
e 32300 3 50 2 520000 0 0 e e S 3 e i o e o9 o o 3 0 3 45 4 2 402 00 4 4k a0 i ol et 0 000 00 36 00 000 3 o0 06380 330 a0 0 00 7 3 3 o0 8 o e e s e o s e st B A O AE
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86

86
87

20
37
a7
53
47

112
94
21
56
14
114
13
5
28
20
17
149
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158

RN

N R TN

U I A |

L I T B

IS7 BALF XXX wseeXXX "ORIGINAL
15T HALF XXX seveXXX CORRECTED
ZND HALF XXX<eseXXX ORIGINAL
ZND. HALF XXX +oeeXXX CORRECTED

ABS

ACCEPT

ACCEPT: TAPE

AGRUPAMENTD DE ESPECIFICACOES

ALFANUMERICOS, REPRESENTACAD DOS DADOS NO COMPUTADOR

ALFANUNERICGS, TABELA DOS 'CODIGOS

ALL STATEMENT MAP
AND FILE PROTECTED

-ARCO "TANGENTE "TRIGONOMETRICO

ARITHMETIC STATEMENT FUNCTION
ARITHMETIC™ CHEGK.

ARITHMETIC TRACE

ARITMETICA  FORTRAN
ARMAZENAMENTG DE PROGRAMA NO DISCO
ARRAYS

ATAN

ATRIBUICAD

AUTOMATEC

BIBLIOTECA FGRTRAN, FUNCOES

"CALL

CALL EXTT
CALL LINK

CARACTERISTICA

CARREGAMENTG DE- PROGRAMA. NO DISCO _
CARREGAMENTO DE PROGRAMAS: ATRAVES: DE LOCAL
C ARREGAMENTD" DE SUBROTINAS DE BIBLIOTECA:
CARRTAGE "INTERLOCK, LAMPADA DA IMPRESSDRA
CARRIAGE RESTORE, TECLA DA IMPRESSORA
CARRIAGE -SPACE, TECLA DA IMPRESSGRA
CARRIAGE STOP, TECLA DA IMPRESSORA

CARTAO - ' -
CARTAD COM-TODOS OS CARACTERES PERMISSIVELS DO FORTRAN
CARTAD PROGRAMA FORTRAN

CARTAQ, LINHAS DO

CARTAD, ZONA DO

CARTBES DE CONTRBLE NO FORTRAN 1I-D
CHAMADA DE SUBPROGRAMA

CHAVES DE CONTROLE D8 PAINEL HORTZONTAL
CHAVES NO FORTRAN 1I-D

CHECK RESET, TECLA

CHECK STOP :

CHECK STOP, COMD PROCEDER SE OCORRER UM
COLD START

COMBINACAD DE COMMON & EQUIVALENCE
COMENTARIOS NO CARTAQ PROGRAMA FORTRAN
C OMMON

L T e S,

ALFABETTI CO0O sssrkisnidirrmrionsirgr
A sl e ok N R o AR e S e A e e o 3 e s e S
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68

- 108

63

167

11e

136

149

153"

vl

U N I O B

ty b

O R R A I S

COMMON £ EQUIVALENCE, COMBINACAD DE

- COMPILACAD DE- PROGRAMAS FORTRAN [i~D

COMPTLACAG DE SUBPROGRAMA

COMPILACAD SIMPLIFICADA DUM PROGRAMA FONTE FORTRAN ‘IT-D
COMPTLADOR | |
COMPRIMENTO DO DABD NOS DISCOS |

- COMPRIMENTO DOS "NUMERGS OF PONTO FIXO
'COMPRIMERTO DOS NUMEROS DE PONTO FLUTUANTE

COMPRIMENTO INTERNO DAS CONSTANTES DE' PONTO FTX0
COMPRIMENTO INTERNO DAS CONSTANTES DE PONTO FLUTUANTE
COMPUTED. GO TD ’
CONDICDES DE ERRD NA POTENCIACAD

CONSTANTES

CONSTANTES DE PONTO FIXO:

CONSTANTES DE PONTO FLUTUANTE

CONTINUE ’

CONSTRUCAD. DE SUBROTINA DE BIBLIOTECA

CONTAGEM DE COLUNAS NA ENTRADA SAIDA
CONTINUACAD BE CARTAO PROGRAMA FDRTRAN

CONTROLES BA IMPRESSORA

CONTROLES BUP

CORRECAD DE ERROS AD DATILOGRAFAR PROPDSICGES FORTR AN
CORRECTIONS HAVE NOT BEEN ENTERED
cas

COSEND” TRIGGNOHETRICO
DABOS BINARIOS

" DALTR

DATA

DATA REGISTER, LAMPADAS

DLOPY

DbUMP

DEFINE DISK

DELET "

DFINE

OFLIB

DLABL

DIFERENCAS ENTRE'FUNCTION E SUBROUTIKE
DIMENSION

DIM, FORMATO DE REGISTRB

DIsSCos

DISCOS

DISC0Ss CHAVES TECLAS E LAHPADAS
DISCOSy COMPRIMENTE DO DADD NOS
DisSCBS, ENTRADA/SAIDA NOS
DISCBS, ESCRTTA NOS

DISCOS+ LEITURA NOS

BISCOS, LIGAR/DESLIGAR DS
D1SCBS, PGSICIENAMENTO 0OS _
DISCOs ARMAZEMAMENTD DE PROGRAMA NO
PISCO, ARMAZEMAMENTO DO MENITGR [I NO
DISCO, CARREGAMENTO DE PROGRAMAS
DI15C0y MAPA DE IDENTIFICACAD BO
RISCOy SETORES DO

D1SCG, TRILRAS DO

DISK SECTOR OGDDUD CORRECTED
DISPLAY MAR, TEzCLA

DiVI5A0

DIVISAD POR ZERQ
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84
31
3
92
82
84

99

99

99
100
100
160
100
100
101
161
101
101
101
ip2
102
102
102
102
103
102
103
103
103
194
104
104
104
105
105

105

108
108
85

85

148

108
154

83
118

84

39
39
52
41
41
53

i

i

DK LOAD AAAAAA [II1 DODDDDD SSS CCCCC EEEEE#

12t
00, INFORMACOES A OBSERVAR PARA ESCREVER O

DREPL
DUP

Dup

DUP ERROR 01
DUP ERREBR 02
DUP ERROR 03

‘DUP 'ERROR 04

DUP ERRDR 65
DUP ERRQOR 06
DUP ERROR 07
DUP ERROR 08
bUF ERROR 09
DUP ERROR 10
DUP ERRCR 11
DUIP ERRGR 12
DUP ERROR 13

DUP ERROR 14

DUP ERROR 15
DUP ERROR 16
DUP ERROR 17

DUP ERROR 18

DUP ERROR 19

DUP ERROR 20

DUP ERROR 21

BUP ERROR 24

bUP ERROR 51

DUP ERROR 52

DUP ERROR 53

DUP ERROR 54

DUP ERRGR 55

DUP ERROR 56

DUP ERROR 57

DUP 'ERROR 58

DUP ERROR 59

DUP ERROR 60

DUP ERROR 61

DUP*TURN OFF WRITE ADDRESS KEY, START
DUP¥TURN ON WRITE ADDRESS KEYs START
DWr AD

EMERGENCY OFF, TECLA

ENCERRAMENTO DAS PROPOSICBES FORTRAN PGR MAQUINA DE ESCREVER
END

END OF COMPILATION

END OF FORM, LAMPADA DA IMPRESSORA

END OF JOB

END OF JO8

END OF LINE

ENTER DUP CNTRL REC

ENTRADA DE PROGRAMA FORTRAN PELA MAQUINA DE ESCREVER
ENTRADA E SAIDA COM (DO) IMPLICITO

ENTRADA E SAIDA DE TABELAS

ENTRADA/SAIDA COM MUDANCA DE LINHA

ENTRADA/SAIDA, CONTAGEM DE COLUNAS

ENTRADA/SAIDAy FORMATOS DE

ENTRADA/SAIDA, REGRAS ADICIONAIS DE
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65
127
127
128
128

128

128
128
128

- 128

129
129
129
129
129
129
129
130
130
130
130
130
130
131
131
13}
131

131

131
131
132
132
132
127

16
119
113
119
120
120
120
120
120
120
120
121
121
121
121
121
121
121
122
122
122
122
122
122
122

I A I O A

L

¢
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ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER

ER

ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER

ER

ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER
ER

ERRO- NA POTENCIACAD

D1
D2

D3

El
E2
Fl
F2
F3
Fé
Fs
Fé
F1
F8
F9
61
62
63
G4
65
G6
&7
L1

L2
L3

L4
L5
Lé
L7
L8
L9

"EQUIVALENCE

Lio
tlil

XX

ERRCR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERRGR
ERRCR
ERROGR
ERROR
ERROR
cRROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR

01
02

03

04
05
06
o7
08
09

10
11

12
13
14
15

ié
17
18
19

20
21

22
23
24
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123
123
123
123

123
123"

123
124
124
124
124
124
124
124
125
125
125
125
125
125
125

125

126
126
126

126

126
126
126
126
118
127
109
110
118
130
71
47
45
43
49
42
49

44
42

46

43
53
53

i08
133
118

20
14
18

gt

L T T T T O O O A
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t

ERROR 25
ERRGR 26

ERROR 27

ERROR 28

ERROR 29

ERROR 30

ERROR 31

ERROR 32

ERROR 33

ERRGR 34

ERROR 35

ERRGR 36

ERROR 37

ERRDR 38

ERROR 39

ERROR 40

ERROR 41

ERROR 42,

ERROR 43

ERROR 44

ERROR 5]

ERROR 52

ERROR 5%

ERROR 54

ERROR 55

ERROR 56

ERROR 57

ERROR 58

ERROR 5¢

ERROR 60

ERROR N _ _

ERRBS DE EXECUCAD NG FORTRAN [I-0
ERROR, INVALID CONTROL REGORD:
ERROR, (F) OR (K} QUTSIDE RANGE
ERROS DE COMPILACAT NO FORTRAN. [I-D
ERROS NO CARREGADOR FOR TRAN '
ESCRITA NOS DISCOS

ESPECIFTCACAG (A)

ESPECIFICACAD (E)

ESPECIFICACAG (F)

ESPECIFICACAG (HY

EXPECIFICACAD (I)

ESPECIFICACAD (X}

ESPECIFICACAD (E), REGRAS DE ENTRADA
ESPECIFTCACAD (F), REGRAS DE ENTRADA
ESPECIFTCACAD (I'), REGRAS DE ENTRADA
ESPECIFICACAD {E}, REGRAS DE SAIDA
ESPECIFICACAD (F), REGRAS DE SAIDA
ESPECIFICACAD (I, REGRAS DE SAIDA
ESPECIFICACOES, AGRUPAMENTO DE
ESPECIFICACOES, FATORES DE REPETICAQ DE
ETIQUETAS DO PROGRAMA FORTRAN
EXECUTION

EXECUTION INHIBITED

EXECUTION IS INHIBITED

EXP

EXPONENCIAL

EXPDNENT CHECK

EXPRESSOES ARITMETICAS

*ﬂ****ﬂ****************ﬂ-******ﬂ-******%*-ﬂ-ﬂ'************-#ﬂ;****
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18

110
108
108
53
71
T2

37

133
79
154
39
41
98

9
20
20
21
57
151

23

147
144
144

24
114
26
26
25
114
114
50
146
37
153
148

78
20

132

150
151
145
113
150
145
150

152

LI I I I |

t

EXPRESSOES, REGRAS PARA FORMACAD DE

FANDK

FASE 1 DA COMPILACAO

FASE 2 DA COMPILACAD

FATORES DE REPETICAD NAS ESPECIFICACOES

FETCH (I3

FIND (I}

FITA COM TODOS OS CARACTERES PERMISSIVEIS DO FORTRAN
FITA PAPEL, ENTRADA/SAIDA POR

FITA PROGRAMA FORTRAN

FITAy LINHAS DA

FLIPER XXXXX OVERLAP

FOR |

FORM CHECK, LAMPADA DA IMPRESSORA

FORMAT

FORMATOS DE ENTRADA/SAIDA

FORTRAN LIB NAME ENTERED AAAAAA IIII

FORTRAN, CARTAD COM TODOS OS CARACTERES PERMISSIVEIS DO
FORTRAN, FITA COM TODOS OS CARACTERES PERMISSIVEIS DO
FORX

FUNCOES

FUNCOES DA BIBLIOTECA FGRTRAN

FUNCOES, PRECISAO DAS

FUNCTION

FUSE, LAMPADA

GO TO

IBM 1620, DESLIGAR O

I1BM 1620y LIGAR D

16M 1620, OPERACAD

IDENTIFICACAD DO PROGRAMA NO CARTAO PROGRAMA FORTRAN
iF

IF TRACE

IF{EXPONENT CHECK)

1F (GVERFLOW )

IF{SENSE SWITCH)

IMPRESSAD PO VALOR NUMERITC DAS PROPOSICOES IF
IMPRESSAD DO VALOR NUMERICD DE CADA ATRIBUICAD
IMPRESSORA, CONTROULE DA

IMPRESSORA, LIGAR/DESLIGAR A

IMPRESSORA, SAIDA POR

IMPRESSORAy, TECLAS DA

INSTANT STOP/SCEs TECLA

JOB
JOB ABANDONNED

JOB ABANCONNED

LAMPADAS DA LEITORA DE CARTOES.
LAMPADAS DA PERFURADORA DE CARTOES
LAMPADAS DOS PAINEIS VERTICAILS
LDISK

-LE1TORS DE CARTEES, LAMPADAS

LEITORA DE CARTOESy LIGAR/DESLIGAR A
LE1TORA DE CARTUESy TECLAS

LEITORA DE FITA PAPEL, CHAVES TECLAS E LAMPADAS
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145
7l
1
3
110
160
‘110
112
110
11¢
63
115
114
20
21

132
117
10
149
77
75
109

127
l46

109
132
149
149
132
160

147
13
78
52
i3

70
10
132
117
13
133
117
108

20
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LEITORA DE FI1TA PAPEL, LIGAR/DESLIGAR A
LEITURA NOS'DISCOS

L INGUAGEM MAQUINA

LINHAS DO CARTAD

LIST PRINTER

LISTA ALFABETICA DAS MENSAGENS

LISTAGEM DAS PROPOSICOES DD PROGRAMA FONTE

LISTAGEM DO-END. RELAT. DA PRIMEEIRA INST. GERADA POR CADA PROPOSICAQD
LISTAGEM DOS ENDERECOS RELATIVOS DAS. VARIAVEIS DO PROGRAMA
LISTAGEM DOS:END. RELATIVOS DAS CONSTANTES DO PROGRAMA E SEU VALOR
LOAD AAAAAA -

LOAD AAAAAA

LOCAL

LOG

LOGARITMD NATURAL

MAIN XXXXX OVERLAP

MAIN XXXXX YYYYY LOADED

MANTI SSA ' '

MANUAL

MAPA DA MEMBRIA

MAPA DE IDENTIFICACAD DB DISCD

MAPEAMENTO. DA MEMORIA NA EXECUCAD DE PROGRAMA FORTR AN
MAQUINA DE ESCREVER, ENTRADA/SAIDA POR N

- MEMDRIA AUXILIAR

MAX N2 ALLOWABLE XXXXX

MEMORIA PRINCIPAL

MEMORI Ay COMO LIMPAR A

MEMORIA, MAPA DA

MEMORI'A, MAPEAMENTO NA EXECUCAQ. DE PROGRAMA FDRTR AN
MEMORI Ay MENSAGENS ENVIADAS POR ESTOURG DE
MEMORY ADDRESS REGISTER STORAGE, LAMPADAS
MEMORY ADDRESS REGISTER, LAMPADAS
MENSAGENS ENVIADAS POR ESTOURO DE MEMORIA
MENSAGENS, LISTA ALFABETICA

MISTURA DE- MODCS

MGDIFY, TECLA

MODOS, MISTURA DE

MOGNITOR, RECORD DE CONTROLE

MUDANCA DE LINHA, ENTRADA/SAIDA COM
MULTIPLICACAD

N1, CALCULO E LIMITACOES

N2, CAECULD E LIMITACOQES

NAME XXXXX OVERLAP

NAME XXXXX YYYYY LOADED

NEGACAD

NN XXXXX OVERLAP

NN XXXXX YYYYY LOADED

NNNNN LENGTH

NNNNN SECTORS OF DATA COPYED FROM XXXXXX TO YYYYYY
NO ENTRY FOR SUBRDUTINNE NN

OBJETO,s PROGRAMA

OPERACAO DO IBM 1620

OPERACAG, COMO PROCEDER DURANTE A
OPERACDES ARITMETICAS BASICAS
OVERFLOW ARITMEIICO

OVERFLOW DE EXPOENTE

o #E R u
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16

14

154
‘26

82
112
151
145
151
152
145
118
110
113
110

72

15
16
16

156

147

154

| I I I |

DVERFLOW E UNDERFLOW NA POTENCIACAD
OVERFLOW NAS OPERACOES

PARIDADE NA FITA
PARITY -CHECKs LAMPADA DA IMPRESSORA

PAUSE

PAUS .

PERFURACAD DA TABELA DE SIMBOLOS E OS END. DAS PROPOSI COES
PERFURADORA DE CARTBES, LAMPADAS

PERFURADORA DE CARTOES, LIGAR/DESLIGAR A
PERFURADORA DE CARTOES, TECLAS _
PERFURADORA DE FITA PAPEL, CHAVES TECLAS E LAMPADAS
PERFURADORA DE FITA PAPEL, LIGAR/DESLIGAR A

PHASE TERMINATED

PONTD FIX0, COMPRIMENTO DOS NUMEROS DE

POBJP

PONTO FLUTUANTE, .COMPRIMENTO DOS NUMERODS DE
POSICIONAMENTD D0S™ DI SCOS

POTENCLACAD

POTENCTACAG, CONDICOES DE ERRD
POTENCIACAC, - OVERFLOW E UNDERFLOW NA

POTENCIACAG, TABELA DOS RESULTADOS

POWER ON/POWER BFFy TECLA

POWER ON, LAMPADA _

POWER ONy LAMPADA DA IMPRESSORA

POWER READY, LAMPADA

PRECISAD DAS FUNCOES

PRINT .

PROGRAMA DE UTILIDADE D0 DISCO

PROGRAMA OBJETO

PROGRAMA OBJUETG, PERFURACAOD EM CARTAD OU EITA PAPEL
PROPOSICOES NO CARTAQ PROGRAMA FORTRAN

PSTSN

PUNCH

PUNGH TAPE

RAIZ QUADRADA
READ

READ INTERLGCKy LAMPADA

READY, LAMPADA DA IMPRESSORA

RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

RECORD DE DADOS :

RECORD (1)

REGRAS ADICIONAIS DE ENTRADA/SAIDA
REGRAS DE ENTRADA PARA ESPECIFICACAG (E)
REGRAS DE ENTRADA PARA ESPECIFICACAQ (F)
REGRAS DE ENTRADA PARA EXPECTFICACAD (I}
REGRAS DE SAIDA PARA ESPECIFICACAD ()
REGRAS DE SAIDA PARA ESPECIFICACAQ (F)
REGRAS DE SAIDA PARA A ESPECIFICACAG (])
REGRAS PARA ESCREVER VARIAVEIS COM INDICE
REGRAS PARA USAR A ESPECIFICACAD (4)
REGRAS PARA USAR A ESPECTFICACAD [H}
REGRAS PARA USAR A ESPECIFICACAD (X}
REGRAS PARA FORMACAD DE. EXPRESSOES

RELEASE/START NA ENTRADA DD PRDGRAMA FORTRAN POR MAQUINA DE ESCREVER

RELEASE/START, TECLA
RELEASE, TECLA

=, REPRESENTACAO DE DADOS NOQ IBM 1620
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114

136
134

‘134

134
150

109
59

13
154

160
75

158
159
157
156

28 .

REPRESENTACAC DO CARTAC. PROGRAMA FORTRAN

'REPRESENTATAC DOS DABOS ALFANUMERTICOS NO COMPUT ADGR
- RESETy TECLA.

RESETy TECLA'DA IMPRESSORA

‘RETURN

R/Sy TECLA

SECTION : .

SECTION NUMBER ILLEGAL, START TO -RE-ENTER - *DALTR
SECTOR S :

SECTOR ADDRESS ILLUEGAL, START TO RE-ENTER *DALTR
SEMELHANCAS ENTRE FUNCTION E SUBRAUTINE

SEND TRTGONDMETRICO '
SETORES DO DISCO

SIN _

SINAIS DAS OPERATCUES

SISTEMA IBM 1620 DO CENTRD BRASILEIRD DE PESQUISAS FISICAS
SOMA

SPS

SP SX

SQRT

3888 + ¢ccce DO "TABLE FULL

S8SS + CCCC ERROR N

S8585 + CCCC IMPROPER DO NESTING
SSSS' + CCCC MIXED MODE

SSSS +°CCCC SYMBGL TABLE FULL

STACKERy LAMPADA
STARTy .TECLA

START, TECLA DE -

STOP '

STOR/SIE, TEGLA

STOP,y TECLA DA IMPRESSORA
SUB-PROGRAMA, - SEMELHANCA ENTRE FUNCTION E SUBROUTINE
SUBPROGRAMA = _ o - :
SUBPRBGRAMAS,. DIFERENCAS ENTRE FUNCTION E SUBRBUTINE
suapﬂusawnas;'HE:U:DEfENTRADA‘Das
SUBPROGRAMA, CHAMADA- DE
SUBPROGRAMA: .COMP FLACAD DE

SUBROTINA DE BIBLIOTECA, CONSTRUCAO DE
SUBRBTINAS -BE"APOIO . -

SUBROTINAS DE BIBLIOTECA o
suBRBTINAS{DE“BTBL}GIEtAf-CARREGAHENtu
SUBROTINAS.DO FORTRAN IT-Dy. TABELAS DAS.
SUBRGTINAS,. TIPOS DE

SUBRDUTINE

SUBTRACAD

SUPERVISER

SYNC CHECK, LAMPADA DA IMPRESSORA

TABELA DAS SUBROTINAS DO FORTRAN II-D
TABELA-DE EQUIVALENCI A

TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS

TABELA DOS CODIGOS ALFANUMERICOS

TABELA DOS ENDERECOS DE USO NO FDRTRAN Ii-D

TABELA DOS NUMEROS DAS MENSAGENS DE ERROS ASSOCIADOS AS ROTINAS Dup

TABELA DOS RESULTADOS DA POTENCIACAD
TABELAS EM FORTRAN
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15}

15@°

149

152-

109
114
114
114
151

149
3T
82
8T

116
134

21
28
29
Il
11
11

69
85
85
149

80
81
108
127

87

12

17
13
112
114
86
116
93
8g
93
95
97
26
92
as
110
114
113

ll_fll:l

|

ettt

LI A T I I §

TABELAS,y ENTRADA E SAIDA DE
TAPE FEED
TECLAS DA PERFURADORA DE CARTOES

. TEGLAS DA- LEITORA DE::CARTOES.

THERMALYy- LAMPADA _
THERMALy LAMPADA DA LEITORA/PERFURADORA DE CARTOES
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