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PREFACIO

Com a implantagiio de uma nova Rede UNIX no CBPF, a de
Estagdes RISC IBM, surge a necessidade de aprendizado de um sistema
operacional que algumas pessoas desconhecem. Seguindo as regras ja
existentes na Rede SUN, editamos este manual basico .

A CAT espera alcangar o objetivo de atender a todos os
interessados nesta nova tecnologia computacional.

Este manual estd sendo lancado simultaneamente com a
liberagdo da nova Rede aos usuarios do CBPF.
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1- INTRODUCAO

Este manual contém informagdes para usuarios que tém pouca ou
nenhuma experiéncia com estagdes RISC 6000 e com o sistema operacional AIX,

Nele encontram alguns comandos basicos, informagdes sobre as estagles
RISC, como abrir, manusear e fechar janelas, como entrar no AIX windows, como
utilizar 0 mouse e outras informagdes que irdo ajuda-lo na utilizagio das estagdes
IBM.

O projeto da RISC / 6000 comegou no inicio de 1986 . Nessa época houve
um grande desenvolvimento , sendo os mais significantes vistos a seguir :

- A crescente aceitagio do sistema operacional UNIX nas areas de
aplicagdo comercial e cientifica;

- Surgimento de varios projetos de Maquinas RISC ( Reduced Instruction
Set Computer ) ;

- Disponibilidade de novas tecnologias como de circuitos VLSI (very large
scale integration );

- Significantes avangos no compilador , arquitetura e organizag@io das
maquinas ;

O objetivo era desenvolver uma segunda geragdo de arquitetura RISC ,
que fosse capaz de atender as exigéncias para aplicagdes comerciais e cientificas .O
resultado desse trabalho foi a arquitetura POWER ( Performance Optimized With
Enhanced RISC ) e a linha de produtos RISC / 6000 .

2 - FUNDAMENTOS DO SISTEMA

O sistema AIX ¢ um sistema poderoso ¢ flexivel, baseado no sistema
operacional UNIX, e constituido por componentes de hardware e software. Os
componentes de hardware s#io as partes fisicas do sistema. Os componentes de
software , que sdo as instrugdes que o computador segue, sio os programas
disponiveis no sistema.

O hardware e o software se complementam. Eles trabalham juntos para
fazer o sistema executar as tarefas que vocé quer. O hardware e o software sdo téo
complexos que o sistema necessita de um programa especifico apenas para
administrar todos os seus componentes. O Sistema Operacional AIX é o
responsavel por essa tarefa.

Entre todas as caracteristicas do AIX, podemos destacar duas, a
capacidade de multitarefa e multiusudrio. Multitarefa ¢ a capacidade de executar
varios programas independentes a0 mesmo tempo. A vantagem de um sistema com
multiprocessamento ¢ que ele pode realizar tarefas de processamento enquanto vocé
simultaneamente executa outros programas. Isto € conhecido como background
processing . Sem isto vocé precisaria esperar um programa completar-se para poder
realizar uma outra tarefa. Multiusuario € um sistema que possui mais de uma pessoa
trabathando a0 mesmo tempo. A vantagem de um sistema multiusuario € que varios
usuérios podem compartilhar os programas e o hardware do sistema.
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Em um sistema multiusuario, existe um computador principal, o host, que €
dividido por outros computadores. Um host € o computador primario ou
controlador que serve aos terminais que estdo conectados & ele. Para utilizar um

sistema vocé precisa iniciar uma sess¥o no host, logando-se ao sistema ( login ).
2.1 - CONEXAO EM REDE

Uma rede ¢ um sistema com computadores conectados 4 outros
computadores. Em uma rede, cada computador ¢ chamado de n6, cada um deles
com seu proprio enderego. Em uma rede, os computadores fazem o papel de
servidor ou de cliente, em alguns momentos eles podem agir como um cliente para
um computador e como servidores para outro.. Um cliente poderia solicitar, por
exemplo, um determinado programa armazenado em outro computador (o
servidor), ou obter nomes e enderegos.

O servidor é um computador em uma rede que compartilha seus recursos
ou fornece um servigo através da rede.

Tipos de servidores:

eServidor de arquivos ( file server ) - Armazena arquivos para outros
computadores na rede.

eServidor de impresso { Print server ) - Fornece facilidades de impressio
para outros computadores na rede.

sServidor de comunicagdo ( Communication server ) - Fornece acesso a
outros ou de outros computadores fora da rede.

O cliente ¢ um computador que usa recursos compartilhados. Por exemplo,
vocé pode ter um sistema UNIX com capacidade de armazenamento em disco, onde
vocé salva alguns de seus arquivos. Vocé , o cliente, usa o file server, que tem
maior capacidade de armazenamento, para guardar outros arquivos. Se alguém em
outro computador necessita utilizar os arquivos de seu computador, eles serdo os
clientes e seu sistema sera o servidor. Este é um relacionamento tipico entre
cliente/servidor.

3 - COMANDOS DO SISTEMA

Um comando é um pedido para que seja realizada uma operag#o, ou para
rodar um programa, quando se entra com um comando, ele ¢ decifrado por um
interpretador de comandos { conhecido como shell ) , e uma tarefa ¢ processada.

Um programa ou comando que estd sendo realizado no computador €
denominado de processo.

Alguns comandos podem ser realizados digitando-se simplesmente uma
palavra. Também é possivel combinar comandos de forma que a saida de um
comando torna-se a entrada de um outro. Isso é conhecido como pipelining.
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Comandos podem também ser agrupados e guardados em um arquivo.
Estes sdo conhecidos como shell procedures ou shell scripts. No lugar de executar
comandos individualmente, vocé executa o arquivo que contém o0s comandos.

Para entrar com um comando, digite 0 nome do comando ou o nome do
programa no prompt e tecle Enter.

$ NomedoComando
$ NomedoPrograma

Embora alguns comandos possam ser executados simplesmente
digitando-se uma palavra, outros comandos usam opgdes € argumentos adicionais
ao comando. Cada um desses comandos tém uma sintaxe que designa as opgOes €
argumentos opcionais ou obrigatdrios.

$ NomedoComando opcdo parametro

3.1 - PROBLEMAS COM OS COMANDOS :

- Se vocé entrar com whiami ao invés de whoami o sistema exibird o
seguinte na tela :

$ whiami

/ bin/ksh : whiami ; not found .

- Se vocé entrar com cat ao invés de eat NomedoArgquivo ocorrerd o
seguinte :

$ cat (abrira uma linha em branco a espera de dados)

Para restaurar a operagdo pressione Ctrl+C ele retornara ao prompt

- Se vocé entra com Ls ao invés de Is o sistema exibira o seguinte :
$Ls

/bin /ksh : Ls : not found
Obs: O sistema distingue entre letras mainisculas ¢ mindsculas

3.2 - REGRAS GERAIS PARA COMANDOS :

- Espagos entre comandos, opg8es e nomes de arquivo sdo importantes;

- Dois comandos podem ser escritos na mesma linha separando-os por
ponto e virgula,

Exemplo: $ Comandopl;Comando2
O Sistema Operacional vai executa-los em sequéncia;

- A escrita dos comandos € critica. O shell faz distingdo entre letras
maiasculas e minusculas. Para o shell print e PRINT s#o coisas diferentes;
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- Um comando extenso pode ser escritoc em mais de uma linha usando a
barra invertida (\ );

Exemplo: $ Is Mail info temp \ ( tecle enter )
> diary ( o prompt > aparece )
O > ¢ um prompt secundario ( $ € o primario ), indicando que a linha
corrente € uma continuagdo da anterior.

3.3 - OPCOES E ARGUMENTOS

Apb6s o nome do comando pode haver um certo nimero de opgles
seguidas de pardmetros ou argumentos . Eles especificam uma informagio que o
comando necessita para ser executado . Se vocé€ ndo especificar um pardmetro, o
comando assume um valor default.

Exemplo; $1s-a temp O comando exibe todos os
arquivos do diretério temp,
inclusive os do sistema, ou
seja, iniciados por ponto (. ).

$1s-a Ja que nenhum argumento foi
dado, o comando mostra
os arquivos do  diretorio
corrente ( valor default ).

Uma opgdo comega sempre com um sinal de menos ( - ), ela modifica a
operagio do comando.

Exemplo: $ Is -a -F Sendo: Is - nome do comando
-ae-F - opgdes
O mesmo comando poderia ser escritc como:
$Is -aF

Existem algumas ocasides em que um argumento comega com um sinal de
menos ( - ) . Nesse caso deve ser usado no lugar da opgio um sinal de menos duplo

().

Exemplo: Se vocé quiser criar um diretério chamado -tmp , e digitar, por
exemplo:
$ mkdir -tmp
O sistema vai exibir uma mensagem de erro, pois o ( - ) sera confundido
com o comego de uma opgdo.
A forma correta seria:
$ mkdir — -tmp
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3.4 - UTILIZANDO APLICACOES

Uma aplicagiio pode ser utilizada da mesma forma como se entra com um
comando. Para isto, apés o prompt, entre com o nome da aplicagio desejada.

$ NomedaAplicagdo

Desta forma, o programa rodara até que vocé termine a aplicag#o.

3.5 - COMO OBTER AJUDA A PARTIR DA LINHA DE
COMANDO

Existem varias ferramentas que permitem ajudé-lo,quando houver
necessidade de informagdes sobre comandos ou sobre o sistema

Info Explorer
Fornece informagdes on line sobre o sistema .

Para acessi-lo digite o comando:
$ info

Comando help
Mostra informagdes sobre comandos basicos.
Para acessé-lo digite o comando:

$ hel O comando mostra uma pagina de informagdes
P gin
para novos uSuarios.

Comando man
Mostra informagdes sobre todos 0s comandos, subrotinas e arquivos
Para acessa-lo digite o comando:

$ man NomedoComando

3.6 - ALGUNS COMANDOS DO SISTEMA OPERACIONAL

Convengdes:
[1 O contendo dos colchetes € opcional
{} O contetido das chaves é obrigat6rio

| Entre duas alternativas. Apenas uma das opgdes pode ser
escolhida

Indica que um ou mais dos pardmetros ou objetos precedentes
podem ser colocados
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at [ -k-m ] Hora [ Data ][ Incremento ] [ Job ]
Executa jobs em horario determinado

-k executa o job no shell ko

-m envia uma mensagem quando o job for realizado

Pardmetros especiais de tempo:

noon, midnight, now ( com data ou incremento )
Parimetros especiais de data:

today, tomorrow

Incrementos
+ number ou next seguidos por: minute(s), hour(s), day(s),
month(s), year(s)

Exemplo:

at 5:30pm December 31 uuclean  executa o comando uuclean na
data e horario determinado

at now next week uuclean executa o comando uuaclean na

mesma hora ( now ) da semana
seguinte ( next week )

cat [ Arquivo ]

Exemplo:
cat arquivol exibe um arquivo de nome
arquivol
cat arql arq2 ... arqn > argx junta os arquivos de 1 an em
um nico arquivo arqx
cat arquivol >> arquivo2 acrescenta o arquivo!l ao final
do arquivo2
cat >> arquivol acrescenta, ao final do arquivol,
adicionar texto o que for digitado apos a
entrada do comando, no caso, as
palavras “adicionar texto”

cd [ Diretorio |
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Muda o diretdrio corrente

Exemplo:
cd muda para o diretério SHOME
cd.. muda para o diretério pai
cd subdiretoriol muda para o diretério de nome
subdiretoriol, no diretorio
corrente

chmed [ -R] { [ugo] |a } { +- } { rwxt } Argquivo... | Diretdrio...
Muda permissio de arquivos ou diretorios em formato simbélico

-R muda permissdo de cada arquivo em um diretorio
u proprietario

grupo

outros

todos os acima

da permissdo

nega permissio

ler

escrever

executar ( para arquivos ), procurar {(para diretorios)
salva texto (para arquivos), link ( para diretérios )

'+ 2 o0

-~ g -

Exemplo:

chmod go-w+x diretériol nega, para 0 grupo e outros,
permissio de escrita no
diretoriol e da permissdo de

procura
chmod NitmeroOctal Arquivo... | Diretorio
Muda permissdes em forma numérica.
NumeroOctal Permissiao
4000 Permite & user ID executar

2000 Permite ao grupo executar



1000

0400
0200
0100

0040
0020

0010
0004
0002
0001
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Link (para diretorios),salvar texto (para arquivos)

Permite leitura pelo dono
Permite escrita pelo dono
Permite execugdo ou procura pelo dono

Permite leitura pelo grupo
Permite escrita pelo grupo

Permite execugio ou procura pelo grupo
Permite leitura por outros
Permite escrita por outros
Permite execugio ou procura por outros

NiimeroOctal é a soma dos numeros representando as permissdes

desejadas

Exemplo:

chmeod 0750 diretoriol Da permisséo de leitura, escrita e

procura para o dono, permissdo
de leitura e procura para o grupo
e nega todas as permissdes para
outros no diretériol

chown [ -R ] Proprietirio[:Grupo)] {Arquivo... | Diretorio... }

Muda o usuario ( proprietario ¢, se especificado, o grupo) associado com
um arquivo ou diretorio. O usuario especificado € o proprietario apés a troca.

-R inclui todos os subdiretérios e arquivos

:Grupo  Muda além do proprietario, o grupo. ( Nao colocar espago
entre Proprietdrio e :Grupo )

cp Fonte Destino

Copia arquivos ou diretorios.

csh [ Arquivo)

Chama o shell C.
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Arquivo  Faz com que o shell C rode o script contido em Arquivo

date

Mostra data e hora correntes

del Arguivo...

Deleta Arquivo ap6s pedir confirmagéo, inclusive arquivos com protegdo
de escrita. <Enter> ou <y> afirma que vocé quer que os arquivos especificados
sejam realmente deletados

Exemplo:

del * bak deleta todos os arquivos terminados com .bak

diff {-w -e ] Arquivol Arquivo2

Compara arquivos de texto, e diz quais linhas devem ser mudadas para que
0S arquivos sejam iguais.

-w ignora tabulagio e espagos

-€ produz um script que o editor ed se utiliza para recriar o
Arquivol a partir do Arquivo2

Exemplo:

diff -¢ arquivol arquivo2 > arq3 Cria um arquivo arq3 contendo
comandos que mudam o
arquivo2 para arquivol

diff [ -r -s | Diretoriol Diretério2

Dispde o contendo de diretorios pelo nome € executa o comando diff
regular em arquivos de texto que sdo diferentes

-r Compara arquivos em subdiretorios comuns

-8 Avisa sobre arquivos idénticos
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find Path... Expressdo
Acha arquivos usando uma expressio

-name NomedoArquive Acha um arquivo de nome especificado por

NomedoArguivo
-inum Nimero Acha um arquivo com i-node igual a Nimero
-perm NitmeroOctal Acha arquivos com permiss@es definidas pelo
NumeroQOctal
-print Mostra o path name corrente
Exemplo:
find / -name .arquivol -print Acha e escreve o path name

completo de todos os arquivos
no root ( /) e outros diretérios
que possuem o0 nome .arquivol

grep [ -¢ -v -w ]| Pattern...[ Arquivo... ]
Procura por um Pattern dentro de um arquivo.
- Mosra o nimero de linhas que contém o Pattern

-y Mostra todas as linhas que néio contém o Patfern

Pattern  Uma expressdo regular limitada tal como uma sequencia de
caracteres ou um range de caracteres { por exemplo, [ 2-z] ).

A Este sinal precedendo um range de caracteres indica que o
grep vai procurar por uma variavel comegando com qualquer
dos caracteres inclusos

Exemplo:

grep “*[ a-z A-Z ] “ arquivol Mostra todas as linhas no
arquivol que comegam com uma
letra.
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grep -v “*# * arquivol Mostra todas as linhas no
arquivol que ndo comegam com
o caracter #.

head [ -Count ] [ Arquivo... ]
Mostra as primeiras linhas de um arquivo.

-Count Especifica o nimero de linhas a serem mostradas ( o
default € 10)

kill [ -sinal | ProcessID
Envia um sinal ao ProcessiD. O sinal default para o processo
Exemplo:
kill 1095 Para o processo 1095

kill -9 201  Mata todos os processos (sinal -9 ) de propriedade do
usuario com ProcessID 201

ksh

Inicia o login shell padréo, o korn shell

Is [ -a -d -1 ] [ Arquivo... | [ Diretorio... |

Lista o conteido de um diretorio.

-a lista todo o contelido do diretério inclusive arquivos ocultos
-d lista informagdes sobre um diretorio, ndo seus arquivos.
-1 lista o contetddo do diretério na forma extensa

mkdir Diretorio...

Cria um diretdrio.
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myv [ -i -f ] {{ Arquivo... | Diretorio... } Diretorio } | {{ Arquive | Diretorio }
NovoNome }

Move ou renomeia arquivos e diretorios.

O comando mv sobrepde arquivos. Usando a opgdo -i vocé sera avisado
antes que o arquivo seja sobreposto.

-i Avisa antes de mover um arquivo ou diretério sobre um cutro
ja existente. A permisséic para mover € <y>

-f Nio avisa antes de sobrepor o arquivo
Exemplo:
mv arquivol arquivo2 Renomeia o arquivol para
arquivo2
mv Diretériol Diretorio2 Faz do Diretoriol um

subdiretorio do Diretoério2, caso
o Diretério2 ji exista. Caso ndo
exista, renomeia ¢ Diretoriol
para Diret6rio2

myv arquivol Diretériol/arquivo2  Move o arquivol para o

Diretériol, renomeando-o
como arquivo?2

open ComandString
Abre um terminal virtual para rodar uma aplicagio especificada
Exemplo:

open sh Executa o shell default em um novo terminal virtual

passwd

Muda sua password.

pg [ Arquivo... ]
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Mostra o Arquivo, uma pagina por vez

ping [ -r | Host

Envia um pedido de repeti¢8io para um host da rede

-r envia diretamente para um host em uma rede conectada

ps(-e](-fl-i|-u][-u Ulist]

Mostra o estado dos processos correntes, Ulist é uma lista de nomes de
usuérios separados por virgula.

-€ Mostra todos processos exceto processos do kernel
-f Gera uma lista completd

-1 Gera uma lista longa

u Mostra uma saida user-oriented

-u Ulist  Mostra informagdes sobre processos de propriedade dos
usuarios da Ulist

Exemplo:
ps -f -1 -u usuariol, usuério2, su  Lista os processos de proprie-

dade de usuariol , usuério2 e
su

pwd

Mostra o pathname do diretério corrente

rm [ -f -i -r - | Arquivo....| Diretério...

Deleta arquivos ou diretorios
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-f Nido avisa a voce antes de deletar um arquivo protegido de
escrita .

-i Avisa vocé antes de deletar cada arquivo

T Remove diretorios e seus conteidos

- Interpreta todos os argumentos posteriores como nome de
arquivo

Exemplo:

rm arquivol Deleta o arquivol. Se o arquivol tiver dois ou mais
links ( nomes ), entdio o arquivo escrito é removido mas
seu conteido permanece disponivel através de seus
outros links

rm -i dirl/* Mostra nomes de arquivos no dirl, pedindo permissiio
para deletar

rm -i -r dirl Deleta o conteado de subiretérios de dirl, entdo
remove o diretorio , pedindo permissdo para deletar

rmdir Diretorio...

Remove um diretorio.

Exemplo:
rm dirl/* dir}/ * Remove o conteido de dirl, e remove dirl. A
rmdir dirl linha de comando rm -i -r dirl, é equivalente

na fungiio

sh

Inicia o shell default, o Bourne shell.

stty [ -a -g ] [ op¢des ]

Seta, reseta, ou informa pardmetros de operagio da workstation
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-a Escreve o estado atual de todas opg¢des setadas

g Ecreve as opgdes setadas de uma forma utilizavel por um
outro comando stty

sane Reseta os pardmetros para valores default

tail [ -f-r -n Nimero | [ Arquivo ]
Escreve um arquivo, comegando por um ponto especificado

-f Continua a ler e copiar adi¢des ao arquivo no momento em
que elas vo tornando-se disponiveis

-r Mostra linhas a partir do final em ordem reversa

-n Nimero Inicia lendo o arquivo a partir da linha Nitmero

tar { -c|-r|-t|-u|-x} [-v-w]-f Arquive ][ Arquivo... | Diretério... ]

Manipula Arquives

-C Cria um novo Arquive

- Une arquivos a um Arquive

-t Lista nomes de arquivos em um Arquive

-u Adiciona arquivos 4 um Arquive se eles ainda néo estiverem la
ou tenham sido modificados

-X Extrai arquivos de um Arguive

-V Lista o nome de cada arquivo no momento em que véo sendo
processados

-w Aguarda por confirmagao do usuario

-f Arquive Arquive devera ser lido ou escrito

touch [ -a -c -f -m ] { Hora ] { Diretdrio... | Arquivo... }
Atualiza hora de acesso e modificagdo de um arquivo.

-a Muda apenas hora de acesso
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-c Nio cria arquivos caso eles ainda nfo existam
-f Tenta forgar o touch sem levar em conta restrigGes ao arquivo
Hora E dada no formato mmddhhmm ( més-dia-hora-minuto)
Exemplo:
touch -c¢ 10312400 arquivol Coloca tempo de acesso e
modificagdo em 00:00 hora do

dia 31 de outubro. Néo cria
arquivo caso ele ainda niio exista

4 - ARQUIVOS DOS

O sistema operacional AIX permite que vocé trabalhe com arquivos DOS
em seu sistema. Com comandos corretos , seu sistema pode ler os arquivos com
formatos AIX e tranforma-fos em DOS e vice versa .

NOTA : Os caracteres * ¢ ? ndo trabalham com esses comandos .

4.1 - COPIANDO ARQUIVOS DOS PARA ARQUIVOS AIX

O comando dosread copia de um arquivo DOS especificado para um
arquivo AIX especificado.

Exemplo : Para copiar um arquivo chamado chapl.doc de um arquivo
DOS para um arquivo AIX digite o comando :

dosread -a chapl.doc chapl

4.2 - COPIANDO ARQUIVOS AIX PARA ARQUIVOS DOS

O comando doswrite copia de um especificado arquivo AIX para um
especificado arquivo DOS

Exemplo : Para copiar um arquivo chamado chapl de um arquive AIX
para um disco DOS digite o comando :

doswrite -a chapl chapl.doc

4.3 - COMO DELETAR ARQUIVOS DOS
O comando dosdel deleta um arquivo DOS especificado
Exemplo : Para deletar um arquivo DOS chamado tet.ext digite o

comando :

dosdel tet.ext
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4.4 - COMO LISTAR O CONTEUDO DE UM ARQUIVO DOS

O comando dosdir exibe informagGes sobre um arquivo DOS especificado
ou um diretdrio .

S - UTILIZANDO O AIX WINDOWS

A interface AIX windows fornece fungGes para abrir, fechar, mover e
alterar o tamanho das janelas.

Quando vocé se loga no sistema, vocé inicia na interface de linha de
comandos. Para entrar no AIX windows dé o comando xinit.

5.1- 0O MOUSE

O mouse permite mover o cursor rapidamente para todos os locais da tela,
e permite manipular icons, menus e janelas.

O formato do cursor muda de acordo com sua localizagdo. Por exemplo,
quando ele esta diretamente sobre a janela do root ( ultimo plano na tela ), ele tem
um formato de “X”, quando esta dentro de uma janela do terminal ele muda para o
formato “I”. Abaixo temos uma descrigéio de formatos do cursor.

Setas

Apontando para o canto superior esquerdo: usada na maioria das
™~ areas de janela para selegiio e ativagio de objetos

Apontando para o canto superior direito: indica que um
~~ menu esta ativado ouum item do menu foi selecionado e aguarda
ser ativado ou aguardando o memu ser removido

Alerta

@ Indica que uma sec¢io € esperada em uma outra area antes que uma
entrada possa ser dada na area atual, e que o cursor nio tem
efeito na area em que o sinal de alerta aparece. Enquanto ativo
todos os botdes do mouse e teclado sdo ignorados na area atual.

Seta de 4 dire¢Ges

+ Indica que uma operagéic de movimentagdo est4 sendo
realizada , durante a qual o objeto ou a linha do mesmo devera
mover para travar a localizagfio do cursor
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Ampulheta

E Indica que uma agdo estd em progresso e que o cursor n3o tem
efeito na area .

Beam Pointer

I Realiza a¢Bes em um texto e troca a localizagio do cursor de
inser¢do de texto . '

Resize Pointer

M T A
¥ ¥ 3 Indica uma posigdo de mudanga de tamanho . A diregdo da seta
indica a diregdo da mudanga .
Cursor de Localizagdo

-+ Usado para fazer selegSes de posigio precisas , por exemplo em
um programa de desenhos.

Relogio

@ Indica agdio em progresso e que o cursor ndo tem efeito .
Enquanto ativo todos os botdes do mouse e teclado séo
ignorados na area. Pode ser intercambiado com a ampulheta

X Indica quando o cursor esta fora de uma area de aplicagio

52 - COMO VISUALIZAR O MENU DE UTILIZACAO DA
JANELA

Com o bot3o esquerdo do mouse clique sobre o botdo de menu da janela
(o “-“ no extremo superior esquerdo da janela ) ou pressione as combinagdes de
teclas Shift-Esc ou Alt-Spacebar.

O menu contém as seguintes opgdes:

Restore - Abre um icon como janela ou retorna uma janela ao
tamanho anterior, ap6s a mesma ter sido maximizada
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Move-  Muda a localizag8o da janela

Size - Muda o tamanho de uma janela

Minimize - Muda de janela para icon

Maximize -Aumenta a janela para que cubra toda tela

Lower - Envia a janela para o fundo da tela

Close -  Termina imediatamente o processo em andamento na janela ¢
faz com que ela desaparega

5.3 - COMO SELECIONAR UM ITEM DO MENU

Desga sobre o menu com o botdo esquerdo do mouse pressionado até que
o item desejado esteja realgado , solte entdc o botdo do mouse. Ou use as setas do
teclado para realgar as diferentes opgdes.

Para cancelar o0 menu antes que tenha sido feita a escolha pressione Esc .

Vocé podera também escolher opgfes em um menu sem utilizar o mouse,
bastando para isso , utilizar um dos dois meios citados abaixo.

Accelerator Keys - Teclas que executam a opgéo diretamente , sem que o
menu esteja sendo visualizado . Estas teclas sdo listadas ao lado dos nomes das
op¢des , quando o menu esta aberto.

Mneumonicos - Uma vez que 0 menu esteja na tela pode-se selecionar a
opgéo teclando-se a letra que aparece sublinhada em cada uma delas.

Exemplo:
A opcio Close aparece no menu da janela da seguinte forma:
Close Alt+F4

Teclando-se a letra C, esta opgéo sera selecionada.

Teclando-se a combinagio Ait+F4, também pode-se selecionar a opcdo

(neste caso nfo € necessario que o menu esteja aberto).
5.4 - COMO VISUALIZAR O MENU DE APLICACOES
Cada aplicagio dentro do AIX windows tem seu proprio menu , com

nomes que aparecem em baixo da barra de titulo do AIX. Para exibir o menu de
aplicagdes, clique sobre a aplicagdic com o botdo esquerdo do mouse .

5.5 - COMO VISUALIZAR O ROOT MENU

Pressione o botfo da direita do mouse sobre a tefa de fundo ( Gltimo plano,
atras de todas as janelas ) . Pode-se escolher a opgfo soltando o botdo do mouse,
com a op¢do escolhida em realce.
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5.6 - MOVENDO UMA JANELA

Mova o mouse até que a seta esteja sobre a barra de titulo da janela.
Mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse enquanto move a janela para
uma outra posi¢io, a moldura da janela dard a indicagio da nova posigio. Ou
selecione a fungdo Move do menu da janela e mova-a através das setas do teclado,
uma vez no local, pressione a tecla enter.

Para cancelar pressione a tecla Esc antes de soltar o botdo do mouse.

5.7 - COMO COLOCAR UMA JANELA A FRENTE DE OUTRA

Mova o mouse de modo que a seta esteja em qualquer parte da janela que
se encontra atras de uma outra, clique com o botdo da esquerda do mouse, a janela
entdo movera para o primeiro plano da tela.

5.8 - MUDANDO O TAMANHO DA JANELA

Mova o mouse de forma que o ponto de indicagiio esteja em uma das
bordas ou cantos da janela , entio,com o botdo esquerdo pressionado mova o
mouse na dire¢do em que desejar fazer a alteragdo. Ou selecione a opgdo Size no
menu da janela e modifique o tamanho utilizando o mouse ou as setas do teclado,
quando estiver no tamanho desejado pressione qualquer botdc do mouse ou a tecla
Enter.

5.9 - FECHANDO A JANELA

Clique duas vezes sobre o botdo de menu da janela, ou selecione a opgéo
Close do menu da janela. Para cancelar use a tecla Esc.

5.10 - PARA MAXIMIZAR UMA JANELA

Clique o botdo da extrema direita da barra de titulo com o botfo esquerdo
do mouse . Se a janela ji estiver maximizada esta agfio retornara a janela ao seu
tamanho anterior .Ou selecione a opgio Maximize do menu da janela , ou pressione
a combinagdo Alt-F10.

Para retornar a janela ao seu tamanho anterior , selecione a opgdo Restore
no menu (ou pressione a tecla R ) na janela do menu , ou pressione a combinagio
Alt-F5

5.11 - COMO MANIPULAR ICONS AIX WINDOWS
Icons sdc usados para representar janelas. Programas que estdo rodando

continuam até eles terminarem ou caso sejam interrompidos pela necessidade de
algum dado de entrada. Icons sfo colocados na janela em uma tela chamada de icon
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box ( caixa de icons ). Dentro da caixa, vocé pode arrumar os icons e retornd-los
para janelas.

5.12 - MUDANDO AS JANELAS PARA ICONS

Algumas vezes quando vocé esta trabalhando com miltiplas janelas, ¢
conveniente mudar algumas janelas para icons .

Clique o botdo de minimizar ( a direita da barra ) ou selecione a opgéo
minimize no menu da janela .

Para retornar um icon de volta para janela basta dar dois cliques com o
mouse neste icon .

5.13 - COMO OBTER AJUDA

Vocé pode obter ajuda através do icon Info Explorer , bastando para isso,
dar dois cliques com o botdo esquerdo do mouse neste icom .

QOu utilize o icon Man que se localiza dentro do diretério Power onde
vocé pode exibir artigos de referéncia associado com um icon . Use o botdo
esquerdo do mouse para carregar este icon para dentro do icon Man.

Para acessar help usando este icon , use o botdo direito do mouse no icon
Man , e selecione help no menu exibido.

5.14 - COMO SAIR DO AIX WINDOWS

Para sair do AIXwindows e retornar para a linha de comando pressione a
combinagdo de teclas Ctrl-Alt-Backspace ou selecione no menu do root a opgio
End session e ok .

Para se deslogar da linha de comandos pressione a combinagdo Ctrl-D .

6 - MAIL

O programa mail permite que vocé receba, crie e envie mensagens para
usuarios em um sistema local ou remoto.

Mensagens s3o guardadas de formas diferentes, dependendo da situagéo.

Se vocé ja possui uma conta na rede SUN , o mailbox sera o mesmo ,
assim como o electronic mail .

6.1 - MAILBOX DO SISTEMA ( SYSTEM MAILBOX)

A System Mailbox ¢é parecida com uma caixa de correios, o correio entrega
cartas enderegadas para a pessoa que possui aquela caixa, a System Mailbox é um
arquivo onde mensagens s3o entregues para um usuario determinado. Se o arquivo
ndo existe quando a mensagem chega, ele sera criado. O arquivo € deletado quando
todas as mensagens forem removidas.
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System Mailboxes residem no diretdrio /var/spool/mail . Cada Maiibox é
nomeado com a userID associada i ele. Por exemplo se sua ID é karen , sua
System Mailbox € /var/spool/mail/karen.

Quando uma mensagem chega para sua userID, ela é colocada em sua
System Mailbox. Dependendo do shell definido para o equipamento, ele checa se
existe nova mensagem € envia um aviso como:

You Have NEW MAIL

6.2 - MAILBOX PESSOAL

Seu Mailbox pessoal € parecido com uma in-basket em um escritorio.
Vocé coloca mensagens na in-basket apds té-la recebido mas antes de té-la
arquivada.

Cada usuario tem uma Mailbox pessoal . Quando vocé 1€ uma mensagem
do mailbox do sistema, caso nfio tenha sido determinado que ela seja deletada ou
salva em um arquivo, ela serd escrita em sua mailbox pessoal, SHOME/mbox
($HOME é seu diretdrio login ). O mbox existe apenas quande contém mensagens.

6.3 - ARQUIVO dead.letter

Se vocé necessita interromper sua mensagem para completar outras
tarefas, o sistema salva a mensagem imcompleta no arquivo dead.letter em seu
diretério SHOME. Caso o arquivo nfio exista ele sera criado. Mais tarde vocé pode
editar o arquivo para completar sua mensagem.

AVISO: Nio use o dead.letter para guardar mensagens. O conteudo deste
arquivo vai ser apagado caso haja alguma nova mensagem interrompida e enviada
para este arquivo.

6.4 - FOLDERS

Os folders permitem a vocé salvar mensagens de uma forma organizada.
Usando o programa mail vocé pode colocar mensagens no folder, vindas do:

- Mailbox do sistema
- Mailbox pessoal
- Qutro folder

Cada folder é um arquivo de texto, Cada um deles ¢ colocado no diretério
que vocé especificar dentro do arquivo .mailre com o comando set folder. Vocé
deve criar este diretorio antes de usar folders para guardar mensagens. Uma vez que
o diretério exista, 0 programa mail cria os folders no diretorio de acordo com a
necessidade. Se vocé nfo especificar um diretério no seu .mailre, os folders sdo
criados no diretorio corrente.
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6.5 - INICIANDO O MAIL

Quando uma mensagem ¢ enviada para seu enderego, ela é guardada em
um diretério do sistema que € especifico para o mail. Este diretério contém um
arquivo para cada usudrio. Ele retém suas mensagens até que vo¢é manipule-as.

O shell Ihe avisa que uma mensagem chegou.

Use os comandos do mail para ler e remover mensagens do mail do
sistema. Ndo use o mail do sistema para guardar mensagens, guarde-as no seu
mailbox pessoal e em folders.

6.6 - VERIFICANDO SEU SYSTEM MAILBOX

Digite mail apos o prompt.
Caso ndo haja mensagens no mailbox do sistema ele respondera com a
mensagem:

No mail for userid

Caso haja mensagens o sistema mostrard uma lista das mensagens
existentes no seu mailbox do sistema.

A lista contém a classe da mensagem, o numero, quem enviou, a data em
que foi recebida, seu tamanho e a matéria da mensagem.

A classe da mensagem pode ser:

uma mensagem que vai ser guardada no seu mbox

uma mensagem nova

uma mensagem que vai ser preservada no mailbox do
sistema

uma mensagem nao lida

uma mensagem que foi salva

O sinal > mostra a mensagem corrente ou escrita em um arquivo ou

re w22

folder.
Uma mensagem sem um indicador de classe significa que ela foi lida mas
ndo foi deletada ou salva.

6.7 - CHECANDO SEU mbox OU UM FOLDER

Na linha de comando vocé pode usar o comando mail das seguintes
formas:

mail -f Uma lista das mensagens no seu mbox € mostrada.
Caso nio haja mensagem, o sistema responde dizendo
que nfo ha mensagens ou que o arquivo ndo existe.

mail -f +dept Neste exemplo, uma lista de mensagens no folder dept
¢é mostrada, caso n3o haja mensagens o sistema
responde dizendo que o arquivo niio existe.
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6.8 - CHECANDO A QUANTIDADE DE MENSAGENS

No prompt do mailbox vocé pode usar o subcomando folder.

6.9 - LENDO MENSAGENS

Para ler mensagens no seu mailbox, digite os subcomandos p ou t e o
numero da mensagem.

Exemplo:

t3
ou mostra o texto da mensagem 3
p3

t249

ou mostra o texto das mensagens 2,4 e 9
p249

t2-4

ou mostra o texto das mensagens de 2 até 4
p2-4

3 por default mostra o texto da mensagem 3

Para ler a mensagem seguinte digite os subcomandos n ou +. A mensagem
a ser lida se tornara a mensagem corrente.
Para ler o texto da mensagem anterior digite o subcomando - .

6.10 - DELETANDO MENSAGENS

Usa-se o subcomando d.

Exemplo:
d a mensagem corrente ¢ deletada
d4 a mensagem 4 ¢é deletada
d4-6 as mensagens de 4 até 6 sdo deletadas
d268 as mensagens 2,6 e 8 sdo deletadas
q o subcomando q deixa o0 mailbox e retorna ao sistema

operacional. Quando vocé deixa o mailbox, todas mensagens
marcadas para serem deletadas sdo removidas do mailbox e
ndo podem ser recuperadas. O programa mail salva as
mensagens que vocé leu, no seu mailbox pessoal ( mbox ). as
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mensagens ndo lidas permanecem no mailbox do sistema até
que sejam lidas

b { os subcomandos x ou ex permitem que vocé saia do mailbox e
retorne ao sistema operacional sem alterar o conteudo original
do mailbox, a niio ser as mensagens salvas para outro arquivo,
que terdo seu conteddo transferido para o mesmo

6.12 - CRIANDO UM DIRETORIO PARA GUARDAR
MENSAGENS

Verifique se a op¢io set folder foi habilitada no arquive .mailre,
digitando no prompt do mailbox o subcomando set. Ele vai mostrar uma lista de
op¢des habilitadas no arquivo .mailre.

Se a opgdo set folder foi habilitada, o sistema responde com uma
mensagem similar a esta :

folder /u/george/letters

Se a opgao set folder ndo foi habilitada vocé deveré fazé-la entrando com:

set folder = letters

Isto vai permitir que vocé use o sinal de mais ( “+” ) ,para salvar
mensagens no seu diretorio letters .

Vocé devera criar um diretorio letters no seu home directory entrando , no

prompt do sistema, com:

mkdir letters

6.13 - SALVANDO MENSAGENS

Para salvar mensagens, inclusive o cabegalho,use o subcomando save, no
prompt do mailbox.

Exemplo:
s 1 - 4 notes salva as mensagens 1.2.3 e 4 em um folder
chamado notes no diretério corrente, caso este arquivo
ndo exista, ele sera criado
s +adimin salva a mensagem corrente em um folder com
nome adimin, ja existente no seu diretorio
folder
s 6 +adimin salva a mensagem 6 em adimin

Para salvar mensagens sem o cabegalho, use o subcomando write.
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Exemplo:

w 6 pass salva apenas o texto da mensagen 6 em um arquivo
chamado pass, no diretorio corrente

6.14 - MUDANDO PARA OUTRO FOLDER
Mudar para um outro folder é como sair do mailbox. Qualquer mensagem
que vocé marcou para ser deletada, sera deletada quendo vocé deixar o folder.

Para mudar do mailbox , use o subcomando folder, como a seguir:

folder +project muda do mailbox para o folder project

6.15 - ENVIANDO MENSAGENS

Para enviar mensagens a um outro usuario use o comando mail junto com
o enderego de destino.

mail Usudrio@Endereco

Exemplo:

mail ryan nesse caso O usuario esta no
mesmo sistema local. Usa-se
apenas o login name

mail ryan@tybalt 0 usuario encontra-se na mesma
rede local

mail ryan@mars.aus.dbm.com 0 usuario encontra-se em vma
outra rede. Deve-se entrar com o
enderego completo

Exemplo:

Entre com o comando mail seguido do nome e enderego do destinatério
O sistema responde com:

Subject:
Entre com o assunto da mensagem e tecle Enter. Agora vocé€ podera
digitar o texto da mensagem.

Apds ter digitado o texto, envie a mensagem teclando Ctrl-C ( estando o
cursor localizado no inicio de uma nova linha ), o sistema mostrara.:

Ce:
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Nesse campo vocé pode digitar o nome e enderego de outros usuarios a
quem vocé queira enviar a mesma mensagem, ou tecle Enter. A mensagem sera
enviada.

Caso vocé entre com um enderego desconhecido do sistema, ele
respondera com uma mensagem de erro:

[ user ID ] ... User unknown

6.16 - ENVIANDO E RECEBENDQO MENSAGENS SECRETAS

Pré requisito
Criar uma password através do comando enrofl
Para enviar uma mensagem secreta digite o comando :
$ xsend Name
Quando terminar de digitar a mensagem pressione a sequéncia Ctrl-D

Para ler uma mensagem secreta digite o comando :
$ xget

6.17 - SUMARIO DE COMANDOS

Do sistema:
mail entra no sistema mailbox
mail -f mostra seu mailbox pessoal
mail -f +folder mostra um folder do mail

mail Usudrio@Endere¢co  enderega uma mensagem

Do mailbox:
q sai do mailbox habilitando os comandos dados na
sessdo
X sai retornando ao estado inicial da sessdo
! inicia um shell, executa um comando e retorna ao
mailbox

cd diretdric  muda o diretdrio, caso este ndo seja dado, muda para

$HOME
t mostra mensagem no msglist ou mensagem corrente
n mostra cabegalhos de mensagens no msg-list da

mensagem corrente se 0 msg-list ndo é fornecido
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h num mostra cabegalhos de mensagens especificadas em num
top num mostra parcialmente uma mensagem

set mostra uma lista das op¢des habilitadas em .mailre
ignore mostra uma lista de todos os cabegalhos ignorados
folder com o path name do folder, mostra o nimero de

mensagens em um folder
e num edita mensagem num ( o editor defauit é o e)
d msg list  deleta mensagens no msg_list ou a mensagem corrente
u msg _list  recupera mensagens deletadas

s msg list  acrescentsa uma mensagem com o cabegalho ao
arquivo

w msg list  acrescenta mensagens com cabegalho ao arquivo
pre msg_list mantém a mensagem no mailbox do sistema
m addrlist  cria e envia uma nova mensagem em addrlist

rmsg_list  envia uma resposta ao remetente € 208 outros
recebedores da mensagem

R msg list  envia resposta somente ao remetente

? ou help mostra um sumario de subcomandos

7 - IMPRESSORA , PRINT JOBS E FILA DE IMPRESSAO

Dependendo da impressora vocé pode controlar a aparéncia e
caracteristica do resultado final. As impressoras nfio precisam estar na mesma area
como a unidade de sistema e o sistema console. Uma impressora pode ser ligada
diretamente por um sistema local , ou a print job pode ser enviada para um sistema
remoto.

Para manejar print jobs com maxima eficiéncia , o sistema coloca cada job
numa fila de impressio para aguardar a disponibilidade da impressora .O sistema
pode salvar a saida de um ou mais arquivos na fila .Como a impressora produz a
saida de um arquivo, o sistema processa o proximo job da fila . Este processo
continua até que cada job da fila de impressdo tenha sido imprimido.
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Print job : E uma unidade de trabalho a ser rodada na impressora . Pode
consistir de um ou mais arquivos depende de como ela for requerida .O sistema
determina um Unico nimero de job para cada job processado

Quando vocé liga uma impressora em um né ou host , esta impessora é
chamada de local. Um sistema de impressdio remoto permite que nés que ndo
estejam ligados diretamente a impressora tenha acesso para imprimir.

7.1 - COMO INICIAR UM PRINT JOB

O comando qprt cria e enfileira um print job para imprimir um arquivo que
vocé especificar . Se vocé especificar mais de um arquivo , todos os arquivos juntos
formardo um print job. Estes arquivos sio imprimidos em ordem especificada na
linha de comando.

Vocé s6 podera imprimir um arquivo se vocé tiver permissdo para 16-lo.
Para remover um arquivo depois de impresso vocé terd que ter permissdo para
escrevé-lo.

Exemplo de como utilizar este comando :

$ qprt -p Nomedafila NomedoArquivo

O sistema operacional AIX também aceita o comando Ipr do BSD UNIX
ou o comando Ip do System V UNIX .

7.2 - COMO CANCELAR UM PRINT JOB

Vocé pode cancelar algum job na fila de impressio com o comando qean.

Quando vocé cancela um print job vocé é questionado a fornecer o nome
da fila de impress3o onde o job se encontra e o mimero do job a ser cancelado .Este
procedimento aplica-se tanto & um print job local quanto a um remoto .

Exemplo de como utilizar este comando :

$ qcan - P NomedaFila -x NimerodoJob

O sistema operacional AIX também aceita o comando lprm do BSD
UNIX e o comando cancel do System V UNIX

7.3 - COMO VERIFICAR O STATUS DO PRINT JOB

Vocé pode obter informagdes do status de um especificado ntimero de job,
da fila de impressdo , ou de um usuério com o comando qchk .

formato do comando :
$ qchk -p NomedaFila -# NiimerodoJob -u Nome
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O sistema operacional AIX também aceita o comando Ipq do BSD UNIX
¢ 0 comando Ipstat do System V UNIX .

8 - COMUNICACAQO COM OUTROS SISTEMAS E USUARIOS

Comando rlogin

O comando rlogin torna possivel logar em hosts remotos similares. De
forma diferente do telnet, que pode ser utilizado com diferentes hosts, o comando
rlogin pode ser utilizado apenas com hosts UNIX.

Comando telnet

O Comando telnet é um programa de emulagio de terminal que
implementa o protocolo TCP/IP e permite a vocé logar-se em hosts remotos
similares ou ndo.

8.1 - CONVERSANDO COM USUARIOS REMOTOS

Comando talk

Torna possivel uma conversagdo com outro usuario em um host remoto.

Para comunicar-se com um usuario logado em um host remoto, digite:

talk Usudrio@Host

O usuéario remoto recebera uma menssagem informando que ha alguém
tentando se comunicar, devendo responder com o comando talk e 0 nome e

enderego de quem enviou a mensagem.
Para finalizar a comunicagéo, digite a sequéncia Ctrl-C

8.2 - TRANSFERINDO ARQUIVOS

Comando ftp

O comando ftp permite a vocé copiar um arquivo de um host remoto. Ele
nic preserva atributos do arquivo nem copia subdiretorios. Se alguma dessas
condigBes forem necessarias, use o comando rep.

Comando rcp

Copia um ou mais arquivos entre um host local e um remoto, entre dois
hosts remotos separados, ou entre arquivos no mesmo host remoto. Este comando
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¢ similar ao comando cp, exceto que ele funciona apenas para operagdes com
arquivos remotos.

Para copiar um arquivo de um host remoto € necessario que haja permisso
de leitura para esse arquivo. Se vocé desejar copiar um arquivo de seu host local
para um remoto € necessario que haja permissfio de escrita para o diretério que ird
conter o arquivo copiado.

8.3 - LOGANDO-SE NO HOST REMOTO

Mude para o diretério que contém o arquivo que vocé quer enviar ou para
o diretorio do qual vocé quer receber o arquivo.

Para logar-se diretamente, digite:
ftp NomedoHost

Para logar-se indiretamente, digite apenas ftp e, quando o prompt ftp>
aparecer, digite:

epen NomedoHost

Verifique se o host esta no diretdrio correto através do comando dir , use
o comando ¢d se houver necessidade de mudar de diretério.

Para copiar um arquivo digite:

get NomedoArquivo

Para copiar um arquivo para o host remoto digite:
put NomedoArquivo

Para finalizar a sessao entre com Ctrl-D ou com o comando quit.
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