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INTRODUCAO

Este guia tem por objetivo auxiliar o usudrio a utilizar o

computador de processamento paralelo ACP II, através de alguns

esclarecimentos basicos. Este guia mostra também o uso de alguns

comandos bisicos de UNIX, que é o sistema operacional sob o qual o ACP

I funciona. Caso o usuidrio deseje ou necessite aprofundar-se, deve

consultar algum manual do ACP II (que se encontra a disposicic na
biblioteca do LAFEX) e/ou algum manual de UNIX. Confira as referéncias
bibliogrificas no final deste guia (Pag. 27).

MICROS SEM
WINCHESTER

COMO ENTRAR NO ACP |

Cada micro tem um disquete identificado pelas
letras N + T seguidos do N° do micro. Para entrar
no ACP II, vocé deve inserir o disquete no drive do
micro e em seguida ligd-lo. O sistema lhe pediréd
seu login e sua password da Rede LAFEX. Caso o
usudric n¥o possua conta na rede, deve usar entdo a
conta guest {(sem password) para poder fazer sua
entrada no ACP II. Se o micro j& estiver ligado,
entre normalmente com ¢ seu login & sua password da

rede. Quando o sistema estiver carregado, digite:
F:A\USER\...>acp2

Por exemplo, o usudrio nome deseja entrar no acp2

através de um dos micros. Carrega o sistema com o

disquete T + N ¢ em seguida, deve digitar:
login:nome

Password:senha do usudrio nome
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Apds o sistema ser carregado, aparece o prompt ¢ ©
usudrio deve teclar:
F:\USER\NOME> acp2

Nos micros com winchester, o software do protocolo
TCP/IP (que faz a ligaclo entre os micros e o ACP
I, dentre outras coisas) é carregado
automaticamente quande o micro é ligado, nio
havendo necessidade da insergSo do disquete. Quando

o sistema estiver carregado, digite:
F:\USER\NOME> acp2

Entrar no sistema normalmente. Quando este estiver

carregado, digite:
$telnet 128.1.8.50

Entrar no sistema normalmente. Quando este estiver

carregado, vocé deve se logar no uvax. Para isso,

digite:

$set host heprio
Em seguida, ji no upvax, digite:
$telnet 128.1.8.50
Isto acontece pois o software do protocolo TCP/IP

nio estd carregado nas workstations, mas apenas no

Hvax,
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NO ACP Il

Quando o sistema estiver carregado, aparecerd uma
linha de InformagSio que identifica seu sistema. Em
seguida, surgird o seguinte prompt :

login:

Vocé deverd digitar seu nome e teclar enter.
ATENGCAOTMN

Lembre-se de usar letras mindisculas; se vocé usar
letras maitsculas, © sistema val wusar somente
caracteres maidsculos até que vocd encerre sua
sessdo e a Inicie novamente. Se vocé cometer algum
erro, tecle enter, e vocd obterd um outro prompt de
identificacsio.

Em seguida, serd pedida a sua senha através do
prompt:

Pagsword:

VYoct deverd digitar sua senha e teclar enter. O
sistema emitird algumas mensagens de informagfio e
logo apds aparecerd a seguinte mensagem:

TERM=(vt100)

Este é o tipo correto de seu terminal. Vocé deve
simplesmente teclar enter. Em seguida surgird o
prompt de identificagio do sistema, por exemplo
acpsl.lafex[n]), onde acpsl.lafex indicard o nome
da mdquina hospedeira ¢ n o nimero de comandos
dados. Neste guia, para efeito de simplificagio,
substituiremos o prompt habitual pelo sinal ™",
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No caso de vocd nfo possuir senha ou desejar
alterd-la, digite

>passwd

ATENCGCAO®N
Sua senha deve ter no mfnimo 6(seis) caracteres, e

dentre os seis pelo menos l{um) deve ser numérico.

Para iniciar sessfo em salgum ndé remoto, vocd deve
entrar no ACP II normalmente, conforme os
procedimentos mencionados antes (Ver "Iniciando a
sessfo” no comego deste capftulo), e quando

aparecer o prompt, digite:

>rlogin nome do né

Por exemplo, se vocé deseja iniclar sessfo no né
remoto acpril.lafex, deve digitar com ¢ sistema ja
carregado:

>rlogin acprl

(N3o & necessaric o uso da extensfo .lafex)

O sistema em seguida pedird uma senha. Vocé deve
digitar a mesma senha sob a qual vocé entrou no ACP
II. Para vocé terminar sua sessfo em um né remoto,
digite:

>logout
Vocé voltard entlo para o sistema servidor que
"chamou” o né remoto. Convém salientar que estando
em um nd remoto, o usudrio ndo consegue acessar a
unidade de fita. Se este precisar desta, deve estar
entdo no ndé servidor.

Depois que vocé inicia sua sessfo no ACP II, poderd
ser informado que chegou correspondéncia com uma
mensagem do tipo "You have mail”, antes de aparecer

o prompt. Para enviar uma mensagem a um ou mais
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usudrios (ou até para vocd mesmo sob a forma de
lembrete), digite:

>mall usuério

Mail armazenard o texto que vocd digitar em uma
drea de trabalho até digitar o caractere de final
de arquivo (Ctrl D). O programa mail ent3o coloca a
mensagem no arquivo de correspondéncias apropriado.
Um cabecalho listando o nome da conta do remetente
e a data e hora de emissfio precede cada mensagem.
Para ler o conteddo de seu arquivo de
correspondéncias, digite :

>mail fopcaol
Se nenhuma opgho for especificada, a JGltima
mensagem em seu arquivo de correspondéncia serd
exibida primeiro. Essa ordem pode ser invertida com
a opgo ~r. Apés a exibiglio de cada mensagem, mail
emitird um "7°, e esperard por instrugles. Use um
desses comandos interativos do programa malii:

ENTER Exibe a préxima mensagem.

d Apaga a ultima mensagem exibida e
passa para a préxima mensagem, se existir.

P Exibe novamente a mensagem.

sfarquivo] Salva a mensagem acrescendo-a em

arquivo. Se nenhum nome de arquivo for
especificado, a mensagem serd armazenada em um
arquivo chamado mbox em seu diretério base.

q Mantém as mensagens que restam no
arquive de correspondéncias e deixa o programa

mail.

Se vocd quiser executar novamente comandos que Ja
foram executados antes, tecle <Ctrl P> e o sistema
mostrard os comandos de trds para frente a cada
<Ctrl P> teclado & procura do comando procurado. No

caso de vocé ter "passado™ pelo comando procurado,
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¢ desejar inverter esta ordem, Jsto &, ver os
comandos de frente para trds, tecle <Ctrl N>.

Para corrigir algum comendo a ser reexecutado,
tecle <Ctrl B> para movimentar © cursor para a
esquerda, ou tecle <Ctrl F> para movimentar o
cursor para a direita. Para colocar o cursor na
laposic;ao. tecle <Ctr] A>. Para colocar o cursor na
dltima posiclo, tecle <«<Ctrl E>. Para apagar
caracteres posicione o cursor depois do dltime
caracter que deseja apagar e tecle Backspace, ou se
preferir, posicione o cursor no caracter que deseja
apagar e tecle <Ctrl D>. Para Inserir & soé
posicionar o cursor onde desejar fazer a Insergio e
digitar o que for necessario. Feitas as corregdes,
tecle enter ¢ o comando j& corrigido {ou nZo) serd

reexecutado.
Para encerrar sua sessfo no ACP II, digite:

>logout
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ALGUNS COMANDOS BASICOS

Os comandos descritos a seguir sSo comandos de UNIX que nos

auxiliam a utilizar o ACP II. Essencialmente, o5 comandos em UNIX se

dividem em: comando + lom;o}. Por exemplo, se vocé deseja utilizar um
comando chamado teste com a opglio -i, deve digitar: teste -l. Porém é

importante ressaltar que nem todos os comandos possuem opgles,

LISTAR
ARQUIVOS EM
UM DIRETORIO

EXIBIR
DIRETORIO
CORRENTE

MUDAR
DIRETORIO
CORRENTE

Para listar arquivos em um diretério, digite:
>1s [opcaol

Existem virias opgBes para ¢ comando Is. As mais
comumentes usadas s#o:

-1 Lista em formato longo. Os arquivos
sfo classificados pelo nome, e s#o listados os
modos de permissiio, o nimero de ligagles, o©
proprietario do arquivo, o nome do grupo, o nimero
de caracteres no arquivo, a data e a hora da
dltima modificaglio e o nome do arquivo.

-X Classifica a safda em virias
colunas horizontalmente, ¢ nfo verticaimente.

-a Lista todas as Insergles, Incluindo
os arquivos cujos nomes comecem com ponto {.).

As opgBes podem ser combinadas: Por exemplo, -la .

Para imprimir a rota completa para o diretério
corrente (ou de trabalho), digite:

>pwd

Para mudar de diretério, digite:

>cd rota
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Se nenhum argumento for indicado, voc® serd levado
de volta a seu diretério-base. Se precisar mudar de
um subdiretério para outro, onde ambos tenham o
mesmo diretério -pal, por exemplo, digite:

>pwd

/usr/diretoriol

>cd ../diretorio2

>pwd

Zusr/diretorio2

Para criar um novo diretério, digite:

>mkdir nomedir

Para remover um diretério, digite:
>rmdir nomedir

Para utilizar este comando, o diretério indicado
deve estar "vazio" antes de rmdir remové-lo. (Vocé
pode remover de uma s4 vez um diretério que
contenha outras insergBes usande o comando rm com a

opglo, -r, sobre o qual falaremos mais adiante )
Para concatenar e imprimir arquivos, digite:
>cat arquivo

Cat l& cada arquivo em seqiiéncia ¢ o escreve na
safda padréo. Assim:

>cat arquivo
imprime o arquivo, e:

>cat arquivol arquivoZ > arqulvo3
concatena os dois primeiros arquivos e coloca o

resultado no terceiro.
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Para exibir um texto em Incrementos controlados
pelo terminal, digite:

>more arquivo
0 prompt "- More -" é emitidc toda vez que a
exibicio de uma tela for suspensa e o programa
esperar por mals instrugles do operador. Se o texto
de entrada vier de um arquivo, a mensagem "(xx%)" é
exibida depois do prompt. O valor informado é a
percentagem de caracteres {nfic de linhas) no
arquivo desde seu Infcio até a linha corrente.
Existem comandos interativos para controlar a tela
com more. Eis alguns deles:

h Exibe wuma lista de todos os
comandos more.

/pad Procura pela ccorréncia de pad no
texto. Se encontrado o padrfio, uma tela completa
serda exiblda comegando duas linhas antes da linha
contendo pad.

q Sal do programa more.

Para criar cépias de arquivos, digite:

>cp arquivo destino

Se destino for um arquivo que J4& existir, seu
conteddo seré apagado, e o contedido de arquivo serd
gravado por cima. Para coplar um ou mais arquivoes
para um diretério destino conservando o0s nomes
originais, use o seguinte formato de Jlinha de
comando:
>cp arquivol arqutvol... destino

Vocé pode alterar o nome do arquivoe quando copid-lo
para um diretério. Para duplicar nomevelho para
nomenove no diretério destino, digite:

»ep nomevelho destino/nomenovo
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Para mudar o nome de um arquivo ou de um diretério

de nomevelho para nomenovo, digite:
>mv nomevelho nomenovo

Para "desiocar" um ou mais arquivos com seus nomes
originais para um diretério especificado como dtr,
digite:

>mv arquive... dir
Depois do deslocamento, cada arquivoe terd a rota
dir/arquivo relativa ao diretério que continha o
arquivo antes da operacio de deslocamento.

Para eliminar arquivos, digite:
>rm {opcac] arquivo...

As opgbes para o comando rm séo:

- Modo interativo de remogSio de
arquives. Quando vocé combina a opglio -i com a
opgiio -r, rm pergunta se deve examinar cada
diretério.

-f Forga a remogfio dos arquivos mesmo
que ndo tenha permissio de gravacHo.

-r Apaga recursivamente o conteddo do
diretério assim como o préprioc arquivo de
diretério.

As opglies podem ser combinadas: Por exemplo, -ri.

Para criar uma ligaglio (link) entre arquivos,
digite:

>In -s nomel nome2
Aqui nomel é o nome do arquivo para o qual vocé

quer estabelecer um nome adicional ou ligac3o.

nome2 €& o nome adicional do arquivo especificado
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pot nomel. Se nomel for especificado come uma rota,
o arquivo a sér ligado deve estar em um diretério
diferente do diretério corrente; senfio, nio hé

necessidade de se especificar uma rota.

Esse utilitdrio € especialmente pratico se vocd
precisar ter uma répida idéla do tipo de um arquivoe
ou da natureza do conteiddo de um arquive. Para

isso, digite:
>file arqutvo...

Por exemplo, se vocé& tiver um sistema de
arquivamento extenso e n#do conseguir se lembrar do
contelido de um arquivo, pode usar file para obter a
informacdo em apenas uma operagio em lugar de usar
cat, ls e talvez véirios outros utilitdrios. Flle
opera como uma espécie de detetive, fazendo
deducles sobre o arquivo e investigando através de
um processo de eliminaglio na tentativa de
determinar seu tipo.

Para informar as diferencgas entre dois
arquivos-texto, linha por linha, digite:

>diff [opgao] arquivol arqulivo2

O relatoério & expresso em termos de como alterar o
conteido do primeire arquivo para que se torne
igual ao segundo arquivo. Note que diff em si nfo
altera arquivos, mas apenas informa como fazer tal
transformacgio. Eis algumas opgles de diff:

~b Ignora brancos no final das linhas
e compara seqliéncias de brancos consecutivos como
sendo iguais.

-h Usa arquivos de comprimento
"ilimitado”.
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Quando tiver que pesquisar um ou mais arquivos &

procura de uma palavra ou de um texto, digite:
>grep [opcaol modelo [arquivo...}

Se modelo estiver de fato contide nos arquivos
especificados, a linha que contiver modelo sera
exibida na safda padr8o. Eis algumas opgles de
grep:

-y Exibe todas as linhas, exceto
aquelas contendo modelo.

- Informa apenas o nimero de linhas
contendo modelo. Esse nameroc pode ser usado
subseqlientemente para procurar a linha desejada com
um editor.

-1 Lista apenas ofs) nome(s) dos
arquivos contendo modelo.

As opcles podem ser combinadas: Por exemplo, -cl.
Para exibir a dltima parte de um arquivo, digite:
>tail [t nimero] arguivo

Se o nimero nfo for especificado, tail copiarid as
dez dltimas linhas para a tela, Vocéd pode exibir as
linhas de um arquivo comegando com um deslocamento
de +ndmero de linhas do infcio ou -ntimero de linhas

do fim do arquivo.

Para contar as linhas, palavras e caracteres em um

ou mais arquivos, digite:
>we [opgao] arquivo...
As opgBes para o comando wc s3o:

nenhuma Exibe o nimero de linhas, palavras

e caracteres. Note que o programa wc define uma
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palavra como sendo uma seqliéncla de caracteres que
nfo contenha nenhum branco. O programa w¢ também
inclui os brancos em sua contagem de caracteres.

-1 Exibe o nimero de linhas.

-w  Exibe o nimero de palavras.

-c Exibe o nimero de caracteres,
As opcBes podem ser combinadas: Por exemplo, -lc.

Para exibir uma lista de todos os usudrios

atualmente em comunicaclo com seu sistema, digite:
>who [opgao]

Who exibe o nome do usuério, ¢ nome de seu terminal
e a hora da identificaglio. Algumas opgles para o
comando who:

am I Exibe o nome sob o qual vocé esté
identificado.

-u Restringe a listagem aos usuérios

que estfio usando um terminal no momento.

Um programa executando é conhecido como um processo
e ¢ identificado por um ndimero conhecido com PID
(nimero de identificacfio do processo). Para exibir
nfo apenas os PIDs, mas também outras informagbes
sobre o0s processos em execuglio em seu sistema,

digite:
>ps [opgao]

Se nenhuma opglo for especificada, ps exibe o PID,
o nome do terminal de controle, o tempe decorrido
de execuglio e o nome do comando. Existem véarias
opgdes para o comando ps, eis algumas delas:

~-e Exibe informacBes sobre todos os
processos.

-f Lista a informagfo usando o formato
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completo.

-1 Lista a informaglo usando o formato
longo.
As opgbes podem ser combinadas: Por exemplo, -ef.

Para encerrar um ou mais processos cuja execugio ja
se iniciou, digite:

>kill pid

Isto envia um sinal de encerramento para ¢ processo
cujo nuamero de [dentificaglio ¢ pld. Se o processo
ndo puder ser encerrade pelo sinal de encerramento,
use este formato ligeiramente diferente:
>kill -9 ptd

para enviar o sinal de terminagio forcada para o
processo cujo namero de identificaclio & pid. O
sinal de terminagfio forgada sempre encerrarid um
processo. Note que, para encerrar um processo, vocé
precisa ter privilégios de superusuario ou ter
iniciado aquele processo. Se o processo estiver em
primeiro plano e¢ o seu terminal estiver “"travado",
vocd deve se identificar em um outro terminal e
usar o comando kill para encerrar © processo gue
estava segurando o terminal original.

Se um programa que estiver executando parecer
demorar muito para terminar e vocé quiser comegar a
trabalhar em uma outra tarefa, pode chamar seu
prbgrama para ser executado no segundo plano
(Background). Para isso, vocé deve digitar a
seguinte instrucfo no final da linha de comando:

>comando &

Depois de se iniciar um processo no segundo plano,

o prompt retorna imediatamente para sinalizar o
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fato de que voct pode dar uma outra instrugo no
plano princlpal. Assim que pressionar enter, o
sistema responde com um nimero que € o pid do
processo que vocé acabou de iniclar no segundo
plano, e¢ ¢ esse nimero que vocé deve usar quando
quiser encerrar um processo com kill, Use o comando
ps (sessio "Obter informagBes de status dos
processos”) para verificar o nimero de
identificacBo (pid) do processo em background, caso
tenha esquecido. E importante ressaitar que muitos
processos em background sobrecarregam o sistema,
portanto deve ser usado um certo “critério” no uso

desses processos,

Para executar um comando com baixa prioridade,
digite:

>nice [- Incremento] comando [opcao)

Nice executa comando com uma prioridade mais baixa
de escalonamento de UCP. Se o argumento incremento
(na faixa de 1 a 19) for fornecido, ele &
utilizado. Caso contrério, um incremento de 10 é
assumido. Nice retorna o status de saida do comando

executado.

ATENCGCAON
Voot 86 pode baixar a prioridade de seus processos.
Se seu processo ji estiver "rodando”, vocdé ndo

conseguira mais baixar sua prioridade.

Para gravar e ler arquivos de fita magnética,
digite:

>tar chave [arquivos]
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O programa tar conhece a estrutura hierdrquica de
diretérios do sistema UNIX, por istoe sfo criados e
restaurados em suas rotas originais. Aqul chave é
um dos seguintes:

c Cria um novo backup; a gravagio
comega no infcio da fita, ao invés de apds o dGltimo
arquivo.

u Atualiza uma fita; os arquivos
indicados sfo incorporados ac meio de armazenamento
se alnda néo estiverem presentes ou se tiverem sido
modificados desde a dltima vez em que foram
gravados.

r L2 a fita até o final da gravagic
anterior, depois acrescenta os arquivos indicados.

x Extrai da fita oS arquivos
especificados em arquivos. Se vocé especificar um
diretério, todos os arquivos e subdiretérios
daquele diretério serfio extrafdos. Se nenhum
arquivo for especificado como argumento, todos os
arquivos serfio extraidos da fita de backup.
Qualquer arquivo existente com o mesmo nome serd
substituido.

t Lista o8 nomes dos arquivos
presentes na fita.

As chaves a seguir devem ser acompanhadas de uma ou
mais opglBes, conforme for o caso:

f dispositivo. Usa dispositivo como o
nome do dispositivo de backup. Por exemplo, © nome
do dispositivo para a exabyte abaixo da primeira
crate ({acpsl.lafex) & /dev/rmt/rfsd_2sn, onde n
pode ser 0 ou 1. Se for 0, ao términoc da operagio,
a fita se rebobinard automaticamente; se for 1 a
fita ficarA no mesmo ponto onde a ultima operacHo
fol realizada.

v Fornece mensagens informativas,

como o nome de cada arquivo 4 medida que ele for
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encontrado.

m Atualiza a hora da modificaglo do
arquivo extrafdo; sem esta opglio, a hora da
modificagio nfo & alterada.

Por exemplo, se vocd quiser recuperar um arquivo de
uma fita especificando a rota completa para o
arquivo, tendo /dev/rmt/rfsd_2sl1 como dispositivo,
digite:
>tar xf /dev/rmt/rfsd_2sl rota

ATENGCAO!Y

Note que o uso das chaves no comando tar ¢
diferente do uso das op¢3es nos outros comandos. As
chaves ndo precisam ser precedidas por um trago (-)

¢ podem ser combinadas, como no exemplo acima.

Para rebobinar uma fita, vocé deve dar o seguinte

comando:
>mt -f dispositivo rewind

Se a fita J4 estiver rebobinada, o prompt voltard
em seguida. Sendo, vocé deve esperar até que o
prompt volte novamente, quando entSo tera terminado

esta operacgio.

Para exibir a descrigio de um comando do sistema

UNIX, use o seguinte formato de linha de comando:
>man comando

Para isto vocé deve saber o nome correto do
comando. Se vocé quiser manter uma cébpia da seclo
do manual em seu diretério corrente, redirecione a
safda como indicado aqui:

>man comando > arquivo

Recomendamos que o nome do arguivo seja algo do
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tipo comando.man para que vocé se lembre da origem

do arquivo.

Para executar programas em Fortran 77, vocé deve
utilizar o compilador Fortran do UNIX. Para lIsso,

digite:
>f71 [opcao)..arquivo...

Arquivos cujos nomes terminam com .f s&o tomados
como sendo programas fonte em Fortran 77. Eles s#o
compilados, e cada programa objeto é deixado no
arquivo cujo nome & aquele do arquive fonte com .f
substituido por .0. O arquivo .0 é normalmente
removido se um Unico programa Fortran € compiiado e
carregado de uma s6 vez. Existem muitas opg¢des que
s8o interpretadas pelo 77, eis algumas delas:

-c Suprime a fase de ligagio da
compilagio, e forga a produgio de um arquivo objeto
mesmo que apenas um programa seja compilado.

-0 Invoca um otimizador de cddigo
ob jeto.

-0 safda Nomeia o arquivo de safda final
como safda. Se esta opgho € usada, o arquivo
*a.out” (arquivo de safda criado pelo sistema se
esta opglio nfo for usada), nio € criado.

-vms Faz todos os "defaults” estarem de
acordo com as especificagBes do VMS-Fortran.

-v Exibe as chamadas dos passos do
compilador na safda padrio.

-£ Torna o programa objeto capaz de
ser depurado com o depurador da MIPS, o dbx
{source-level debugger). Para obter mais
informagies sobre o depurador dbx, digite:

>man dbx

Por exempio, se o usudrio deseja compilar e
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carregar 0 programa Fortran nome.f em um arquivo de
safda chamado nome, de acordo com as especificagles
do VMS, e capaz de ser depurado pelo dbx, deve
digitar:

>I'77 -vmns -g -0 nome nome.f
ATENGCAON
Note que as opglies do comando f77 nio podem ser
combinadas.

Se o usuario desejar ou necessitar saber das outras
opgSes ou mals informagBes do compilador f77,
digite:

>man 717

Para executar programas em C, vocé deve utilizar o
compilador C do UNIX. Para Isso, digite:

>ce [opgaol...arquivo...

Arquivos cujos nomes terminam com .c sfo tomados
como sendo programas fonte em C. Eles s#o
compilados, e cada programa objeto € deixado no
arquive cujo nome ¢ aquele do arquivo fonte com .c
substituido por .0. O arquivo .0 ¢ normalmente
removido se um tGnico programa Fortran & compilado e
carregadec de uma s6 vez. EXistem muitas opcles que
sfo interpretadas pelo cc, eis algumas delas:

-c Suprime a fase de ligaglio da
compilagio, e forga a produciio de um arquivo objeto
Mmesmo que apenas um programa seja compilado.

-0 Invoca um otimizador de cédigo
ob jeto.

-0 saida Nomeia o arquivo de safda final
como saida. Se esta opgio € usada, o arquivo
"a.out” {arquivo de safda criado pelo sistema se
esta o;;t;ﬁo nfio for usada), nSo € criado.

-V Exibe as chamadas dos passos do
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compilador na salda padréo.

-£ Torna o programa objeto capaz de
ser depurado com o depurador da MIPS, o dbx
(source-level debugger). Para obter mais
informagles sobre o depurador dbx, digite:

>man dbx
Por exemplo, se o usuério deseja compilar e
carregar o programa C nome.c em um arquivo de safda
chamadoe nome, capaz de ser depurado pelo dbx, deve
digitar:

>cc =g -0 nome nome.c
ATENGCAOHMN _

Note que as opgbes do comando cc nio podem ser

combinadas.

Se o usuario desejar ou necessitar saber das outras
opges ou mais informagdes do compilador C, digite:

»man cc
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EDITORES DE TEXTO PARA O ACP i

Existem atualmente disponfveis para o ACP Il quatro editores
de texto : O ed, o ex, o vi, ¢ 0 edt. Os trés primeiros sfo editores
que j4 vem implantados com o UNIX, e o 1ltimo é um editor do vax
disponivel no ACP II. Os dols primeiros, ed e ex, sfo editores de
linha, onde vocé apenas pode manipular linhas inteiras quando wusar
tais editores. O vi e o edt sfio 0 que chamamos de editores de “tela
cheia", isto &, voct vé& seu arquivo-texto através de uma janela na
tela do seu terminal, onde esta janela pode ser deslocada para que
vocé visualize qualquer parte do seu texto. Vocé pode deslocar o
cursor para qualquer lugar dentro da janela, para acrescentar,
alterar, ou eliminar sentencas. Vocé pode escolher gualquer um dos

quatro para editar seu arquivo-texto.

A seguir, vocé encontrard um mini guia com comandos biasicos
para o editor vi. No caso de vocé desejar usar qualquer um dos outros
editores, consulte o Administrador do Sistema ou verifique nas
Referéncias Bibliogréficas os livros sobre UNIX (Para os editores ed
ou ex) ou sobre EDT (Para o editor edt), pois estes contdm informacgdes

sobre o uso de tais editores.
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VI - COMANDOS BASICOS

Existem dois modos de trabalho no vl: Um modo usado para
Inser¢ic de texto visual e um modo de comando. No modo de comando,
tudo o que vocd digita & interpretado pelo editor como um comando. No
mode de insérqéo. o editor acrescenta tudo o que vocé digitar ao seu
arquivo-texto. O caractere ESC ¢ usado para sair do modo de insergéo e
retornar ac modo de comando. Se vocé nio tiver certeza do modo no qual
vocd estd, tecle ESC e deverid ouvir a campainha do terminal. A{ entfo

estara de volta ao modo de comando wvi.

COMO ENTRAR Para entrar no vi, digite:
NO VI

>vi arquivo

Se o arquivo Jj& existir, a tela do terminal serd
lJimpa, ¢ a janela ajustada para exibir a primeira
parte do arquivo, com o cursor posicionado no
primeiro caractere da primeira linha da janela. Na
Gltima linha da tela aparecerd o nome do arquive
entre aspas, bem como o nimero de linhas € o pimero
de caracteres. Se o arquivo nio existir, aparecerd
na iltima Jlinha ¢ nome do arquivo entre aspas, e em
seguida [New file). Quando este for gravado,
aparecerd a mesma mensagem de informagfo citada
acima, com o nome do arquivo, nimerc de linhas e
caracteres.

ATENGAON

Se seu arquivo-texto nfio ocupa todas as linhas da
tela, o vi coloca o sinal ~ na primeira coluna de
cada linha para lhe avisar que aquelas linhas estio
vazias. Se for um arquivo novo, todas as linhas
apareceram com este sipnal, até que sejam

preenchidas.
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Para a direita ..... T |

Para a esquerds ..... S 1

Para cima ........ cesecssuncesnensuniea k

Para baiXo .occvvoriiiiisisesnnnes J

Para o comego da palavra seguinte ..... w
Para o final da palavra corrente ...... e
Para o comego da palavra corrente ..... b
Para o comego do arquivo ........ cevres (

Para o fim do arquivo ........ venanvees )

Para o comego do préximo pardgrafo .... }
Para o comego da tela ................. H
Para o meio da tela ....... cesssanannas M

o
o
o
Para o comego do pardgrafo anterior ... {
o
o
Para o

fim da tela R T N Y R L

ATENCcAoOn

Vocéd pode preceder os comandos por um nimero.

Por exemplo, nl move n caracteres para a direita;
nH posiciona o cursor n linhas do comego da tela, e
assim por diante.

Meia pagina para baixo .......cceeuue.. Ctrl @

Meia pagina para cima ....... cesenasens Ctrl u
Para a frente (Pg Down) ............... Ctrl f
Pm‘a tl.as (Pg Up) AR R NN RENEREEN LR N ENR] ctrl h

Para posicilonar a tela de forma que a linha

corrente fique :

No comego da tela ...c.ocvivevvinnnnnns 4
No meio da tela .....cccecvvveenneenene Z.
NO fi.m dﬂ tela Masasstsseenstatstsser B

ATENGAOM
Vocé pode preceder os comandos por um nimero.
Por exemplo, nCtrl £ move n telas para a frente,

nCtrl u move n telas para trds, e assim por diante.
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Para inserir texto antes do cursor ... |
Para inserir texto depois do cursor .. a

Para inserir texto no final da linha corrente .. A

‘Para Inserir texto no comego da linha corrente ..I

Para abrir uma linha abaixo do cursor jJ4 entrando
em modo de insergdo .....ccvvvveen. ©

Para abrir uma linha acima do cursor j4 entrando em
modo de inserclo .......iivecennnianan 0

ATENCAOHN

Para fazer simples corregles no modo de inserglio de
texto, use:

Backspace - Para retroceder por scbre o Gltimo
caracter digitado.

Ctrl u - Para anular uma linha.

Ctrl w - Para retroceder por sobre a Gltima
palavra digitada, deixande o cursor no comego da
palavra incorreta.

Para eliminar caracteres ............. X
Para eliminar linhas .........vo0nsn.. dd

Para eliminar palavra posterior ....... dw

Para eliminar palavra anterior ....... db
Para eliminar paragrafo corrente ..... d}
Para eliminar pardgrafo anterior ..... d{

Para cancelar a dltima eliminagio .... u
Para eliminar todos os caracteres a partir da
posicio do cursor até o final da linha ... d$

ATENCAOMN

Vocé pode preceder os comandos por um nimero.

Por exemplo, ndd elimina n linhas; ndw elimina as
n préximas palavras, e assim por diante, com

excecio do comando u e d$.

Para marcar uma palavwra .........ceee yw

Para marcar uma linha ....... ververnss Y¥
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Para colocar o contetido do bloco marcado :
Abaixo do cursor .........ciiiiiiea P

Acima do cursor .......... ehrbrrrrnnaa P

ATENCAORMN
Vocé pode preceder os comandos yy e yw por um
nimero, Por exemplo, nyy guarda n linhas no buffer.

Quando vocé marca uma ou mais palavras com nyw, o
conteddo do bloco marcado aparecerd na mesma linha
do cursor com p.

Para substituir um caractere Incorreto por um outro
em uma dnica etapa ....... cerensrenees I

Para substituir um caractere incorreto por vérios

(12014 of - s

Neste caso, o editor imprimird um $ sobre este

caractere ¢ entrard em modo de insergio de texto.

Digite os caracteres corretos e, depois, volte ao

modo de comando teclando ESC.

Para trocar caracteres por outros .... C

Neste caso, ¢ editor imprimird um $ no final da

linha corrente e entrard em modo de inserclio de

texto. Acerte o texto e, depois, volte ao modo de

comando teclando ESC. Note que sb constard da linha

agora os caracteres digitados depois da digitacéo

do comando C.

Para iniclar a pesquisa .............. /padrso

Em seguida, tecle ENTER e o editor ird procurar a
frente para localizar a préxima ocorréncia de

padr;o no texto. Se este nfo puder ser localizado,

o editor exibird a mensagem “"Pattern not found".

Para encontrar a préxima ocorréncia de padrgo.

digite / e em seguida tecle ENTER. Se vocé quiser

procurar para tras o mesmo modelo padr;o, digite ?
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e em seguida tecle ENTER.

Para sair sem gravar ............ vieer 3G1

Para gravar sem sair ................. W

Para gravar € sair ..........c..... e L&

Para redesenhar a tela ............... Ctrl 1

Para repetir o iltimo comando ........ .

Para preceder cada linha de texto com © nimero da
linha ....... Pesreaairenbbenrarrarsans :set number

Para vocé saber o modo em que vocé estd no vi
........... sresrissiissssieresssereaes Bt Showmode

Para vocé dar algum comando de UNIX sem ter que

Quando o comando terminar de ser executado, basta
teclar ENTER e vocé voltard para seu arquivo do vi.
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