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Pref�acio

Este texto foi originalmente preparado para ser utilizado no curso de Latex
ministrado pelo autor no CBPF em 1992 para a CDI. A �m de permitir a sua
utiliza�c~ao por demais iniciantes em Latex, estamos apresentando esta edi�c~ao
em Notas T�ecnicas do Centro Brasileiro de Pesquisas F��sicas.
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Part I

Latex, come�cando

1 Primeiro texto em Latex

Falando de modo bem simples, Latex funciona como um tip�ografo. Assim,
o seu arquivo contendo um texto deve ter marcas ou comandos que ser~ao
utilizados pelo Latex ao compor a vers~ao impressa do texto.

Um texto simples em Latex pode ser feito com os seguintes comandos:

ndocumentstyle[12pt]farticleg
Preâmbulo: neste espa�co você aprender�a a inserir comandos de formata�c~ao

e outros comandos �uteis.

nbeginfdocumentg
Neste espa�co você deve escrever o texto propriamente dito.

nendfdocumentg

Prepare um arquivo contendo a linhas acima, utilizando o editor de sua
preferência. �E fundamental que o nome do arquivo tenha a termina�c~ao
.tex , ou seja, o nome do arquivo deve ser algo como: arquivo.tex . Uma
vez preparado, o arquivo deve ser enviado ao Latex. Para isso digite: la-
tex arquivo; observe que a termina�c~ao tex n~ao precisa ser digitada.

Dado esse comando, Latex processar�a seu arquivo e preparar�a um arquivo
com nome arquivo.dvi pronto para impress~ao. Antes de imprimi-lo, conv�em
olhar o resultado na tela, economizando tempo, papel e impressora. Digite
tela arquivo. Caso esteja satisfeito, você pode �nalmente imprimir seu texto
digitando ljtex arquivo 1.

Passemos agora a analisar detalhes do arquivo acima.

1Os nomes dos três comandos acima: Latex, tela e ljtex podem variar de computador
a computador. Veri�que com o respons�avel os nomes apropriados.
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1.1 ndocumentstyle[12pt]farticleg

Esse comando �e indispensavel. Por�em, podemos mudar seus parâmetros.
Entre colchetes \[ ]" podemos ter por exemplo:

1. [12pt] corresponde ao tamanho padr~ao de letras, outros valores s~ao
tamb�em comuns, como 10pt ou 11pt.

2. [doublespace] para produzir textos em espa�co duplo (n~ao est�a presente
em todos os computadores.).

3. [titlepage] para que a p�agina de t��tulo (que aprenderemos a utilizar
mais adiante) �que em folha separada.

4. [titlepage,doublespace,12pt] Dessa forma de�ne-se mais de um parâme-
tro de uma s�o vez. Outras combina�c~oes podem ser utilizadas.

Entre chaves \f g" colocamos o estilo geral do texto. Quatro estilos est~ao
pre-de�nidos em Latex, a saber:

1. farticleg estilo de artigos em peri�odicos.

2. freportg pode ser utilizado para teses desde que alguns termos pre-
de�nidos sejam traduzidos para o portugues. J�a existem vers~oes tra-
duzidas no CBPF.

3. fbookg para livros.

4. fletterg para cartas. Ser�a estudado em detalhes na parte II.

1.2 Preâmbulo

No espa�co entre os comandos documentstyle e beginfdocumentg, podem ser
inseridos comandos de formata�c~ao, podem ser de�nidos comandos novos e,
dependendo do estilo, podemos inserir t��tulo, autores etc (estilo article) ou
remetente de cartas etc (no estilo letter).

Os comandos do preâmbulo ser~ao estudados a medida que forem sendo
necess�arios.
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1.3 nbeginfdocumentg e nendfdocumentg

O texto propriamente dito deve estar entre esses dois comandos. Existem
v�arias facilidades fornecidas pelo Latex para auxiliar a vida do usu�ario e que
podem ser utilizadas nesse espa�co. Por exemplo, Latex fornece a numera�c~ao
de equa�c~oes, referências, cap��tulos, se�c~oes e subse�c~oes automaticamente; es-
colhe a melhor posi�c~ao para colocar �guras e tabelas em um texto. Nessa
se�c~ao estudaremos apenas as caracter��sticas mais simples, as demais ser~ao
t��tulo das se�c~oes seguintes.

1. O texto �e datilografado normalmente. N~ao se preocupe com o �nal das
linhas, Latex far�a esse servi�co. Simplesmente digite enter quando o
cursor chegar �a extremidade da tela. Muito editores de texto far~ao isso
automaticamente. Nesse caso, digite o par�agrafo inteiro sem preocupar-
se. Para indicar mudanca de par�agrafo, deixe uma linha em branco
entre os par�agrafos.

2. O texto pode conter:

� todas as letras mai�usculas ou min�usculas de A at�e Z, incluindo K,
W e Y;

� os numerais de 0 a 9;

� os s��mbolos do teclado: . : ; , ? ! ` ' ( ) [ ] - / * @.

3. As demais teclas, em geral, têm algum signi�cado especial para o Latex.
Para imprimir $, &, %, #, , f e g devemos digitar um n na frente do
s��mbolo desejado. Para imprimir n devemos escrever nbackslash (mas
s�o em ambiente matem�atico | subse�c~ao 4.1).

4. Letras que n~ao aparecem no teclado e acentos podem ser obtidos como
mostra a tabela 1. Note que devemos tirar o pingo do \i" min�usculo
com o comando ni antes de acentu�a-lo. Apesar dos manuais colocarem
as letras acentuadas entre chaves, caso n~ao haja ambiguidade, isto n~ao
�e necess�ario. A tabela 2 mostra o uso mais comum. Alguns outros
s��mbolos especiais bastante comuns s~ao mostrados na tabela 3.

Lembre-se de colocar os comandos entre chaves a menos que n~ao haja
ambiguidade. Como regra geral, o Latex interpreta como sendo parte
de um comando, tudo o que estiver entre o s��mbolo \n" e o primeiro
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Table 1: Acentos e letras especiais

�o n`fog �o nufog _o n.fog �c ncfcg
�o n'fog �o nvfog o. ndfog �oo ntfoog
ô n̂fog �o n"fog �o n=fog � ni
~o n~fog }o nHfog o

�
nbfog �� n'fnig

Table 2: Acentos e letras especiais - forma mais usada

�o n`o �o nufog _o n.o �c ncfcg
�o n'o �o nvfog o. ndfog �oo ntfoog
ô n̂ o �o n"o �o n=o � ni
~o n~o }o nHfog o

�
nbfog �� n'fnig

Table 3: Letras e s��mbolos especiais

� nae �a naa � nss { nP
� nAE �A nAA $ npounds x nS
� noe � no < !` y ndag
� nOE � nO > ?` z nddag

Table 4: Certo | Errado

resultado certo errado
ta�ca tancfcga tanca

�Angstrom fnAAgngstrom nAAngstrom
n~ao nn~ao

AC� ~AO AncfCgn~AO AnCfCgn~AO
s��mbolo sn'fnigmbolo sn'nimbolo
Cr$20,00 Crn$20,00
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caracter n~ao alfanum�erico. A tabela 4 mostra alguns exemplos de
maneiras certas e erradas de obter um resultado. Note em especial
\C�" mai�usculo.

5. Para abrir aspas digitamos ` duas vezes, para fechar, digitamos ' duas
vezes. N~ao devemos utilizar o s��mbolo (").

6. H��fens. H�a três tipos:

� para conectar palavras compostas, utilizamos um tra�co:
guarda-chuva (guarda-chuva);

� para determinar intervalos, utilizamos dois tra�cos:
1990{92 (1990--92);

� para unir frases compostas | como esta, utilizamos três tra�cos:
---.

Nas se�c~oes seguintes estudaremos mais facilidades fornecidas pelo Latex
para serem utilizadas no texto.

2 Utilizando Latex

Prepare um arquivo com nome teste.tex, contendo as linhas abaixo.

\documentstyle[12pt]{article}

\begin{document}

S\'{\i}mbolos e equa\c{c}\~oes com Latex.

\end{document}

Digite o comando

latex teste

Esse comando ordena ao Latex que prepare o seu texto. Na tela dever�a
aparecer algo como:

This is TeX, C Version 3.14t3

(teste.tex

LaTeX Version 2.09 <7 Dec 1989>
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(/usr/local/lib/tex/inputs/article.sty

Document Style `article' <16 Mar 88>.

(art12.sty))

No file teste.aux.

[1] (teste.aux) )

Output written on teste.dvi (1 page, 272 bytes).

Transcript written on teste.log.

Digite agora o comando

tela teste

Esse comando far�a com que o seu texto apare�ca na tela. O resultado dever�a
ser

S��mbolos e equa�c~oes com Latex.

Agora suponha que o meu arquivo contivesse algo errado : : :

\documentstyle[12pt]{article}

\begin{document}

S\'\imbolos e equa\c{c}\~oes com Latex.

\end{document}

Ao digitar latex teste, você obteria

This is TeX, C Version 3.14t3

(teste.tex

LaTeX Version 2.09 <7 Dec 1989>

(/usr/local/lib/tex/inputs/article.sty

Document Style `article' <16 Mar 88>.

(art12.sty)) (teste.aux)

! Undefined control sequence.

<argument> \imbolos

\'#1->{\accent 19 #1

}

l.5 S\'\imbolos

e equa\c{c}\~oes com Latex.

? h
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The control sequence at the end of the top line

of your error message was never \def'ed. If you have

misspelled it (e.g., `\hobx'), type `I' and the correct

spelling (e.g., `I\hbox'). Otherwise just continue,

and I'll forget about whatever was undefined.

? x

No pages of output.

Transcript written on teste.log.

Latex reclama que o comando nimbolos n~ao est�a de�nido e apresenta uma
interroga�c~ao (?) para que você o ajude. Entre as poss��veis respostas, as mais
usadas s~ao:

1. h para obter ajuda.

2. x para interromper.

3. s para ignorar e continuar sem mostrar mais mensagens de erro.

4. digitando apenas a tecla enter o programa prossegue mostrando os
erros seguintes, se houver algum.

As duas primeiras op�c~oes s~ao as mais usadas. A op�c~ao s ser�a bastante
�util no futuro.

Caso apare�ca um * ao inv�es de ?, você provavelmente esqueceu o comando
nendfdocumentg. Nesse caso, digite nendfdocumentg ou nstop. Dependendo
do seu computador, isso pode n~ao funcionar, ent~ao tente control c ou
control d. Se n~ao conseguir sair de jeito algum, reinicie o computador.

3 Cap��tulos e se�c~oes

1. Latex numera cap��tulos, se�c~oes e subse�c~oes automaticamente. Por
exemplo, o comando:

nsectionfnome da se�c~aog
iniciar�a uma nova se�c~ao. O texto pode ainda ser subdividido em:
npartf g, nchapterf g, nsectionf g, nsubsectionf g e nsubsubsectionf g.
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Os estilos book e report contêm todas essas divis~oes; o estilo article s�o
n~ao cont�em nchapter; o estilo carta n~ao cont�em nenhuma divis~ao.

2. Para fazer referência ao n�umero de um cap��tulo ou se�c~ao : : : , digite
nlabelfnomeg logo ap�os o in��cio do cap��tulo. Por exemplo:

nsubsectionfPreâmbulog
nlabelfpreg

Feito isso, você pode em qualquer lugar do texto fazer referência a essa
se�c~ao digitando nreffpreg; por exemplo, para indicar que o preâmbulo
est�a descrito na se�c~ao 1.2, digitamos nreffpreg.

4 F�ormulas matem�aticas simples

4.1 Ambiente matem�atico

Para podermos utilizar todos os recursos matem�aticos do Latex, �e necess�ario
inform�a-lo que determinado trecho �e uma equa�c~ao. Para isso de�nimos o que
chamamos de ambiente matem�atico. Um ambiente em Latex come�ca com o
comando

nbeginfnome do ambienteg
e termina com o comando

nendfnome do ambienteg.
Tudo o que estiver entre esses dois comandos estar�a sobre a in
uência deste
ambiente.

1. Um ambiente matem�atico �e ent~ao de�nido com

nbeginfmathg : : : nendfmathg.
Por exemplo, a equa�c~ao x � 3y = 7 foi obtida com o comando nbe-
ginfmathg x-3y=7 nendfmathg. Observe que o espa�camento �e feito
totalmente pelo Latex. Qualquer espa�co digitado por você ser�a igno-
rado.
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Para equa�c~oes pequenas como acima, o Latex permite uma forma mais
simples de de�ni�c~ao do ambiente matem�atico, a saber: n( : : : n) ou
$ : : : $.

Esse ambiente serve apenas para f�ormulas matem�aticas inseridas no
meio de uma frase.

2. Pra f�ormulas destacadas do texto utiliza-se o ambiente displaymath, ou
seja:

nbeginfdisplaymathg : : :nendfdisplaymathg
Ou simplesmente n[ : : : n]. Por exemplo a equa�c~ao

x+ y = 12

foi produzida com n[x+y=12n].
3. Para f�ormulas numeradas utilizamos o ambiente equation, que numera

automaticamente. Para fazer referência a uma equa�c~ao numerada digi-
tamos:

nbeginfequationg
nlabelfnomeg
equa�c~ao

nendfequationg
Podemos ent~ao nos referir a esta equa�c~ao digitando nreffnomeg.

4. Mais ambientes matem�aticos ser~ao estudados na parte V. Passemos
agora aos s��mbolos matem�aticos.

4.2 S��mbolos matem�aticos

1. Sub-��ndices: digitamos V f2yg para obter V2y;

2. Super��ndice: digitamos V â para obter V a;

3. Fra�c~oes:

� digitamos n/2 para obter n=2;
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� digitamos x = nfracfy+z/2gfy^2+1g para obter

x =
y + z=2

y2 + 1
;

4. Raiz quadrada e outras: digitamos nsqrtfx+yg ou nsqrt[4]fx+yg para
obter p

x+ y ou 4
p
x+ y;

5. Somat�orio e integral: digitamos
nsum fi=1g^fng x fig = nint f0g^f1g f para obter

nX
i=1

xi =
Z

1

0

f ;

6. Dezenas de outros s��mbolos matem�aticos est~ao nas tabelas do cap��tulo
3 do manual do Latex [1]. Muitos deles ser~ao estudados nas se�c~oes
seguintes.
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Part II

Cartas | estilo \letter"

5 Carta simples

Latex possui comandos especiais para facilitar a formata�c~ao de cartas. Use
o seu editor para preparar um arquivo com os dados seguintes:

\documentstyle[12pt]{letter}

\begin{document}

\begin{letter}{Cooperativa Cultural dos Esperantistas, \\

Av. 13 de Maio 47 SL/208, \\

20031 Rio de Janeiro -- RJ, Brasil}

\address{

Filipe Moraes Paiva \\

Centro Brasileiro de Pesquisas F\'{\i}sicas, \\

R. Dr Xavier Sigaud 150, \\

22290-180 Rio de Janeiro -- RJ, Brasil}

\signature{Filipe de Moraes Paiva \\

F\'{\i}sico}

\date{30 de novembro de 1992}

\opening{Prezado senhor,}

Gostaria de informa\c{c}\~oes sobre a l\'{\i}ngua

internacional Esperanto. Parece que ela \'e

bastante simples de aprender e que ap\'os apenas

algumas aulas j\'a poderei

ler, escrever e conversar em Esperanto com pessoas

de todo o mundo. Estou portanto muito interessado em
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obter essas informa\c{c}\~oes o quanto antes.

\closing{Atenciosamente,}

\ps{P.S. Ouvi falar que o curso de Esperanto \'e

muito barato, isso \'e verdade?}

\cc{Biblioteca Nacional.}

\encl{Em anexo est\~ao os endere\c{c}os de alguns amigos

que tamb\'em gostariam de informa\c{c}\~oes.}

\ps{P.S. Gostaria tamb\'em do endere\c{c}o da

Liga Brasileira de Esperanto.}

\end{letter}

\end{document}

Agora use o Latex para processar esse arquivo e veja o resultado na tela
ou na impressora. Con�ra sua carta com a da �gura 7.

Vamos analisar os comandos do arquivo.

nbeginflettergftextog Junto com o comando nendfletterg, no �nal do ar-
quivo, de�ne o ambiente letter; deve sempre estar presente. Seu ar-
gumento entre chaves de�ne o destinat�ario a ser impresso �a esquerda.
Para separar as linhas digite duas barras invertidas (nn). O destinat�ario
pode ser omitido deixando-se o argumento do comando em branco:

\begin{letter}{}.

naddressftextog De�ne o remetente, a ser impresso no canto superior di-
reito, acima do destinat�ario. Pode ser deixado em branco digitando-se,
entre chaves alguns nn nn para deixar algumas linhas em branco. �Util
quando papel timbrado for utilizado. Pode ainda ser completamente
omitido se n~ao quisermos escrever o remetente. Nesse �ultimo caso,
podemos utilizar o comando nsignature ou nps descritos abaixo para
escrever o remetente no �nal da carta.



{ 13 { CBPF-NT-001/93

nsignaturefnomeg Nome do remetente a ser escrito no �nal da carta. Pode
conter v�arias linhas separadas por nn. Dessa forma, podemos escrever
tamb�em o endere�co do remetente. Esse comando pode ser inteiramente
omitido.

ndatefdatag Escreve a data logo abaixo do remetente, ou no topo do papel se
este for omitido. Omitindo-se o comando, a data dada pelo computador
ser�a escrita em inglês. Para omitir a data digitamos o comando com
argumento em branco.

nopeningftextog Seu argumento aparece logo abaixo do destinat�ario. Pode
ser completamente omitido.

Carta Entre os comandos opening e closing você deve escrever o texto prin-
cipal da carta.

nclosingftextog Seu argumento �e impresso logo ap�os a �ultima linha da carta.
O argumento do comando signature �e impresso logo abaixo, deixando
um pequeno espa�co para a assinatura a m~ao. Pode ser totalmente
omitido, nesse caso nem seu argumento nem o argumento da assinatura
aparecer~ao.

npsftextog O argumento desse comando aparecer�a logo ap�os a assinatura.
Você pode utiliz�a-lo para fazer um P.S. (quantos quiser) ou para im-
primir o remetente no �nal da carta. Nesse caso você pode utilizar nn
para separar linhas, por exemplo:

\ps{

Filipe Moraes Paiva \\

Centro Brasileiro de Pesquisas F\'{\i}sicas, \\

R. Dr Xavier Sigaud 150, \\

22290-180 Rio de Janeiro -- RJ, Brasil}

nccftextog Produz um \cc: texto", para indicar que c�opias da carta foram
enviadas a outras pessoas.

nenclftextog Produz um \encl: texto", para indicar que o envelope cont�em
anexos.
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6 Multiplas cartas

O Latex permite que você mande cartas para v�arias pessoas de maneira bem
simples. Para isso, n�os vamos utilizar comandos no preâmbulo (reveja a
se�c~ao 1).

Como primeira providência, transferimos os comandos naddressftextog,
nsignaturefnomeg e ndateftextog para o preâmbulo. Agora, logo ap�os o
nendfletterg, inicie uma nova carta com um novo nbeginflettergftextog.
Coloque o nome e endere�co do outro destinat�ario, em seguida o opening, o
texto da carta, o closing, P.S.'s se desejar e �nalmente, um novo nendfletterg.
Assim, você pode escrever quantas cartas diferentes quizer com o mesmo
remetente, assinatura e data.

Muitas varia�c~oes desse procedimento podem ser feitas. Por exemplo, o
arquivo abaixo produzir�a a mesma carta com o mesmo remetente, assinatura
e data, para diferentes endere�cos. Você ainda pode incluir um P.S. opcional
em alguma das cartas. �E poss��vel que haja uma maneira mais elegante de
obter esse tipo de cartas, se algu�em conhecer, por favor me informe. Veja o
resultado nas �guras 7 e 7.

\documentstyle[12pt]{letter}

\newsavebox{\escola}

\savebox{\escola}{\begin{minipage}{\textwidth}

A Primeira Escola de Esperanto ter\'a in\'{\i}cio em

30 de novembro de 1992. Gostar\'{\i}amos que esse

evento fosse amplamente divulgado em sua

institui\c{c}\~ao. Estamos enviando anexo

um cartaz de divulga\c{c}\~ao e uma ficha

de inscri\c{c}ao. Por favor, fa\c{c}a

quantas c\'opias achar necess\'ario.

\end{minipage}}

\address{

Filipe Moraes Paiva \\

Centro Brasileiro de Pesquisas F\'{\i}sicas, \\

R. Dr Xavier Sigaud 150, \\



{ 15 { CBPF-NT-001/93

22290-180 Rio de Janeiro -- RJ, Brasil}

\signature{Filipe de Moraes Paiva}

\date{30 de novembro de 1992}

\begin{document}

\begin{letter}{Biblioteca Nacional

\\ Av. Rio Branco \\ Rio de Janeiro}

\opening{Prezado Senhor,}

\usebox{\escola}

\closing{Atenciosamente,}

\ps{P.S. Voc\^es estariam interessados em

adquirir livros em Esperanto?}

\end{letter}

\begin{letter}{UFRJ

\\ Ilha do Fund\~ao \\ Rio de Janeiro}

\opening{Prezado Senhor,}

\usebox{\escola}

\closing{Atenciosamente,}

\end{letter}

\end{document}

Você n~ao precisa entender completamente todos os comandos acima para
utiliz�a-los | eles ser~ao estudados mais tarde em detalhes. Aqui discutirei
apenas o fundamental.

nnewsaveboxfnescolag De�ne a palavra \nescola" como tendo um signi�-
cado especial para o Latex | para poder ser utilizada no comando
seguinte.

nsaveboxfnescolagftexto e/ou comandosg De�ne o conte�udo de \nescola".
nbeginfminipageg : : : nendfminipageg De�ne o ambiente minipage. Seu

conte�udo �e uma p�agina de texto.
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fntextwidhtg De�ne a largura da p�agina como sendo o tamanho padr~ao de
p�agina para o estilo que estiver sendo utilizado (no caso \letter").

ftexto da cartag O texto da carta.

nuseboxfnescolag Cada vez que esse comando aparece, o Latex imprime o
conte�udo da palavra \nescola" de�nido no comandos acima.

7 Etiquetas

Uma lista de endere�cos (destinat�arios) pode ser produzida colocando-se o
comando

\makelabels

no preâmbulo de um arquivo contendo multiplas cartas. Esta lista pode ser
fotocopiada em etiquetas.

Pode-se tamb�em produzir uma lista de endere�cos sem as respectivas car-
tas. Basta n~ao colocar nenhum texto. Por exemplo:

\documentstyle[12pt]{letter}

\makelabels

\begin{document}

\begin{letter}{Biblioteca Nacional

\\ Av. Rio Branco \\ Rio de Janeiro}

\end{letter}

\begin{letter}{Rio Sul

\\ Av. Princesa Isabel \\ Rio de Janeiro}

\end{letter}

\end{document}
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Part III

Latex, um pouco mais

8 Estilo e tamanho de Letras

O Latex permite que diferentes estilos e tamanhos de letras sejam utilizados.
Digitando fnbf texto g obtemos texto em negrito. A tabela 5 mostra mais
estilos. O estilo default �e o romano.

Table 5: Estilos em Latex

nome exemplo
nrm romano Esse Estilo escreve coisas assim : : :
ntt m�aquina Esse Estilo escreve coisas assim : : :
nsf sans serif Esse Estilo escreve coisas assim : : :
nbf negrito Esse Estilo escreve coisas assim : : :
nsl deitado Esse Estilo escreve coisas assim : : :
nit it�alico Esse Estilo escreve coisas assim : : :
nsc mai�usculas Esse Estilo escreve coisas assim : : :

Se digitarmos fntiny texto g obteremos texto em letras bem pequenas. Ou-
tros tamanhos, em ordem crescente s~ao: tiny, scriptsize, footnotesize, small,
normalsize, large, Large, LARGE, huge e Huge. O tamanho default �e o
normalsize.

Podemos ainda combinar tamanhos e estilos. Por exemplo, o texto lembre-

se, especi�que o tamanho antes do estilo foi gerado com o comando fnfootnote-
sizenit lembre-se, especi�que o tamanho fnnormalsizenbf antesg do estilo ng.

H�a ainda o comando de estilo nem. Se o texto for em caracteres romanos,
o efeito de nem �e produzir it�alicos. Se o texto estiver em it�alico, seu efeito
�e produzir romanos. Ou seja, enfatiza sempre. Seu uso �e mais recomendado
do que o nit.
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9 Notas de p�e de p�agina

As notas de p�e de p�agina s~ao numeradas automaticamente pelo Latex2. Essa
nota, por exemplo, foi gerada digitando-se:

As notas de p�e de p�agina s~ao numeradas automaticamente
pelo LatexnfootnotefO usu�ario s�o se preocupa com as palavras,
a formata�c~ao �e por conta do Latex.g. Essa nota, por exemplo : : :

Note que n~ao deve haver haver espa�co entre o comando nfootnote e a palavra
anterior. Notas de p�e de p�agina muito grandes s~ao automaticamente dis-
tribu��das pelas p�aginas seguintes3. Existe muitas outras coisas que o Latex
pode fazer por você para colocar as notas de p�e de p�agina no formato que

2O usu�ario s�o se preocupa com as palavras, a formata�c~ao �e por conta do Latex.

3Esse �e um exemplo de uma nota de p�e de p�agina muito grande. Aproveito o espa�co
para colocar uma de minhas poesias, escrita quando crian�ca.

A troca injusta

A môsca caiu na sopa,
a sopa caiu na môsca.
A sopa limpou a môsca,
a môsca sujou a sopa.
E assim �zemos,
a troca injusta.

Espero que tenham gostado dessa poesia, pois foi a minha primeira. Se houver oportu-
nidade, ao longo do texto colocarei outras. A prop�osito, presciso ensinar o ambiente verse
para que vocês tamb�em possam escrever poesias.
Na se�c~ao 4.1 vimos como de�nir um ambiente. O ambiente verse �e de�nido como

nbeginfverseg : : :nendfverseg

Dentro desse espa�co você pode digitar sua poesia. Use duas barras invertidas (nn) para
trocar de linha e uma linha em branco para trocar de estrofe (a linha anterior �a linha em
branco n~ao deve terminar com nn). Por exemplo, uma outra poesia minha poderia ser
escrita como:

nbeginfverseg
fnsc Dinheiro n~ao vale nadag

Estava andando na rua, nn
Quando vi uma linda senhora. nn
Do seu bolso caiu um len�co. nn
Corri para apanh�a-lo, nn
E entreguei-o �a linda senhora.
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você mais gostar. Por�em, o comando acima �e su�ciente por enquanto. Se
voces j�a leram a nota de p�e de p�agina, ent~ao poder~ao come�car a escrever
poesias. Divirtam-se!

10 T��tulo, ��ndice etc

10.1 T��tulo e resumo

O t��tulo desse manual foi feito com a seguinte sequência de comandos.

\title{Notas introdut\'orias sobre Latex}

\author{Filipe de Moraes Paiva

\thanks{{\sc internet: fmpaiva@cbpfsu1.cat.cbpf.br;

\ \ bitnet: fmpaiva@brlncc}} \\ \\

Centro Brasileiro de Pesquisas F\'\i sicas, \\

R. Dr. Xavier Sigaud 150 \\

22290-180 Rio de Janeiro -- RJ, Brasil

}

\maketitle

\begin{abstract}

Este texto consiste ... bem vindas.

\end{abstract}

Vamos analisar esses comandos.

ntitleft��tulog Seu argumento �e o t��tulo do artigo.

Ela me deu uma recompensa. nn
Olhei pra recompensa, nn
Que tristeza. nn
Pensei ganhar um amor nn
Mas s�o ganhei um cruzeiro.
nendfverseg

Essa foi minha segunda poesia. Eu tinha s�o dez anos naquela �epoca. Acho que j�a escrevi
bastante nessa nota de p�e de p�agina. Espero que tenha conseguido mostrar que o Latex
continua a nota na p�agina seguinte automaticamente.
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nauthorfnome e endere�co dos autoresg Podem ser colocados quantos au-
tores e endere�cos forem desejados. Usa-se nn para mudar de linha.

nthanksfnote de p�e de p�aginag Observe que esse comando est�a contido nas
chaves do comando anterior. Produz uma nota de p�e de p�agina, que
pode conter o endere�co eletrônico, o endere�co ou qualquer outra in-
forma�c~ao que julgar necess�ario.

Observe que na segunda linha desse comando utilizamos n n ou seja,
duas barras invertidas separadas por um espa�co. Cada uma dessas bar-
ras gera um espa�co em branco. Logo, com essas duas barras, geramos
dois espa�cos em branco entre os endere�cos eletrônicos. Você n~ao precisa
fazer assim se n~ao quizer.

nmaketitle Os comandos anteriores \produzem" o t��tulo. Por�em, este s�o �e
impresso no local onde o comando nmaketitle aparece.

nbeginfabstractg : : : nendfabstractg De�ne o ambiente abstract e o im-
prime no local.

10.2 Sum�ario

O sum�ario, a lista de tabelas e a lista de �guras s~ao geradas automatica-
mente pelo Latex. Você s�o precisa digitar os seguintes comandos.

\tableofcontents

\newpage

\listoftables

\newpage

\listoffigures

O comando nnewpage instrui o Latex a trocar de p�agina. Pode ser uti-
lizado em muitas outras situa�c~oes.

11 Cita�c~oes

Pequenas cita�c~oes podem ser feitas com o ambiente quote. Por exemplo:
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\begin{quote}

D\^e-me um ponto de apoio e

eu moverei o mundo. {\em Arquimedes}

Mas ela se move. {\em Galileu Galilei}

\end{quote}

Veri�que o resultado!
Cita�c~oes com mais de um par�agrafo devem ser feitas com o ambiente

quotation. Por exemplo:

\begin{quotation}

Este \'e um exemplo do ambiente

``quotation''. Voc\^e pode utiliz\'a-lo

para cita\c{c}\~oes.

Talvez voc\^e descubra que ele tem

outras utilidades. Copie este exemplo

em um arquivo e veja o resultado.

\end{quotation}

12 Listas

Existem pelo menos três tipos de ambientes para fazer listas: itemize, enu-
merate e description.

itemize Gera um ponto antes de cada item;

enumerate Numera os itens;

description Entre colchetes você deve colocar o item a ser descrito.

A lista acima, por exemplo foi feita com o ambiente description, com os
seguintes comandos:

\begin{description}

\item[itemize] Gera um ponto ...

\item[enumerate] Numera os itens;

\item[description] Entre colchetes ...

\end{description}
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Como você viu, cada item come�ca com o comando nitem. Você pode
ainda colocar listas dentro de listas, ou seja, um dos itens de uma lista pode
ser outra lista. A lista a seguir foi feita dessa maneira.

Ambientes em Latex

1. Matem�aticos:

math Para equa�c~oes dentro do texto. Com a mesma fun�c~ao temos:

(a) $ ... $

(b) n( ... n)
displaymath ou n[ ... n] para equa�c~oes destacadas.

equation Para equa�c~oes numeradas.

2. Diversos:

� letter

� minipage

� abstract

� verse

(a) quote

(b) quotation

3. Para fazer listas:

� itemize

� enumerate

� description

Observe como essa lista foi construida.

\begin{enumerate}

\item Matem\'aticos:

\begin{description}

\item[math] Para equa\c{c}\~oes dentro do texto.

Com a mesma fun\c{c}\~ao temos:

\begin{enumerate}
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\item \$ ... \$

\item $\backslash$( ... $\backslash$)

\end{enumerate}

\item[displaymath] ou $\backslash$[ ...

$\backslash$] para equa\c{c}\~oes destacadas.

\item[equation] Para equa\c{c}\~oes numeradas.

\end{description}

\item Diversos:

\begin{itemize}

\item letter

\item minipage

\item abstract

\item verse

\begin{enumerate}

\item quote

\item quotation

\end{enumerate}

\end{itemize}

\item Para fazer listas:

\begin{itemize}

\item itemize

\item enumerate

\item description

\end{itemize}

\end{enumerate}

13 Organizando referências

A lista de referências (bibliogra�a) �e feita com o ambiente

nbeginfthebibliographygf100g : : :nendfthebibliographyg
colocado, usualmente no �nal do seu arquivo. O argumento 100 �e um n�umero
maior ou igual ao n�umero de referências. Cada item �e feito com o comando

nbibitemfetiquetag autor, revista etc.

Por exemplo, a lista de referências no �nal deste trabalho foi criada com os
comandos:
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\begin{thebibliography}{10}

\bibitem{Lamport} Lamport, L. (1986) ...

\bibitem{Buerger} Buerger, D. J. (1990) ...

\bibitem{Hahn} Hahn, J. (1991) ...

\end{thebibliography}

Para citar um item da referência digite, por exemplo

: : :de acordo com ncitefLamportg, o resultado : : :

ou

: : : em ncite[pag 23]fLamportg est�a escrito : : :

ou

: : :Como �e bem conhecido ncitefLamport,Bueger,Hahng, a teoria
: : :

O resultado desses comandos ser�a

: : :de acordo com [1], o resultado : : :

: : : em [1, pag 23] est�a escrito : : :

: : :Como �e bem conhecido [1, 2, 3], a teoria : : :
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Part IV

O que pode sair errado

14 Miscelânea

14.1 Hifena�c~ao

O Latex sabe hifenar em inglês, por�em raramente erra em português. Se
isso acontecer você deve ensinar o Latex a hifenar a palavra digitando um n-
nos lugares onde as s��labas podem ser separadas. Por exemplo: din-rein-to.
Você pode ainda colocar uma lista de palavras (apenas as n~ao acentuadas)
no preâmbulo com o comando nhyphenation. Por exemplo:

\hyphenation{di-rei-to tex-to con-tex-to vi-da}

Veri�que se a sua vers~ao de Latex j�a hifena em português!
Se você n~ao quer que Latex hifene uma certa palavra, um nome por

exemplo, você pode coloc�a-la dentro de uma caixa. Por exemplo:

O \mbox{Latex} faz qualquer coisa.

14.2 Espa�cos em branco

1. Til (~). Produz um espa�co em branco e impede que o Latex troque de
linha. Exemplo �util:

Como vimos no cap\'{\i}tulo~\ref{etiqueta}, a ...

O resultado ser�a algo como:

Como vimos no cap��tulo 5, a : : :

Ou seja, o til (~) n~ao �e escrito, ele simplesmente gera um espa�co em
branco e impede que o Latex separe a palavra cap��tulo do n�umero do
cap��tulo.

2. Para ambientes matem�aticos. Cuidado, em geral o Latex sabe mais
sobre espa�camento do que n�os. No entanto, ele permite que você mo-
di�que os espa�cos. Os comandos
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\, \: \; \!

geram um espa�co pequeno, m�edio, grande e pequeno negativo respec-
tivamente.

3. Depois de ponto. Tip�ografos inserem um espa�co extra depois de um
ponto �nal. Latex faz isso automaticamente para você. Para isso,
Latex assume que um ponto

� depois de uma letra min�uscula �e ponto �nal;

� depois de uma letra mai�uscula n~ao �e ponto �nal.

Caso essa regra falhe, você deve informar o Latex. Digite

� .n se o ponto depois de letra min�uscula n~ao for �nal;

� n@. se o ponto depois de letra mai�uscula for �nal.

Veja o exemplo contendo essas quatro situa�c~oes:

Este \'e o professor. O seu

nome \'e F. Paiva, ou melhor, Prof.\ PAIVA\@.

Com os sinais de pontua�c~ao ? ! e : o mesmo acontece.

4. Depois de it�alico (veja se�c~ao 8). Deve-se colocar um espa�co extra depois
de uma letra it�alica. Isso �e feito com o comando n/. Veja o exemplo:

Um texto \'e geralmente {\em enfatisado} com it\'alicos.

Antes de ponto ou v��rgula n~ao colocamos espa�co extra.

14.3 Coment�arios

Voc�e pode escrever coment�arios no seu arquivo, lembretes por exemplo, que
ser~ao ignorados pelo Latex. Toda linha iniciada com um % �e ignorada. Por
exemplo:

%Essa parte do texto deve ser lida novamente.



{ 30 { CBPF-NT-001/93

14.4 Reticências

Reticências (: : : ) s~ao melhor produzidas com o comando nldots. No ambi-
ente matem�atico você deve produzir reticências com ncdots. No ambiente
matem�atico ainda existem nvdots e nddots, que produzem, respectivamente:

...
. . .

14.5 Mais espa�cos

Espa�cos maiores devem ser feitos com os comandos

nvspacefargumentog
nhspacefargumentog

O primeiro para espa�cos verticais e o segundo para horizontais. O argumento
�e um numero positivo ou negativo seguido de uma unidade. Por exemplo:
nvspacef1cmg. Mais unidades s~ao mostradas na se�c~ao 14.7. Os comandos

nv�ll
nh�ll

geram um espa�co em branco que \empurra" o texto para as extremidades.

ndot�ll
nhrule�ll

ao inv�es do espa�co em branco geram pontos e um tra�co respectivamente. Por
exemplo:

Ele foi para ndot�ll longe
Ele foi para : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : longe

14.6 Centralizar etc.

Para centralizar um texto utilizamos o ambiente center. Por exemplo:

\begin{center}

Este \'e um \\

texto que foi \\

centralizado

\end{center}
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Podemos ainda empurrar o texto para a direita com o ambiente 
ushright
ou para a esquerda com o 
ushleft.

14.7 Unidades

em Tamanho da letra M na fonte em uso;

ex Tamanho do x min�uscolo na fonte em uso;

cm Cent��metros;

mm Mil��metros;

in Polegadas (inches), 1in = 2,54cm;

pt Pontos, 1in = 72,27pt;

pc Picas, 1pc = 12pt.

Existem diversas outras unidades de�nidas em Latex como a largura da
p�agina, espa�co no come�co do par�agrafo etc. Para maiores detalhes consulte
o manual [1, pg. 94, 95, 193].

14.8 Asterisco �

V�arios comandos que j�a aprendemos, e outros ainda, possuem mais de
uma forma. Por exemplo, se usarmos nsection�fnomeg ao inv�es de
nsectionfnomeg o nome da se�c~ao aparece sem n�umero, al�em de n~ao aparecer
no sum�ario. Isso �e �util especialmente para incluir uma \se�c~ao" de agradeci-
mentos no �nal de um artigo. O mesmo pode ser utilizado para part, subsec-
tion e subsubsection.

O comando nn, se escrito como nn� troca de linha e impede que o Latex
mude de p�agina.

14.9 Numera�c~ao

Latex normalmente numera as equa�c~oes independentemente do n�umero da
se�c~ao. Para mudar isso, por exemplo, para 2.5, onde 2 �e o n�umero da se�c~ao
e 5 a 5a equa�c~ao da se�c~ao, fazemos o seguinte. No preâmbulo escrevemos o
comando
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\renewcommand{\theequation}{\thesection.\arabic{equation}}

Esse comando rede�ne (renewcommand) o contador da equa�c~ao (theequa-
tion) como sendo o n�umero da se�c~ao (thesection) seguido de ponto (.) e
seguido do n�umero da equa�c~ao (narabicfequationg). Al�em disso, precisamos,
no in��cio de cada se�c~ao zerar o contador da se�c~ao, com o comando

\section{Introduction} \setcounter{equation}{0}

15 Mudan�ca de linha

Você j�a deve ter percebido quando utilizou o comando
Latex nome do arquivo
que v�arias mensagens aparecem. Muitas delas s~ao mensagens de erro. O
programa ent~ao para e pede para você corrigir o erro. H�a tamb�emmensagens
de estilo. As mais comuns s~ao overfull e underfull. A primeira informa que
a linha indicada est�a mais comprida que as demais e o Latex n~ao sabe onde
separar as palavras para corrigir o erro. Na segunda, a linha est�a curta
demais.

Para corrigir esse defeito, você pode:

1. hifenar (veja a subse�c~ao 14.1)

2. Colocar o par�agrafo contendo o problema dentro do ambiente sloppypar,
por exemplo:

\begin{sloppypar}

.....

texto com problemas

.....

\end{sloppypar}

Isso far�a com que o Latex deixe um espa�co maior entre as palavras, se
necess�ario, para corrigir o problema.

3. Mandar o Latex mudar de linha logo antes da palavra com problema,
digitando nlinebreak antes da palavra.

Comandos relacionados ao linebreak s~ao:
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nnolinebreak Proibe a mudan�ca de linha;

nnewline (o mesmo que nn) Muda de linha mas n~ao justi�ca o texto �a
direita, n~ao deve ser usado para corrigir overfull;

Veja o manual [1] para ver como tornar esses comandos mais 
ex��veis colo-
cando argumentos que os transformam em pedidos ao Latex! Veja tamb�em
no manual comandos semelhantes para mudan�ca de p�agina (p�aginas 87{91).

16 Estilo de p�agina

Existem v�arios comados que podem ser colocados no preâmbulo que contro-
lam o estilo das p�aginas. Alguns s~ao:

npagestyle[plain ] �E o default nos estilos \article" e \report". Coloca o
n�umero da p�agina na parte de baixo. Você pode mudar o estilo no
meio do arquivo. As op�c~oes s~ao:

plain Veja acima;

empty N~ao numera;

headings Escreve um cabe�calho de uma linha no topo de cada p�agina;

myheadings O mesmo que o anterior, mas você mesmo decide o
cabe�calho com os comandos nmarkboth ou nmarkright (veja o
manual [1];

npagenumberingfarabicg De�ne o tipo de n�umero a ser usado na nu-
mera�c~ao das p�aginas. Outras op�c~oes s~ao: roman, Roman, alph e Alph.
Pode ser utilizado em qualquer parte do texto. �Util se você quizer que
o sum�ario seja numerado com romanos e o texto a partir da primeira
se�c~ao seja numerado com algarismos ar�abicos.
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Part V

Mais matem�atica

17 Matrizes e similares

Para tal utilizamos o ambiente array. Este ambiente deve ser utilizado dentro
de um ambiente matem�atico. Veja o exemplo:

\begin{equation}

x=\left(

\begin{array}{ccc}

a & z+y & 4 \\

-ab & 3 & 0 \\

a+y & 4z & 2

\end{array}

\right)

\end{equation}

Veja o resultado.

x =

0B@ a z + y 4
�ab 3 0
a+ y 4z 2

1CA (1)

Vamos analisar os comandos que aparecem acima.

1. nbeginfarraygfcccg : : :nendfarrayg. De�nem o ambiente array. O
argumento fcccg indica a quantidade de colunas (3 no caso) e seus
tipos (todas centralizadas). As op�c~oes s~ao:

c centralizada;

l �a esquerda (left);

d �a direita (right).

2. a & z+y & 4 \\. As linhas s~ao separadas por nn; observe que n~ao
deve haver nn na �ultima linha. As colunas s~ao separadas por &.
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3. nleft( : : :nright). Informa o Latex para colocar o s��mbolo \(" (pode
ser qualquer um da tabela 3.10 em [1]) �a esquerda (left). O right �e
an�alogo, s�o que �a direita. Esses dois comandos têm de ser usados aos
pares. Para abrir chaves e n~ao fechar, utilize um \nright." Por exemplo

\begin{equation}

x=\left\{

\begin{array}{ll}

y & \mbox{se $a>0$} \\

z+2 & \mbox{caso contr\'ario}

\end{array}

\right.

\end{equation}

Veja o resultado

x =

(
y se a > 0
z + 2 caso contr�ario

(2)

Observe o comando nmbox, seu argumento �e automaticamente tratado
como n~ao matem�atico.

18 Muitas f�ormulas

Na subse�c~ao 4.1 aprendemos ambientes matem�aticos para f�ormulas de apenas
uma linha. Para f�ormulas maiores ou para fazer mais de uma f�ormula em
um s�o ambiente, utilizamos o ambiente eqnarray.

Esse ambiente �e muito parecido com o array. As principais diferen�cas
s~ao:

1. Ele gera sempre 3 colunas, dos tipos rcl;

2. Todas as linhas s~ao numeradas, a menos que o comando nnonumber
seja digitado antes do �m da linha;

3. Cada linha tem um nlabel opcional, como se cada linha fosse um ambi-
ente equation.
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Veja o exemplo:

\begin{eqnarray}

x & = & 2y \label{x} \\

w+z & > & a+b+c+d+e+f+g+h+i+ \nonumber \\

& & j+l+m+n+o+p \label{z}

\end{eqnarray}

Seu resultado �e:

x = 2y (3)

w + z > a+ b+ c+ d + e+ f + g + h+ i+

j + l +m+ n + o+ p (4)

O ambiente eqnarray� �e an�alogo, apenas n~ao numera nenhuma linha.
Lembre-se que os sinais de adi�c~ao e subtra�c~ao no in��cio de um f�ormula

aparecem (corretamente) como +x, por exemplo, e n~ao + x. A segunda
forma costuma aparecer em equa�coes longas, como esta:

z > a+ b+ c+ d + e+ f + g + h+ i

+ j + l +m+ n + o+ p (5)

Esse resultado �e obtido digitando-se uma \caixa vazia" antes do sinal de
adi�c~ao. Veja:

\begin{eqnarray}

z & > & a+b+c+d+e+f+g+h+i \nonumber \\

& & \mbox{}+j+l+m+n+o+p

\end{eqnarray}

Veja agora esses exemplos:

�11375 sin(u) cos(v) tan(w) sinh(x) cosh(y) tanh(z) =

a+ b+ c+ d+

e+ f + g + h+

i+ j + l +m+

n+ o + p (6)
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�11375 sin(u) cos(v) tan(w) sinh(x) cosh(y) tanh(z) =
a+ b+ c+ d+ e+ f + g + h + i+

j + l +m+ n+ o+ p (7)

Essas equa�c~oes s~ao a mesma. Por�em, o segundo formato parece ser melhor.
Veja como foram obtidos:

\begin{eqnarray}

-11375\sin(u)\cos(v)\tan(w)

\sinh(x)\cosh(y)\tanh(z) & = & \nonumber \\

& & a+b+c+d+ \nonumber \\

& & e+f+g+h+ \nonumber \\

& & i+j+l+m+ \nonumber \\

& & n+o+p

\end{eqnarray}

e

\begin{eqnarray}

\lefteqn{-11375\sin(u)\cos(v)

\tan(w)\sinh(x)\cosh(y)\tanh(z) = }

\hspace{30ex} \nonumber \\

& & a+b+c+d+e+f+g+h+i+ \nonumber \\

& & j+l+m+n+o+p

\end{eqnarray}

O primeiro foi obtido como aprendemos anteriormente. No segundo, intro-
duzimos o comando nlefteqnfargumentog. Esse comando cria uma linha com
apenas uma coluna, que �e o seu argumento. O nhspacef30exg \empurra"
a primeira linha para esquerda e as demais para a direita. Esse �e um dos
poucos momentos em que a formata�c~ao visual �e necess�aria em Latex.

19 Sublinhar, barras, tils etc.

Obeserve:

1. O valor �e 3x
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2. x2 + 1

3. 3a

4.
z }| {
a+ b+ c| {z }+d

5. Esse s�o para f�ormulas destacadas:

a+

9z }| {
b+ � � �+ y+z| {z }

11

6. ~x = x+ 3

7. fx� = x� + 4

8. ~{ 6= |̂

9. A
x! B

10. ~x
def
= 3

11. �x 6= y + z

Agora veja como �e feito:

1. O \underline{valor} \'e $\underline{3x}$

2. $\overline{\overline{x}^2 + 1}$

3. $3^{\underline{a}}$

4. $\overbrace{a + \underbrace{b+c} + d}$

5. \[\underbrace{a+ \overbrace{b+\cdots+y} ^9+z}_{11}\]

6. $\tilde{x} = x + 3$

7. $\widetilde{x_\alpha} = x_\alpha + 4$

8. $\vec{\imath} \neq \hat{\jmath}$
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9. $A \stackrel{x}{\rightarrow} B$

10. $\vec{x} \stackrel{\rm def}{=} 3$

11. $\bar x \neq \overline{y+z}$. Use bar para colocar uma barra
sobre 1 s��mbolo apenas. Veja mais possibilidades na tabela 3.11 em [1].
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Part VI

Figuras e tabelas

20 Objetos 
utuantes

Uma �gura ou uma tabela n~ao pode ser dividida e posta um peda�co em uma
p�agina e outro peda�co na p�agina seguinte. Você deve avisar ao Latex que um
determinado trecho do seu arquivo �e uma �gura ou uma tabela. Digitamos:

\begin{figure}

\caption{Peixes tropicais}

\label{Peixes}

\vspace{10cm}

\end{figure}

Com esses comandos de�nimos o ambiente �gure, informamos ao Latex que
a �gura tem 10cm de altura e seu t��tulo (caption) �e \Peixes Tropicais". O
Latex procurar�a o melhor lugar para colocar a �gura, imprimir�a o t��tulo e
deixar�a 10cm para que você cole a sua �gura. Existem ainda maneiras de
desenhar �guras com o pr�opio Latex ou incluir no arquivo dvi uma �gura ou
gr�a�co gerado por outro programa.

Para tabelas o procedimento �e similar. Digitamos:

\begin{table}

\caption{Estoque de tecidos}

\label{est}

\begin{center}

\begin{tabular}{argumentos}

"VEJA COMO CONSTRUIR A TABELA MAIS ADIANTE"

\end{tabular}

\end{center}

\end{table}

Vamos analisar esses comandos.

nbeginftableg ... nendftableg. De�ne o ambiente 
utuante table. Tudo
o que estiver nesse ambiente ser�a colocado em uma �unica p�agina, no
lugar que o Latex achar melhor.
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Table 6: Exemplo | Estoque de tecidos

algod~ao seda l~a sint�eticos

branco 30 10 5 50
preto 20 20 4 2

vermelho 15 25 20 30
azul 0 0 15 15

ncaptionfEstoque de tecidosg. �E o t��tulo da tabela. Opcional.

nlabelfestg. De�ne a etiqueta da �gura. Opcional. Deve vir depois do
comando caption.

nbeginfcenterg ... nendfcenterg. Para centralizar a �gura. Opcional.

nbeginftabulargfargumentosg ... nendftabularg. Esse ambiente de�ne a
tabela propriamente dita. Na pr�oxima se�c~ao aprendermos a utiliz�a-lo.

Os ambientes �gure e table possuem ainda argumentos opcionais (h,t,b,p)
para indicar ao Latex o lugar onde gostar��amos que a tabela aparece-se [1,
pg. 176{178]

21 Tabelas, ambiente tabular

Esse ambiente �e muito parecido com o ambiente array. As principais dife-
ren�cas s~ao:

1. Pode ser usado tanto em ambientes matem�aticos como fora deles;

2. Permite desenhar linhas, tanto verticais como horizontais, como �e co-
mum em tabelas;

Veja a tabela 6 como exemplo. Essa tabela foi produzida com a seguinte
sequência de comandos.

\begin{table}

\caption{Exemplo --- Estoque de tecidos}
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Table 7: Exemplo | Sapatos

social Cr$400:000; 00
esportivo couro Cr$300:000; 00

sint�etico Cr$1200:000; 00

\label{ext}

\begin{center}

\begin{tabular}{|c||r|r|r|r|} \hline

& algod\~ao & seda & l\~a & sint\'eticos \\ \hline

\hline

branco & 30 & 10 & 5 & 50 \\ \hline

preto & 20 & 20 & 4 & 2 \\ \hline

vermelho & 15 & 25 & 20 & 30 \\ \hline

azul & 0 & 0 & 15 & 15 \\ \hline

\end{tabular}

\end{center}

\end{table}

A maioria desses comandos você j�a conhece | foram estudados na se�c~ao 17.
Os outros s~ao quase �obvios. Sen~ao vejamos:

fjcjjrjrjrjrjg Essa sequência de�ne o n�umero e tipo das colunas, al�em de
introduzir uma ou duas linhas entre as colunas, conforme desejado;

nhline Esse comando desenha uma linha horizontal no lugar desejado. Note
que para produzir duas linhas, repetimos o comando.

21.1 Tabelas mais complicadas

O ambiente tabular possui comandos para produzir tabelas bem complicadas.

21.1.1 cline

O comando \cline{2-4} produz uma linha horizontal passando pelas colu-
nas 2, 3 e 4. Veja o exemplo na tabela 7. Agora olhe como ela foi produzida.
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Table 8: Exemplo | Chap�eu

tamanho tipo ano
grande couro preto 1880
pequeno lona branco 1930

\begin{table}

\caption{Exemplo --- Sapatos}

\label{sap}

\begin{center}

\begin{tabular}{|l||l|r|} \hline

social & & Cr\$$400.000,00$ \\ \hline

esportivo & couro & Cr\$$300.000,00$ \\ \cline{2-3}

& sint\'etico & Cr\$$1200.000,00$ \\ \hline

\end{tabular}

\end{center}

\end{table}

21.1.2 Colunas m�ultiplas

Veja a tabela 8. A palavra tipo aparece ocupando as colunas 2 e 3 ao mesmo
tempo. Para esse tipo de coisa utilizamos o comando nmulticolumnfgfgfg,
com 3 argumentos. Veja como essa tabela foi feita.

\begin{table}

\caption{Exemplo --- Chap\'eu}

\label{chap}

\begin{center}

\begin{tabular}{|l||l|l|} \hline \hline

tamanho & \multicolumn{2}{c|}{tipo} & ano \\ \hline

grande & couro & preto & 1980 \\ \hline

pequeno & lona & branco & 1930 \\ \hline \hline

\end{tabular}

\end{center}

\end{table}



{ 44 { CBPF-NT-001/93

Table 9: Exemplo | Len�co

Ano Pre�co

1930 Cr$9:000; 00
1950 Cr$110:000; 00

Observe que essa tabela possui 4 colunas. Por�em, na primeira linha, no lugar
das colunas 2 e 3, colocamos o comando

\multicolumn{2}{c|}{tipo}

Seu primeiro argumento f2g informa que essa coluna m�ultipla ocupar�a o
lugar de duas colunas. O segundo argumento fcjg informa que seu conte�udo
ser�a centrado e que ter�a uma linha depois (experimente esquecer a linha!).
O terceiro argumento ftipog determina o que ser�a escrito.

Observe agora a tabela 9. Olhe como foi feita.

\begin{table}

\caption{Exemplo --- Len\c{c}o}

\label{len}

\begin{center}

\begin{tabular}{|l|r|} \hline \hline

Ano & \multicolumn{1}{c|}{Pre\c{c}o} \\ \hline \hline

1930 & Cr\$$9.000,00$ \\ \hline

1950 & Cr\$$110.000,00$ \\ \hline

\end{tabular}

\end{center}

\end{table}

Utilizamos o multicolumn simplesmente para que a palavra pre�co fosse cen-
tralizada, enquanto o resto da coluna estava �a direita.

Veja o manual [1, pg. 182] para mais um exemplo de tabela. Fique atento,
sempre que você encontrar uma tabela bem feita, pergunte pelo arquivo fonte
e veja como foi feita.
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22 Tabula�c~ao de texto, o tabbing

Você pode marcar tabula�c~oes com n= ; o n> move o texto pra a pr�oxima
tabula�c~ao. Para mudar de linha use o nn como de costume. Tudo isso deve
ser utilizado dentro do ambiente tabbing. Veja o exemplo.

Coloquei uma tabula�c~ao aqui, como você vê
agora tenho tudo tabulado.
Pondo outra aqui, �ca mais
tabulado ainda.

viu?

Este exemplo foi feito com o conjunto de comandos abaixo.

\begin{tabbing}

Coloquei uma tabula\c{c}\~ao aqui, \=como voc\^e v\^e \\

\>agora tenho tudo tabulado. \\

\>Pondo outra aqui, \=fica mais \\

\>tabulado \>ainda. \\

\> \>viu?

\end{tabbing}

Observa�c~oes:

� Os comandos n=, n' e n` têm fun�c~oes novas dentro do tabbing. Pra
fazer acentos, utilizamos ent~ao os novos comandos na=, na' e na`. Por
exemplo, a palavra \somat�orio" seria digitada somatna'orio no ambi-
ente tabbing.

� Um n= anula o n= da linha anterior. Veja o exemplo.

Tem uma tabula�c~ao aqui.
Veja!

Agora ela est�a aqui.
Veja!

Veja os comandos:
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\begin{tabbing}

Tem uma tabula\c{c}\~ao aqui.\= \\

\>Veja! \\

Agora ela est\a'a aqui.\= \\

\>Veja!

\end{tabbing}

� A maneira mais f�acil de tabular �e construir uma linha \nula". Por
exemplo:

\begin{tabbing}

engarrafo \= engarrafarei \= engarrafei \kill

ando \> andarei \> andei \\

olho \> olharei \> olhei \\

espirro \> espirrarei \> espirrei \\

engarrafo \= engarrafarei \= engarrafei

\end{tabbing}

O resultado �e

ando andarei andei
olho olharei olhei
espirro espirrarei espirrei
engarrafo engarrafarei engarrafei

Note que marcamos a tabula�c~ao com a maior palavra. No entanto para
que ela n~ao aparecesse na primeira linha, essa linha foi \anulada" com
o comando nkill.

Existem muitas outras facilidades fornecidas pelo ambiente tabbing. Con-
sulte o manual [1, pg. 179{181].
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